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LEDITHOENIAL

von HANS IPPISCH

Eine neue Spieldimension:

Gran Turismo 3
ist grandios!

an Turismo 3
Fragen Sie lhren Arzt und Apotheker ...
Wenn Sie mit dem Gedanken spielen, sich im Juli die deutsche Ver-
sion von Gran Turismo 3 zu kaufen, dann mdchte ich Sie hiermit aus-
driicklich warnen. Von diesem Zeitpunkt an werden Sie circa 95 % lhrer
verfligbaren und nicht verfligharen Zeit vor dem Fernseher verbringen, spé-
testens nach 24 Stunden werden Sie erste Schmerzen in beiden Dau-
men versplren (insbesondere im rechten), nach weiteren 24 Stunden
wird sich ein Bluterguss zwischen Daumen und Zeigefinger der rechten
Hand bilden und Sie werden Probleme bei alltdglichen Dingen wie dem
Offnen einer Flasche haben. Gleichzeitig werden Sie jedoch das grandio-
seste Rennspielerlebnis aller Zeiten haben. Unglaubliche Grafik, hervorra-
gende Spielbarkeit und perfekte Racing-Atmosphare werden Sie fesseln.

Entscheiden Sie selbst, wir haben Sie jedoch gewarnt ...

E3: Ein ergiebiges Ereignis
Von 17. bis 19. Mai fand auf der Electronic Entertainment Expo in L.A. der groRe

Showdown zwischen den Giganten Sony, Nintendo und Microsoft statt, den wir natir-

Tricky gibt's bereits im grofien Sonderteil in dieser Ausgabe, auf der DVD der néchsten

Ausgabe werden wir Ihnen die Hits der E3 in bewegten Bildern vorstellen kénnen.

Real, Irreal, Unreal?
Obgleich wir Ihnen bereits in Ausgabe 1 parallel zu unserer Vorstellung auf der damaligen
DVD ein Review zur fertigen US-Version von Unreal Tournament prasentieren hatten kon-
" nen, verzichteten wir im Gegensatz zu allen anderen Magazinen darauf, das Spiel in einem Test
nisha hochzujubeln. Warum? Nachdem bereits die US-Version mit technischen Méangeln behaftet war,
die sich erfahrungsgemal in der PAL-Version aufgrund der bekannten Geschwindigkeitsproblema-
tik noch stérker auswirken kénnen, wollten wir [hnen einen aussagekraftigen Test der deutschen
Version liefern. Als sich das Spiel immer weiter verschob, blieben wir konsequent. Mitte April wur-
de uns schlieRlich vom Hersteller mitgeteilt, dass sich das Spiel auf Ende Mai verschiebt. Wir ver-
i trauten dieser Info, strichen das Spiel schweren Herzens aus der Play Zone 6 und hakten eine Woche
spater nach, wann wir denn mit der lange versprochenen Test-Version rechnen kénnen. Einmal mehr
hief? es dann wieder, dass die Test-Version ,,in einer Woche" rausginge! So weit, so gut. Als wir jedoch
noch am gleichen Tag im Laden die FERTIGE PAL-Version ergattern konnten, waren wir mehr als (ber-
rascht. Nachdem Sie jedoch ein Recht auf einen kritischen Test der hier zu Lande erhéltlichen PAL-Version
haben, selbst ader gerade wenn es sich dabei um einen Titel mit einem groRen Namen handelt, werden wir

auch kiinftig nicht von unserer Linie abweichen. SchlieBlich ist es unsere Pflicht, Sie auf deutliche Méngel, wie

SHaw,

lhr Hans Ippisch

Redaktionsdirektor

sie leider eben auch bei Unreal Tournament vorzufinden sind, hinzuweisen.

lich direkt vor Ort verfolgten. Die wichtigsten Infos zu Hits wie Jak and Daxter, oder SSX

ww.gameplay.de

Wirklich gute Spiele
gibt’s bei gameplay.

24h unter: Www.gameplay.de

Bestellung telefonisch: (0931) 35 45 222
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' in Los Angeles die welt-

Uber 50 Hits der E3

&I Play Zone vor Ort in Los Angeles!

Vom 17. bis 19. Mai fand

grofite Messe flir Com-
puter- und Videospiele
statt. Beim Besuch der
Messe stellten wir er-
freut fest, dass uns allen
eine wahre Softwareflut
flr die PlayStation 2 be-
vorsteht. Wir haben fur
Sie alle Infos zu den kom-
menden Hits gesammelt
und auf rund 50 Seiten
zusammengestelit. Die
E3-Berichterstattung
beginnt ab Seite 10.

Metal Gear Solid 2

Der letzte groBe Auftritt von Solid Snake!

Die gute Nachricht: Metal Gear Solid 2 war wieder einmal der grofie Abrdumer der E3. Ein
neuer Trailer, den Mastermind Hideo Kojima personlich prasentierte, sorgte fir ahnlich offene
Miinder wie das erste Video zum Spiel vor ziemlich genau einem Jahr. Die schlechte Nach-
richt: Es war Hideo Kojimas vorerst letzter 6ffentlicher. Auftritt, er will sich jetzt voll der Ent-
wicklung des Spiels widmen. Es wird also bis zum Erscheinen von MGS 2 so gut wie gar
keine Informationen mehr geben. Aber Sie konnen,sich ja ersteinmal in die Eindrlicke

vertiefen, die wi de dk{t{mn- 1

e finden Si&ab o2



Gran Turismo 3

VNSNS CIT3 Der Rennspiel-Hit im Vorabtest!

19 Uhr in der Redaktion. Flnf Leute tippen hektisch, nur Wolfgang sitzt vor der Konsole und
flucht. Er fahrt die immer gleiche Kurve zum ca. 200. Mal. Zwolf Tausendstelsekunden fehlen
noch bis zur Fahrprifung in Gold. 20 Uhr: Ein Jubelschrei schallt durchs Bliro, Wolfgang hiipft
durch die Rdume. Wolfgang hat ein Problem, er ist slichtig nach Gran Turismo 3. Daher
haben wir ihn gezwungen, sich seine Erfahrungen mit der Rennspiel-Droge aus Japan

von der Seele zu schreiben. Ab Seite 60 finden Sie die gesamte Krankenakte.

NSNS CIT) Der groBe Test!

Mittlerweile durfte es jedem klar sein: Capcom hat derzeit so
einige potenzielle Smash-Hits fir die PlayStation 2 in der Ma-
che. Der erste Auslaufer der Hit-Flut hat nun unsere Redaktions-
raume in Form einer Testversion von Onimusha erreicht. Stefa-
nie hat zahllose Zombies niedergemetzelt und den finalen End-
gegner gestellt.
Was sie auf ihren
Streifziigen durchs
alte Japan so alles
erlebt hat, erzahlt
sie lhnen ab
Seite 84

Ground Zero

B ©I:3 Wir waren bei den Dreharbeiten!

Play Zone in Berlin: Wir durften die Dreharbeiten
zum Resident Evil-Film besuchen, uns einen
ganzen Tag lang am Set umschauen und um-

" fangreiche Interviews mit Darstellern und Rro-
duzenten fihren. Eine Reportage mit Fotos von
den Dreharbeiten finden Sie im Heft ab Seite
116. Besondere Aufmerksamekeit soliten Sie
aber vor allem der DVD in diesem Monat wid-
men. Dort finden Sie namlich ein ausfiihrliches
Making-of zum Film und inklusive Interviews
u. a. mit Bernd Eichinger und Milla Jovovich!
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Naughty Dogs zeigte einen wiirdigen Crash-Nachfolger.
' 4. GRAN TURISMO 3

Die Japan-Version wird den Erwartungen gerecht!

5. BESSER SPAT ALS NIE! i
' Metal Slug X und Breath Of Fire |V kommen nach Europal

1. NICHT UBERLEBENSFAHIG

No One Lives Forever(PS2) bisher unter aller Kanone!

2. DAVONGEKOMMEN
| The Getaway glanzte auf der E3 durch Abwesenheit.

3. PS2-ONLINEPLANE
AOL mit der PS2? Wir bleiben vorerst skeptisch.

4. PSONE NICHT MEHR ANGESAGT
Wenige interessante 32-Bit-Neuheiten auf der E3

5. SYPHON FILTER 3 NUR FUR PSONE?
Wo bleibt die erwartete PS2-Fassung?

© KEINE PS2-DINOS Auf der E3 hat Capcom an-
gekiindigt, dass Dino Crisis 3 nur fir Microsofts

© SQUARE-KLASSIKER Endlich offiziell: Im Juli
veroffentlicht Square in den USA die Super-Nintendo-
Klassiker Chrono Trigger und Final Fantasy [Vin einem
Paket als PSone-Neuauflagen. Titel: Final Fantasy

2 NEUE EURO-RELEASES Die vor kurzem bei uns vor-
gestellten US-Hits Breath Of Fire IV und Metal Slug X
werden demnéchst auch in Deutschland erscheinen!

Ins Iternet mit der

| Macromedia Flash und Real Net-

| tere oder Levels flr PlayStation-2-

len noch dieses Jahr die Méglich-

| im Internet zu surfen. Die PSone

: digungen fir Deutschland noch

| davon aus, dass Festplatte und

Man wird sehen. (ao)

PlayStation 2

Sony gibt PS2-Online-Pléne bekannt.

Spielen, DVDs anschauen und CDs héren — das ist alles, was PlayStation-2-Besitzer heutzu-
L tage mit ihrer Konsole anfangen kénnen. Den meisten wird das auch reichen, doch hatte

. Sony nicht viel mehr versprochen? Internetsurfen sollte moglich sein, eine Festplatte solite
den Speicher erweitern. Allmahlich nehmen diese Plane Gestalt an, auf der E3 in Los Angeles

stellte Sony alles vor, was dafiir nétig ist. Im Herbst soll es so weit sein — zumindest in Ame-
rika. Im November wird die PlayStation 2 in den USA einem PC ahnlicher, indem sie eine 40-
Gigabyte-Festplatte bekommt. Diese passt in die Erweiterungsbuchse an der Riickseite der
Konsole. Ein Preis dafiir ist noch nicht bekannt. Das gilt auch fir den LCD-Monitor, der im
Winter folgen soll und NTSC-, PAL- und XGA-kompatibel sein wird. Gleichzeitig kommen auch

| Maus und Tastatur im PlayStation-2-Design auf den Markt. All das waére fiir die meisten aber
| wohl wertlos, gébe es nicht auch einen Netzwerkadapter. Der wird ebenfalls im November in

den USA in den Regalen stehen. Er wird hinten an die Festplatte gesteckt und hat sowohl

| 56k-Analog-Modem-Funktion als auch Ethernet-Kompabilitét fur Breitband-Ubertragungen.

Der Preis wird bei $ 39,95 liegen (ca. DM 95,-). Um den Internet-
zugang auch richtig nutzen zu konnen, hat Sony einige Part-
nerschaften geschlossen. AOL ermdglicht Chatten,
E-Mailing und Instant Messages. Auerdem
entwickeln die beiden Firmen gerade
gemeinsam einen PlayStation-2-
Browser, der auf Netscape beruht.
Damit der Surfer die Websites auch
multimedial erleben kann, bringt

works den Real Player und die Real
Jukebox auf die PlayStation 2. Cisco
Systems bastelt fir Sony gerade an
einer neuen Internet-Protokoll-Soft-
ware. Der Konzern hofft, dass diese
der Entwicklung von Breitbandin-
halten einen neuen Schub gibt. So
kénnen dann vielleicht neue Charak-

Spiele aus dem Internet geladen
werden. Auch deutsche Spieler sol-

keit kriegen, mit einem PS2-Modem

wird ebenfalls noch erweitert. Zwar
gibt es inzwischen schon einige
Monitore fiir die Mini-Konsole von
Drittherstellern, aber Sony will dem-
nachst auch selbst zwei verschie-
dene Bildschirme auf den Markt
bringen. Obwohl konkrete Ankln-

H ERWEITERUNG Auf der E3
prasentierte Sany die Festplat-
te und den Netzwerkadapter.

auf sich warten lassen, gehen wir

Netzwerkadapter noch vor Weih-
nachten hierzulande erscheinen.



Deus Ex

Das PC-Spiel des Jahres bald auch auf PS2!

Die Firma lon Storm dirfte Konsolen-Spielern eigentlich nur durch
das eher méRige Daikatana ein Begriff sein. |hren grofiten Erfolg
feierte die kalifornische Software-Schmiede allerdings mit dem fu-
turistischen PC-Action-Rollenspiel Deus Ex, das auf der ETAINA so-
gar zum Spiel des Jahres 2000 gekurt wurde. Grund genug, den Titel
i mitsamt seiner vielschichtigen Storyline
nun auch fur Sonys Next-Genera-
tion-Konsocle umzusetzen. |hr vir-
tuelles Alter Ego ist J.C. Denton,
ein mit modernster Cyberware
und Nanotechnologie hochge-
risteter Spezial-Agent. Als Mit-
glied der Anti-Terror-Organisation
UNATCO sieht er sich eigentlich
als einer von den Guten, doch in
einer chaotischen Welt, in der die
Kriminellen nicht nur die Stral3en,
sondern auch die Politik regieren, wird
sich das bald als schwerer Irrtum he-
rausstellen. Ziemlich schnell weil® er
nicht mehr, wem er
4| Uberhaupt noch trauen
| kann. Die spannende
L1 und komplexe Mixtur
aus Rollenspiel, Stra-
tegie und Action in
Ego-Ansicht ist flr
Ende dieses Jahres
angekundigt.(ssw)
Genre: Action-Adventure -
Hersteller:Eidos
Internet: www.eidos.de
Termin:Ende 2000

HWACHSAM
Denton ist
sich nicht
sicher, wem
er eigentlich
trauen kann.

LIFE 100 | ENERGY lllll—i
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B INVENTAR Die Menils wurden fiir die Konsole
etwas vereinfacht und iibersichtlicher gestaltet.

= -
TimeSplitters 2
Erste Bilder des Ego-Shooter-Nachfolgers

In Deutschland
war TimeSplitters
langere Zeit der
einzige Ego-Shoo-
ter flr die PlaySta-
tion 2, so dass
das Interesse am
Nachfolger recht
grof3 sein durfte.
Free Radical De-
e : sign haben sich
B GRAFISCH UBERARBEITET Die ersten Screenshots  f{ir den zweiten
machen einen durchweg guten Eindruck. Teil einen wesent-
lich spannenderen Einzelspieler-Modus vorgenommen, der mit spe-
ziellen Missionszielen deutlich mehr als der simple Vorganger bieten
soll. Der Multiplayermodus soll diesmal nicht nur im Splitscreen, son-
dern wahlweise auch Uber das iLink-Kabel und im Netzwerk ablaufen
- nur Ubers Online-Spielen schweigen sich die Entwickler noch aus.
Obwohl die Grafik einen Sprung nach vorne macht und die Levels
merklich mehr Details bieten, soll es erneut méglich sein, mit einem
Editor eigene Arenen zu entwerfen. Vielleicht langt's ja zum ersten
Play-Zone-Hit in diesem Genre? (mp)

Rayman M

Rayman fiir Multiplayer!

Eigentlich eine gute Idee: Da Rayman Revolution spielerisch schwer zu
toppen sein dirfte, hat Ubi Soft nun erst einmal eine neue Art von Spiel
mit dem Firmenmaskottchen in Arbeit. Bei Rayman M geht'es vor allem
um Multiplayer-Spal — bis zu vier Spieler nehmen gleichzeitig am Spiel
teil: Im Race-Modus gilt es, eine Rayman-typische Umgebung méglichst
schnell zu durchlaufen — das Jump&Run-Gameplay des Quasi-Vorgan-
gers kommt dabei natlrlich voll zum Tragen, so dass Sie nicht nur ren-
nen sondern auch rutschen, klettern und fliegen konnen. Actionreicher
gestaltet sich der Shooter-Modus, bei dem sich die Spleler gegense|t|g
mit Lums bewerfen — - -

wer getroffen wird,
verliert seine Munition
und wer am Ende die
meisten hat, gewinnt!
Auf der E3 durften wir
das Spiel kurz antes-
ten und waren schon
schwer angetan. (mp)

Genre:Rennspiel/Action

Hersteller:Ubi Soft i ‘ 2

Intemet wwwubisoftde B M WIE MULTIPLAYER Der Splitscreen-Modus
Termin: Winter 2001 ' ist das Wichtigste bei Rayman M!

AYNEICNTITF Viel versprechender
Wave-Race-Clone von Infogrames

Mit Wave Race hatte
Nintendo seinerzeit ein
echtes Verkaufsargu-
ment flr das Nintendo
64 in der Hand: Nie
zuvor hatte man der-
malen realistisch dar-
gestelltes Wasser auf
einer Konsole bestau-
nen dirfen. Die auf der
E3 prasentierte Neuauf- auch die Umgebung ist iiberaus ansehnlich.

lage fiir die neue GameCube-Konsole hatte erstmals mit harter Konkur-
renz zu kdmpfen. Ganz vorne mit dabei war Splashdown, das von den
Rainbow Studios fiir Infogrames entwickelt wird — die hatten schon

mit ATV Off-Road Fury gezeigt, dass sie die PS2 gut im Griff haben und
beeindruckten das Messepublikum mit einer brillanten Wasserdarstel-
lung, die sogar die Spiegelung der Umgebung auf der Oberflache bot —
erstaunlich, wie weit die Technik in einigen Jahren fortgeschritten ist.
Zwar war das Spiel noch ein wenig ruckelig, doch bis zum Release ist ja
noch etwas Zeit. Ein Rennspiel, auf das man gespannt sein dan" {mpl

”_ biirgerte Bezeichnung beansprucht
Kawasak; fiir seine Modelle!

B AUCH DER REST STIMMT Nicht nur das Wasser,

£
]
£
]
=
=3
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H STILMIX Die Figuren sind einfache Sprltes, die
aufwendigen Hintergriinde dagegen in 3D.

| HAOHMARU Der
G oSl Samurai-Shodown-
JAPAN Vor Ort Veteran mischt die
/ z Capcom-Riege auf. f
—>" Durch Linux zum
Entwicklungsland
Warren Harrod berichtet fiir j ;
Play Zone direkt aus Japan. vs SN K 2
Die haufigen Entwickler-Beschwerden iber | [ |
die komplizierte Hardware der PlayStation 2 haben tau- :
sende begeisterte japanische Hobby-Programmierer nicht Der Kampf der Giganten
davon abhalten konnen, sich um die ersten Entwickiungs- 88 - geht auf der PS2 weiter! A :
kits fur Heimanwender zu bemithen. Am 9. Mai | ) 2/. i
um genau 14 Unr startete auf Sonys Homepage die Vor- [ Nun also doch: Nacﬁder.n Sony bis- {@W_—m
bestellaktion fir das PS2-Linux-Kitund nach nur acht Mi- fi§§ Ner keine allzu gewohnlichen 2D- T ¢
nuten waren alle verkauft — und dabei hatte Sony ¢ Tte! auf der PS2 geduldet hat, hat .
urspriinglich nur die Helfte der 2.000 Systeme fiirden i1 Capcom endlich die erste Umset-
Verkauf eingeplant! Zur Wahl standen das reine Entwick- £ 2Y"9Y einer alftuellerj Arcade-Priige-
lungskit und ein Bundle mit der PS2 und einer 8-MB-Me- lei angekindigt. Bei Capcom vs.
mory-Card, denn viele Interessierte hatten noch gar keine 1] S'VK 2 treten erneut die Priigel-
PlayStation 2. Das LinucKitbestehtaus einer 40-G3- i} Heroen der beiden Spielhallen-Vete-
Festplatte, einem Etheret- Adapter, der DVD mit ranen gegeneinander an. Diesmal
der Linux-Installationsversion, einem VGA-Adap- gesellen sich zu der relativ homoge-
ter (XGA-Auflosung 1.024x768), einer USB-Maus und . nen Truppe aus dem Vorgénger so . LS =
nem entsprechenden Keyboard. Mitte Juli will Sony seltsame Neuzugdnge wie Samurai- B NICHT GANZ FAIR Sﬂamurai I-!aohmru zerlegt die unbe-
Wit 7.0 der beghrisn LinielGEs duslinterm - Shodown-Held Haohmaru, insge- waffneten StraBenké@mpfer mit dem Katana.
o T T | samt werden Uber 44 Kampfer spielbar :
s — : s | sein. Wahrend die Figuren im Vordergrund
INFO Kurz ufi_l_n(“app s nach wie vor niedrig aufgeldste und etwas
hakelig animierte Sprites sind, erstrahlen
die Hintergriinde in echtem HiRes-3D, wo-
bei der Gesamteindruck erstaunlich gut ist.
Da 2D-Prlgelspiele der alten Schule an-
sonsten kaum noch produziert werden,
- werden Genre-Fans an diesem Spiel kaum
| vorbeikommen! (mp)
! Genre: 20-8eat-'em-Up Hersteller: Capcom
I Internet: www.capcom.com Termin: Sommer 2001
Stretch Panic
Gewohnt skurrile Kost in bester Treasure-Tradition
Wenn Treasure ein neues Spiel ankindigt, dann handelt es sich dabei normalerweise nicht um
den flnften Teil einer Erfolgsserie. Auch Stretch Panic ist mal wieder eine komplette Neuent-
wicklung und begeistert durch sein innovatives Gameplay: Die Hauptfigur Linda wére beinahe
von einem Ddmon erfasst worden, erwischt hat's aber nur inren Schal — und der entwickelt
jetzt ein Eigenleben! Sie Gbernehmen mit dem
linken Analogstick die Kontrolle Uber Linda und
mit dem rechten Uber den Schal. Besonders
skurril wird das Ganze durch die Spielwelt, die
komplett elastisch ist. So kénnen Sie mit dem
Schal Gegenstande in die Lange ziehen und
|| beispielsweise Linda wie mit einer riesigen
t Schleuder durch die Levels katapultieren. Trotz
der japanischen Entwickler erscheint das Spiel
Ubrigens zuerst in den USA — und spéter hof-
{ fentlich auch bei uns! (mp)
G tion | 'liar'l'reasureICnnsplrasy‘ =
| Intormet~Tormim: JuliUSA)

H HOLZ VOR DER HUTTE Gegen solche Oberweiten
verblassen selbst die Dead-0r-Alive-Médels.




Jade Cocoon 2 Neue Rollenspiele von &
Genki prasentiert den Nachfolger. Contrail angekii“digt!

Kaum hat Genki in Japan FENEITNICIFY Die Nachfolger der beliebten PSone-RPGs

erste Bilder des kom-
menden Tamamayu Saga
2 prasentiert, schon kin-
digt Ubi Soft das Spiel
fiir den europaischen
Markt an - der Titel Jade
Cocoon 2 durfte Rollen-
spielern hier zu Lande zwei PS2-Nachfolger seiner
auch eher etwas sagen. G s . PSone-RPGs angekiindigt.
Der Spieler schlipft da- I MIT SPRACHAUSGABE Ob die Spracher im Studio ~ Wild Arms Advance 3rd (der B\
bei in die Rolle eines so emotional werden wie die Manga-Figuren? zweite Teil wird wohl nicht B LEGEND OF LEGAIA 2 Das Battle-Arts-
Jungen namens Kafuu, mehr in Europa erscheinen)  System kommt wieder zum Einsatz.
der vier magische Kugeln g ; spielt in einer westlicher an-
finden muss, um sich mutenden Welt als die Vor-
von einem Fluch zu be- ganger und nutzt bei der
freien. Die Story klingt Darstellung der Figuren das
nicht sonderlich originell neuerdings so populére Cel-
und auch spielerisch gibt Shading, was dem Spiel ei-
es nichts sensationell nen plastischen Comic-Look
Neues: Das Einfangen verleiht. Bei den Kédmpfen
und Zichten von Mons- wird man diesmal seine Po- :
tern steht erneut im Mit- sition wahrend der Schlacht HWILD ARMS ADVANCE 3RD Das neus

telpunkt des Spiels, wo- | MERKLICH AUFGEBOHRT Dla Graflk W|rkt aufder andern konnen. Legend of Cel-Shading wertet die Comic-Grafik auf.

Die PlayStation 2 scheint
nach diesbezlglich schwa-
chem Start zu einer echten
Rollenspiel-Hochburg zu
werden. Nun hat Sony-Auf-
tragsentwickler Contrail

bei die Unterstltzung PlayStation 2 natiirlich bedeutend sauberer. Legaia 2 bleibt bei den Figu-
des Handy-Adapters in ren dem grafischen Stil des Vorgéangers halbwegs treu, wirkt aber
Japan das Downloaden neuer Viecher aus dem Internet ermdglicht. auf der neuen Hardware ein ganzes Stlick realistischer. Das prugel-
Grafisch macht das Spiel auf jeden Fall einen guten Eindruck und auch spieldhnliche Battle-Arts-System des ersten Teils kommt erneut
die umfangreiche Sprachausgabe ist lobenswert. (mp) zum Einsatz. Leider sind die ersten Screenshots sehr klein. (mp)
Genre: Rollenspiel Hersteller: Genki Internet: www.genki.co.jp Termin: Sommer 2001 (Japan) i Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony/Contrail Internet: www.scei.co.jp Termin: Nicht bekannt
u = JAPAN Verkaufs-Charts

Gun Survivor 2 - R. E. CODE: Veronica -

] B u 1. Gran Turismo 3 A-Spec .........ccccvvvuveennen PS2

FVNSINTIF) Vom Action-Adventure zur Spielhallen-Ballerei. 2. World Stadium 5

3.:SDiGundamiFIE I..................o5 00 -
Resident Evil Survivor, die trage Lightgun-Ballerei, die man am besten ohne Light- 4. Winning Eleven 5 ..
gun gespielt hat, konnte auf der PSone nicht gerade begeistern. Capcom und 5. Super Robot Taisen A}pha Gaiden ..
Namco haben jetzt einen Nachfolger fir die Spielhalle in Arbeit, der einen wesent- 6. TOKYO BUS GUILE -terrros bisiioss it
lich besseren Eindruck macht. Erneut geht's dabei nicht nur ums reine Ballern, ge-
nau wie beim Vorganger kann und muss man sich
dazu noch direkt durch die Levels bewegen und
Gegensténde aufheben — minimale Ratsel sollen
auch geboten werden. Eine Heimumsetzung ist zwar
noch nicht offiziell angekiindigt, erscheint aber aufgrund der
PS2-hnlichen Namco-Hardware des Automaten sehr wahrschemhch (mp)
Genre: Action Hersteller: Capcom/Namco Internet: www .capcom.com Termin: Juni (Spiethalle)

7. 0ni Zero Resurrection............cciioeesemreinnns
8. Armored Core 2 Another Age.......
9. Time Crisis Project Titan ................

10. Sanyo Pachinko Paradise 5.........cccccoivienne

JAPAN Erscheint demnachst

Zuletzt erschienen
Castlevania Chronicles Jump & Run... ... 24 Mai

Tear Ring Saga .............. Rollenspiel. ... 24. Mai

Erscheint demnéchst

Gapcom vsSNK2 ... .2D-Beat-'em-Up .c..c..c.... Sommer

PRRELEE Action-Adventure ... Juni

Devil MayCry ... ... Action-Adventure ... 23. August

: Dynasty Warriors 3 .Action ... ...Herbst

§ NACHGELADEN " . Evergrace Il ... Action-Adventure .......28. Juni

Steve Burnside Final Bantasy X000 e 19,
bereitet sich auf )

seinen zweiten ; Kingdom Hearts...............Rollenspiel ........ccceil Winter

Auftritt vor. : 5 . : Mosquito ... IR e e S TR

B FEUER FREI! Claire und Steve gegen die Zombie-Brut ; f:squ: i : icfn el un!

— der Automat kriegt einen Zweispielermodus! Shadow Hearts ... Rollenspiel .. 28. Juni




USA Vor Ort

" Jalc's OFf!

Simon Price berichtet fiir

Play Zone aus den USA.
Du hast Crash gespielt und rennst sofort nach
draufen, um zu sehen, ob es auch im richtigen Leben so
viel Spalk macht, Holzkisten zu zertriimmern. Nein, nicht
wirklich, stellst du fest, und als du aus dem Krankenhaus
kommst — die Arzte suchen immer noch nach einer Lo-
sung flir dein mentales Problem — ist es Zeit fiir Crash 2.
Das Tollste an Crash 2war der Wampenklat-
scher, mit dem du deine Feinde reihenweise flach-
legen konntest. Als du dasselbe bei deiner Freundin ver-
suchst, musst du leider feststellen, dass ihr Vater viel
groRer ist als du und das gar nicht so lustig findet. Zu-
riick im Krankenhaus kénnen dir die Arzte immer noch
nicht helfen und deine Geschichten tiber Dr. Cortex wol-
len sie auch nicht mehr héren. So spielst du also Crash
Bandicoot: Warped, aber von Jetskiing oder einen Dop-
peldecker zu fliegen siehst du lieber ab, denn mit zwei
gebrochenen Armen kannst du die nachsten zwei Crastr-
Titel wohl nicht spielen. Und gerade wenn du denkst,
den Leuten von Naughty Dog fallt nichts Neues
- mehr ein, kommen sie mit Jak and Daxter um
- die Ecke. Hier spielst du Jak, der mit einem wieselahnli-
' chen Tier namens Daxter durch die Gegend rennt. Letzte-
rer ist nicht nur dumm wie Brot, er wurde auch-noch un-
 freiwillig in dieses Nagetier verwandelt. So muss sein
umpel Jak ein Gegenmittel finden, wahrend es Jaks
Job ist, lediglich nur dekorativ auf seiner Schulter zu sit-
en. Na ja, und was dich angeht: Versuch vielleicht noch-
- mal die Sache mit dem Wampenklatscher bei deiner
* Freundin — vielleieht ist ihr Vater ja im Urlaub.

Willkommen zur E3

Die Stunde der Wahrheit: Im Zuge
groBer Neuankiindigungen der Konkurren-
' ten Nintendo und Microsoft musste Sony
zeigen, was von der PlayStation 2 im
nachsten Jahr zu erwarten ist.

News RN

as groRe Thema der weltgroliten Messe flr drei Giganten Sony, Microsoft und Nintendo.

Computer- und Videospiele in diesem Jahr Schon einen Tag vor Beginn der eigentlichen Ver-
war sicherlich der anstehende Konsolenkrieg der  anstaltung hatten alle drei Konzerne Pressekon-
ferenzen angesetzt, um ihre Zukunftspléne zu
enthillen. Sonys Ankilindigungen nahmen wir
dabei mit gemischten Geflihlen auf. Es gab zwar
Neuigkeiten zu Festplatte und Online-Planen,
diese haben uns aber nicht gerade vom Hocker
gerissen. Wir hatten uns etwas mehr erwartet
als eine zum Aushilfs-PC umgebaute PlayStation
2. Ob und wie Online-Gaming auf der PS2 statt-
finden wird, das bleibt weiterhin recht unsicher,
da gerade mal eine Hand voll Spiele auf der
Messe prasentiert wurden, bei denen sich echte
H PURES GRAUEN Am Capcom-Stand lauerten die Online-Features finden. Nennenswert sind nam-
Zombies, alles im Zeichen von Resident Evil. lich nur Sonys eigenes SOCOM, das von der

Erschint denachst
NCAA Football 2002 ....... American Sports ...

22. Juli

...................... 11 Juli:
....... 1. Juli

. Onimusha Warlords
- 2. Zone of the Enders ..
- 3. Madden NFL 2001 .
. ATV Off Road Fury..........
. Tomb Raider: The Last Revelation.
. Triple Play Baseball .............
. Tiger Woods PGA Tour 2001
. Gran Turismo 2...
0. The Bouncer .

N PILGERFAHRT NACH L.A.

Auf der E3 gab es in diesem
* Jahr rund 100 Spiele fiir die

PlayStation 2 zu bestaunen.
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5 METAL GEAR' $oiie: |
| KONIG DER E3 Sohd Snake thronte am Konami-Stand tiber den Képfen der
Besucher, MGS 2 war mal wieder der Abrdumer der Show.

Thematik an das PC-Online-Kultspiel Counter-
Strike erinnert, Tribes 2, ebenfalls eine PC-Um-
setzung, Twisted Metal Black und Tony Hawk's
Pro Skater 3. Die bisherigen Onliné-Plane ma-
chen uns eher skeptisch, aber wir lassen uns
gerne Uberraschen. Was den Deutschlandstart
von Online-Anbindung und Festplatte angeht,
lassen konkrete Anklndigungen bislang auf sich
warten, wir rechinen aber spatestens zum Weih-
nachtsgeschaft damit, dass die ersten Erweite-
rungen fir die PS2 auch hier in den Laden ste-
hen. Aber es war nicht alles schlecht, im Gegen-
teil: Sony konnte Starke in dem Bereich bewei-
sen, der wohl am meisten zahlt, den Spielen!

Starkes Line-up

Niemand konnte rein quantitativ auf der E3 der
PlayStation 2 das Wasser reichen. Die schiere
Masse an Software-Neuankiindigungen war
Uberwaltigend. Glicklicherweise war es aber
auch Masse mit Klasse. Klar, einige Gurken wa-
ren sicherlich dabei, insgesamt hat uns aber die
Qualitat der zweiten Software-Generation auf

der PlayStation 2 sehr beeindruckt. Allein die
Zahl der potenziellen Blockbuster war groRer als
die Gesamtzahl der fur Nintendos GameCube
gezeigten Titel (obwohl man zugeben muss,
dass die Qualitat des bislang gezeigten Game-
Cube-Line-ups ebenfalls hervorragend ist). Zu-
dem konnte Sony frohlockend mitteilen, dass
hochkaratige Titel wie Metal Gear Solid 2, Final
Fantasy X und GTA 3 zunachst exklusiv flr die
eigene Konsole erscheinen. Um Ihnen den best-
mdglichen Eindruck von den Neuank(indigungen
zu geben, haben wir so viele Spiele wie méglich
in dieses Heft gepackt. Daher finden Sie neben
den gewohnten Angespielt-Berichten auch Son-
derseiten zu jedem Genre, auf denen wir lhnen
weitere Highlights der E3 vorstellen. In den kom-
menden Ausgaben werden wir natlrlich viele
der im Folgenden kurz vorgestellten Spiele noch
einmal ausflhrlich beleuchten. AulRerdem haben
wir auf dieser Doppelseite schon einmal unsere
ganz personlichen Top-15 der E3 aufgelistet,
damit Sie sofort wissen, auf welche Spiele sich
Ihre Aufmerksamkeit ganz besonders richten
sollte. Wir haben dabei auf Spiele verzichtet, die
in Japan erhaltlich sind und (ber die wir bereits
ausflhrlich berichtet haben. Wundern Sie sich al-
so nicht, wenn Sie Gran Turismo 3, Resident Evil
CODE: Veronica oder Onimusha nicht in der Auf-
listung finden. AuRerdem haben wir uns auf
Spiele beschrénkt, die in aussagekréftiger, spiel-
barer Form gezeigt wurden. Die Liste ist natiir-

l KAUF MICH! Squaresoft zeigte allerlei Merchan-
dise zu Final Fantasy, auch zum kommenden Film.

I 4 F E A8 T g o
I MASKOTTCHEN Abe macht sich leider nur noch auf der Xbox breit, deren
Line-up uns aber insgesamt nicht restlos {iberzeugen konnte.

B PUNK-ROCK Auf einem zum Messestand um-
funktionierten Parkplatz gab es Live-Musik.

IHANDE HOCH Bei Infogrames kunnten sich Messe-
besucher fiir die Kamera ,verhaften” lassen.

lich rein subjektiv. Wir wiinschen Ihnen viel Spafy
auf den folgenden Seiten mit unserem kleinen
Ausblick auf die hoffentlich grofRe Spiele-Zukunft
der PlayStation 2.

André Horn

INFO Unsere personlichen E3-Top-15

2. Final Fantasy X ...

4. Tony Hawk's Pro Skater 3 .

14. Flucht von Munke Island




PO EH OGS Metal Gear Solid 2

| NLANGER WEG So-

" lid Snake schleicht
in Richtung Metal
Gear Solid 2: Leider
braucht er noch o
mehr als ein halbes
Jahr,umdortanzu- =
kommen.

. o hepunkt
_ auf der E 3

Konami

kers. Wande gebe
reiflen auf, Soli
dringenden Flu
dem auf der E3 @
Metal Gear Solid
% kommen gegensa

| B UNAUFFALLIG Snake versteckt sich vor einem gegnerischq_n Soldaten, das 0 AUFFALLIGE INFILTRATION Diese Soldaten kinnen von Snake in puncto
| ist oft besser als Angriff. Vor allem, wenn die Gegner in der Uberzahl sind. Schleichen noch was lernen. Aber sie haben sehr coole Uniformen.




Sons of Liber

Ut

§ WENN BLICKE TOTEN KONNTEN ... Der namenlo-
se Gegner hier wire ein echter Massenmérder.
bislang die Informationen (ber das Spiel. Die
tropfeln eher nach und nach an die C)ffe_r;tlic_h-
keit. Ein warmer Schauer an neuen Bildern
prasselte jetzt auf das Messepublikum herun-
ter. Fast acht Minuten lang sind die Spielaus-

schnitte, die in Los Angeles zu sehen waren

~und eine Menge noch nie vorher gezeigter

Szenen, Feinde und Schauplétze einfiihrte. Die

sind gen‘éuso.beeindrquend'Wie das bekann-
te Spielgeschehen und bestétigen eindeutig:
Metal Gear Solid 2 wird der absolute Kniiller!

Alte Bekannte, neue Gesichter

Bisher gab es nur Spielszenen und Zwischen-

sequenzen aus dem ersten Level zu sehen

und in einigen Landern inzwischen sogar als -
Demo zu spielen. Snake dringt da in einen
Tanker ein, der vor der Kiste New Yorks von
Terroristen geentert wurde. Im Laderaurn des
Schiffes befindet sich Metal Gear Ray, die ulti-

mative Kampfraschine, eine Weiterentwick-

lung von Metal Gear Rex aus dem ersten Teil.
Snake arbeitet jetzt mit Otacon zusammen, ei-
ner Organisation der Vereinten Nationen, die
den Weltfrieden sichern soll. thr gegeniiber
steht die Terroristenorganisation Sons of Li-
berty, die auch Revolver Ocelot ein neues Zu-
hause gegeben hat. Jetzt hat Konami erst-
mals Bilder gezeigt, die {iber diesen Abschnitt
hinausgehen. Die Episode auf dem Tanker
scheint aufzuhdren, als Metal Gear Ray akti-
viert wird. Die perfekte Zerstérungsmaschine

| s

A

rsacher taucht
glalcn chpan/ aur; Ef uiﬂfhe“: geklont.
lauft Arnok und bringt dabei das Schiff zum
- Sinken. Diese Szenen sind vor allem opnsch
- mal wieder der Hammer. Wie das Wasser
~ durch alle Luken flutet, Snake durch emen
_Uberschwemmten Lagerraum schwimmt und

Explosionen den Tanker Stiick fir Stiick in d:e

 Luft jagen — das sieht atemberaubend aus,

INFO Eine neue Endgegnerin

MAGT WAV

OR"!
\l” ¢

- Aber dass Met’éf _Geér Soffd 2 grafisch neue

MaRstabe setzt, war ja schon bekannt. Weni-

‘ger wusste man bislang tber die Gegner und

Endkémpfe. In der Demo lieR sich nur ein
Feuergefecht gegen die junge Terroristin Olga

. austragen. Der Trailer zeigt jetzt einige neue
: Feinde in Aktion und Snake, der sie bekampit.
- Neben bekannten Gesichtern gibt es auch

neue Darsteller zu bewundermn. Revolver Oce-

lot hat einen kurzen Auftritt. Ebenso eine Fi-
gur, die stark an den Ninja aus dem ersten Teil

erinnert, der da am Ende ums Leben kam.

: Héchst |ebend1g ist dagegen ein Frau namens
e Fortune die Snake ziemlich brutal bekampft.

Etwas mysteriser erscheint ein namenloser
Gegenspieler, der in dem Trailer kurz auf-

taucht. Dort ist er zu sehen, wie er Soldaten
" in Tarnuniform die Kehle aufschneidet. Ob-
wohl er éi:ndeutig an einen Vampir erinnert,

Sexbombe als Bombenlegerin

" Mit weiblichen Feinden hat Snake so seine Probleme:

erst Olga auf dem Schiff, jetzt Fortune mit ihrer riesigen Waffe.

& Zu spielen gab es den Endkampf zwar noch nicht, zu sehen aber doch. Und das sieht ganz schén schwierig aus.
® Die Kugeln aus Snakes Gewehr scheinen Fortune ziemlich wenig auszumachen. Dazu passt auch die einzige Aus-

sage, die von ihr zu héren ist: Ich heile Fortune. Ich verbrauche mein Gliick auf dem Schiachtfeld. Sogar der Sen-
senmann hat bei mir aufgegeben. Bitte téte mich!” Trotz dieser Aufforderung wehrt sie sich aber gewaltig gegen

H UMGEKEHRT PROPORTIONAL Ehernes Gesetz:
Je groBer die Waffe, desto kleiner der Tanga.

b ihven Tod. Die riesige Kanone verschieBt elektromagnetische Strahlen, die einen ziemlichen Schaden anrichten.

B INFERNO Mit ihrer méchtigen Wumme legt
Fortune den ganzen Raum in Schutt und Asche.

B HINTERHALT Das Militér féhrt all seine Macht auf, um mit Metal Gear Ray
fertig zu werden. Den Riesenroboter stdrt das aber herzlich wenig.

I ALTER BEKANNTER? Der Ninja aus dem ersten Teil kann das hier eigentlich
nicht sein, der sollte tot sein. Trotzdem schin, dass es wieder einen gibt.

Ange'spielt Metal Gear Solid 2

13



LU TS Metal Gear Solid 2
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trinkt er nicht von ihrem Blut. Solid
Snake personlich steht beim letzten
gezeigten Endkampf wieder mehr im Mit-
telpunkt. Mit einer Stinger-Kanone bewaffnet,
steht er auf der George-Washington-Bridge

in New York. Die massive Waife kommt ihm
auch gerade recht, hat er es doch mit einem

Kampfiet zu tun, der alles um ihn herum in
Schutt und Asche legt. Da wird wieder eine
Mischung aus Versteckspiel und gutem Zielen
erforderlich sein. Optisch und spielerisch
scheint das ganze Spiel halten zu kénnen,
was der erste Teil und das bis jetzt veroffent-
lichte Material des zweiten Teils versprochen

INTERVIEW Hideo Kojima im Interview

,,VIGS ist einfach cool!”

Auf der E3 konnten wir den Kopf hinter Metal Gear
Solid 2 ausgiebig befragen! Dies war iibrigens sein
letzter offentlicher Auftritt, bevor er sich nun kom-
plett der Fertigstellung des Spiels widmet.

Play Zone: Kénnen Sie uns
zundchst kurz erzahlen, was

bei Ihnen so passiert ist seit der
Prasentation von Metal Gear
Solid 2im letzten Jahr?

Hideo Kojima: Als wir den ersten
Trailer auf der E3 im letzten Jahr
zeigten, war die Resonanz enorm,
viel positiver, als wir es erwartet
hatten. Das setzte uns natirlich sehr
unter Druck. Wir mussten aufpas-
sen, dass wir nicht unter dem Druck
zerbrechen. Auerdem mussten wir
sicherstellen, dass die Entwicklung
von Metal Gear Solid 2 weiterhin in
die richtige Richtung geht, so dass
das Spiel alle Erwartungen erfiillt,
die man an eine Fortsetzung von
Metal Gear Solid hat.

Play Zone: Hat sich irgendetwas
Grundlegendes am Spiel gedn-
dert seit der ersten Prasentation
im letzten Jahr?

Kojima-San: Wir haben eigentlich
nichts geandert. Als wir den ersten
Trailer zeigten und sahen, wie sehr
die Leute ihn mochten, wussten wir,
in welche Richtung wir mit dem De-
sign gehen sollten. Natirlich haben
wir eine Reihe marginaler Anderun-
gen vorgenommen, z. B. an der Art,
wie Snake seine Waffe halt. Solche
Dinge machen wir laufend. Am ge-
nerellen Design hat sich aber nichts
geadndert.

Play Zone: Kénnen Sie uns ein
wenig iiber den Endgegner-
kampf erzahlen, der im neuen
Trailer zu sehen ist — mit der Da-
me und ihrer groBen Wumme?
Kojima-San: Die meisten Kampfer
in Metal Gear Solid 2 haben eine
Menge Erfahrung und sind gute
Kampfer. Die Frau mit der Energieka-
none — sie heilt Fortune — nutzt all
ihr Gllick auf dem Schlachtfeld. Auf
sie geworfene Granaten erweisen
sich als Blindgénger, Kugeln verfeh-
len sie auf mysteridse Weise usw.
Da sie ihr ganzes Gliick auf dem
Schlachtfeld verbraucht, ist sie im
echten Leben eine sehr ungliickliche

Person. Abgesehen von dieser
Sache hat sie keine besonderen
Fahigkeiten; sie ist nicht sonderlich
muskulos oder so. Sie ist nur eine
einfache Frau.

Play Zone: Konnen Sie uns ein
wenig mehr iiber die Handlung
erzahlen?

Kojima-San: Nein, konnen wir leider
nicht. Sorry!

Play Zone: Gibt es irgendwel-
che Online-Pléne fiir Metal
Gear Solid?

Kojima-San: Wir werden auf keinen
Fall irgendetwas mit Online-Funktio-
nen machen, nur weil wir plétzlich die
Maoglichkeit dazu haben. Es muss ei-
ne substanzielle Bedeutung flir das
Spiel haben. Bisher gibt es in dieser
Richtung keine Pléne. Wir tiberlegen
derzeit, etwas mit der Festplatte zu
machen. Vielleicht gibt es dann die
Méglichkeit, eine neue Waffe herun-
terzuladen oder so. Aber das ware
wirklich nur ein spaRiges Zusatz-
feature. Das ware nicht wirklich ein
Versuch, dem Spiel eine Online-Kom-
ponente hinzuzufiigen.

Play Zone: Sony hat angekiindigt,
dass Metal Gear Solid 2 mindes-
tens bis Ende 2002 ein Exklusiv-
Titel fiir die PlayStation 2 sein
wird. Kénnen wir anschlieBend
mit dem Spiel auf anderen Platt-
formen rechnen? !
Kojima-San: Das ist eine Frage, die
eigentlich nur das Konami-Hauptquar-
tier beantworten kann. Zunéchst ein-
mal bleibt Metal Gear Solid Z aber
exklusiv fiir PlayStation 2.

Play Zone: Mittlerweile ist Metal
Gear Solid ein Markenname, eine
Spiele-Serie, die jeder Video-
spieler kennt. Bei anderen Spie-
leserien gab es des Ofteren Able-
ger, mit denen andere Genres be-
dient wurden, z. B. mit Final Fan-
tasy Tactics. Konnen Sie sich et-
was Ahnliches mit Metal Gear
Solidvorstellen, beispielsweise
ein Rollenspiel mit den Charakte-
ren der Serie?

5y

§ HIDEO KOJIMA, Stardesigner,

unterhielt sich mit uns iiber MGS.

Kojima-San: Ich personlich wiirde
so etwas nicht machen. Ich finde, es
verwassert den Markennamen et-
was. Was ich aber gerne machen
wiirde, ware ein Metal Gear Solid,
das wahrend des Zweiten Welt-
kriegs spielt.

Play Zone: Im Trailer fiel der Na-
me Solidus. Kénnen Sie uns dazu
etwas mehr sagen? Im ersten
Trailer im letzten Jahr gab es An-
deutungen zur Klontechnologie,
in diesem Jahr haben Sie diese
fortgefiihrt. Erleuchten Sie uns
doch bitte! -
Kojima-San: Sorry, dariiber kann ich
nichts sagen (lacht). Nur so viel: Es
gibt drei Snakes, er ist einer davon.
Play Zone: Es gibt keinen Zwei-
fel daran, dass Metal Gear So-
lid 2wieder eines der High-
lights der diesjahrigen E3 war.
Hatten Sie eine Chance, sich
die anderen Spiele anzuschau-
en? Haben Sie einen personli-
chen Favoriten?

Kojima-San: Wir sind ein wenig
rumgelaufen und waren sogar beim
Nintendo-Stand. Bisher habe ich
nichts wirklich Umwerfendes gese-
hen. Ich mochte aber gerne noch zum
Sony-Stand und mir /co anschauen.
Das finde ich viel versprechend.
Play Zone: Die Leute sind jetzt
schon verriickt nach Metal
Gear Solid 2. Zudem haben un-
sere Leser Metal Gear Solid
zum besten Spiel aller Zeiten
auf der PSone gewahlt. Konnen
Sie uns in einem Satz sagen,
was Sie personlich so speziell
an Metal Gear Solid finden.
Was macht es so gut?
Kojima-San: Cool!!! Sehen Sie, das
war sogar nicht mal ein Satz, nur ein
Wort (lacht).

Play Zone:Vielen Dank fiir das
nette Gesprach!

B BOSER BUBE Ocelot gibt Anweisungen. Wie alle
anderen ist auch er scharf auf Metal Gear Ray.

-
-
-

0 FEUERSPUCKER Metal Gear Ray titet mit Strah-
len, was sich ihm in den Weg stellt.

haben: realistische, spektakulare Grafik-Effek-
te, grofdartige Kamerafuhrung und das be-
wahrte Spielkonzept mit Action und Infiltra-
tion. Auch zur Geschichte gibt es Neues. Das
Geschehen verlagert sich aufs Festland in
New York, Terroristen, US-Militér und Snakes
Organisation haben es auf Metal Gear Ray ab-
gesehen. Den richtigen Durchblick haben da-
bei wohl wenige. So halt das Militar Solid
Snake flr den Anfiihrer der Sons of Liberty.
Oder haben sie vielleicht sogar Recht mit die-
ser Annahme? Oder ist Snake gar nicht der
echte, sondern nur ein Klon? Wer das alles
wissen will, braucht noch viel Geduld: Ant-
worten gibt es erst in gut einem halben Jahr.
Bis dahin wird es angeblich keine weiteren In-
formationen mehr zu dem Spiel geben. Produ-
zent Hideo Kojima will sich jetzt in sein stilles
Kammerlein zuriickziehen, um Metal Gear
Solid 2in Ruhe zu Ende zu bringen.

Albrecht Ott

{ ANGESPIELT

G0l PlayStation 2.
P! e Konami
S 1111 Action-Adventure.

Sprache

EINSCHATZUNG

+~Noch mehr als sechs Monate: Je
mehr es von dem Spiel zu sehen gibt,
desto schwerer fillt das Warten.”
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Angespielt RIS

- ACTION-ADVENTURE

» GENRE

Irrational Games' gruselige

» SPIELER

Crave
»INTERNET

Hollen-Vision fiihrt Sie in ein

wirklich finsteres PS2-Abenteuer.

mmer mehr PC-Spiele-Entwickler schei-

nen die schéne, bunte Konsolen-Welt
flir sich zu entdecken. So auch die Soft-
ware-Schmiede Irrational Games, die mit

B EINE FRAU SIEHT ROT Instinct verkdrpert Aman-
das amoralische und aggressive Wesensziige.

§ MARYLIN MANSON? Nicht jeder, den Sie in der
Hélle antreffen, ist auch gleich lhr Feind.

H DER DIEB Shad
Meucheln sind. AuBerdem kann er sich ohne groBe Probleme vor seinen Feinden unsichtbar machen.

dem PC-Spiel System Shock 2 ein span-
nendes und komplexes Action-Rollen-
spiel schufen. Auf der E3 présentierten
sie nun ihr Erstlingswerk fir die PlaySta-
tion 2. The Lostist ein disteres Action-
Adventure in Third-Person-Perspektive.
Die Hauptrolle Gbernimmt die junge
Mutter Amanda, die einen Pakt mit dem
Teufel eingeht, um ihre Tochter aus sei-
nem Reich zu befreien. Da sie aber allein
kaum eine Chance hat, die neun Kreise
der Holle zu durchschreiten und auch
noch zu Uberleben, lernt sie im Laufe
des Spiels, sich in vier andere Gestalten
zu verwandeln und deren Fahigkeiten zu
nutzen. Zur Wahl stehen ihr eine starke
Kampferin, ein hinterlistiger Diebes-

B DUSTER Die Gestalt, die hier iiber die Trimmer
stapft, macht gewiss keinen Abendspaziergang.

B FLITTERWOCHEN
Wenn Sie diese
Braut erst mal am
Haken hat, lasst sie

gewiss so schnell
nicht wieder los.

charakter, eine Art Magier und eine Hei-
lerin. Hort sich ganz nach einer Gruppe
in einem Rollenspiel an und ist auch so
zu verstehen. Denn durch Kémpfe und
das Befreien verlorener Seelen erlangen
Sie Erfahrungspunkte, mit denen Sie die
Talente Ihrer Alter Egos steigern kdnnen.
Interessant ist dabei, dass Amanda sich
jederzeit in jeden Charakter verwandeln
kann - je nachdem, wessen Fahigkeiten
zur Lésung eines Problems forderlich
sind. Auch wenn das Spiel bereits im
November erscheinen soll, war die Ver-
sion, die wir in Los Angeles zu Gesicht
bekamen, noch in einem recht friihen
Stadium. Warten wir also ab, inwieweit
die Entwickler noch an der etwas kargen
Grafik schrauben werden.

Stefanie Schwarz

ANGESPIELT

System RHE
Hersteller EHENTY :
Q10 Action-Adventure

;;Sﬂjglﬁi 1 e
_ Sprache [DEVEVINS
i Ca. DM 120,-

2 Stufen

Nicht bekannt
|

Nicht bekannt
EINSCHATZUNG

«Ein ambitionierter, komplexer Titel,
der mit einigem Feintuning auch
grafisch iiberzeugen konnte."”




0 DUSTERE VORAHNUNG In anderen Welten muss sich Raziel mit vielen neuen
Feinden und kniffligen Problemen auseinandersetzen.

» GENRE

Action-Adventure

Mit neuen
Angriffs-
techniken
und einem machti-
geren Soul Reaver
wappnet sich Raziel
fiir seinen Kampf
gegen Kain.

Wer dachte, dass der erste Teil zu leicht
gewesen sei, wird in Soul Reaver 2
vor vollig neue Herausforderungen gestelit.
Die Rétsel werden komplexer sein, Feinde
deutlich intelligenter. Und die Geisterklinge
Soul Reaver wird eine grolRere Rolle spielen.
An diversen Schmiedefeuern kann sie mit
elementaren Krédften wie Feuer, Wasser,
Licht und Schatten aufgeladen werden und
so zur Lésung von Réatseln oder zur Beseiti-
gung von Gegnern beitra- ’
gen. Allerdings sind ei-
nige Feinde gegen
bestimmte Ele-

» SPIELER

» HERSTELLER
Eidos
»INTERNET
www.eidos.de

—

B AUF IRRWEGEN Handelt

Raziel wirklich nach sei-
nen Regeln oder ist er

_ nur eine Figur in einem

" viel gréBeren Spiel?

ACTION-ADVENTURE
L,

B MASSENSTERBEN Das Kampfsystem wurde runderneuert. Der Seelenfresser

kann jetzt einige neue Techniken anwenden und ist dabei sehr nett animiert.

Legacy of Kain:

Soul Reaver 2

mentar-Krafte immun und so miissen Sie
vorher flr die richtige Bewaffnung sorgen.
Zusétzlich wurde das Kampfsystem noch dy-
namischer gestaltet. Raziel beherrscht nun
neben einer Vielzahl neuer Attacken und Fi-
nishing-Moves auch einige Block- und Aus-
weichmanover. Dabei werden Sie die meis-
ten Kémpfen nicht mehr so einfach umge-
hen kénnen wie in Teil 1, denn haufig kom-
men Sie nur weiter, wenn bestimmte Feinde
vernichtet wurden. Zu beachten ist dabei,
dass sich der Soul Reaver bei ldngeren Aus-
einandersetzungen sozusagen , Uberhitzt”
und seinem Herrn bei Uberanspruchung Le-
bensenergie entzieht. Doch nicht nur am
Gameplay wurde kréaftig gefeilt, auch optisch
hat sich einiges getan. Auf dem Weg durch
Nosgoths Vergangenheit streift Raziel durch
dustere Welten mit abwechslungsreichem
Design und Texturenvielfalt. Wieder wird er
in Echtzeit von der realen in die spektrale
Ebene wechseln kénnen.
Doch diesmal verandert
sich nicht nur die ge-
samte Architektur, son-
dern auch die Texturen.
Der Seelenfresser selber

B SEELENNAHRUNG Wiederum
muss Raziel Seelen ,einsaugen”.

besteht nun aus 3.000 Polygonen und be-
wegt sich dank neuer Animationen noch
realistischer Gber den Bildschirm.

Stefanie Schwarz

# GOTISCH Das Spiel glanzt durch abwechslungs-
reiches Design und schdne Texturen.

Nicht bekannt

Nicht bekannt |
EINSCHATZUNG '+ " SRt

«Was lange wahrt, wird doch noch
gut: Die E3-Version hat uns iiber-
zeugt und alle Zweifel beseitigt.”

Nicht bekannt i

-

P T ALkl Legacy of Kain: Soul Reaver 2|




Angespielt JIEVTTY

=~ ACTION-ADVENTURE

H VOLLE LADUNG Das Spiel bietet eine kunterbunte Spielwelt und gelungene
Effekte, auch wenn das Ganze in der Praxis manchmal {iberladen wirkt.

Maximo: Ghosts to Glory

»» GENRE

Eine groBe Uberraschung auf

»>SPIELER

Capcom
»INTERNET

ey der E3 war Maximo, der Quasi-Nach-

folger der Ghosts'N-Goblins-Serie.

ann man als nobler Ritter heutzutage
Kgar nicht mehr in den Krieg ziehen, oh-
ne dass in der Heimat alles vor die Hunde
geht? Als Maximo in sein Kénigreich zur(ick-
kehrt, ist dieses von Untoten bevolkert und
sein ehemaliger Berater Achille hat nicht
nur vier Magierinnen in dunkle Tirme sper-
ren lassen, sondern auch noch Maximos
Freundin Sophia zur Heirat gezwungen!
Mit Schwert und Schild bewaffnet zieht
unser Held daher sogleich in die nachste
Schlacht ... Der Hersteller selbst spricht
bei Maximo von der ,Rickkehr zum klas-
sischen Capcom-Action-Abenteuer”: Das
Spiel verbindet Jump&Run-Abschnitte mit

Shigld |

g

handfesten Actionszenen, kleineren Ratseln
und Rollenspiel-Elementen. Der Held erlernt
nach und nach zusétzliche Fahigkeiten, von
denen er anTangs aber nur drei gleichzeitig
einsetzen kann. Auch die Waffen und Ris-
tungen werden im Laufe des Spiels stérker,
so dass Maximo statt nur mit dem Schwert
zu schlagen spater gleich ganze Tornados
beschworen oder mit seinem Schild Blitze
anziehen kann. Ahnlichkeiten mit seinem
«Vorgéanger"” Arthur aus Ghosts’N Goblins
gibt es zuhauf: verliert Maximo zuviel Ener-
gie, steht er irgendwann nur noch in Shorts
in der Gegend herum, und gegnerische Zau-
ber kdnnen ihn in ein Baby oder einen alten

B GLEICH GIBT'S ARGER Wenn Held Maximo sein aufgemotztes Feuerschwert schwingt, haben die Untoten

nichts zu lachen! Waffen und Schilde kénnen im Laufe des Spiels auf viele Arten verbessert werden.

B ALLES GUTE KOMMT VON OBEN Maximo lernt im Laufe des Spiels neue
Moves dazu, diese Sprungattacke mit dem Schwert ist nur einer von vielen.

Mann verwandeln. Der klassische Sound-
track dirfte Fans der indirekten Vorgénger
(und nicht nur die!) ebenso begeistern wie
die farbenpréachtige Grafik, die auf den gro-
ben Presse-Screenshots leider nicht ganz
zur Geltung kommt. Hoffentlich trudelt
bald die erste Vorab-Version bei uns ein!

Michael Pruchnicki

; ‘i 0 [\ 8
8§ WOURDIGER ENDGEGNER Die Endgegner sind
dhnlich groB wie seinerzeit bei Ghosts'N Goblins.

5 Hersteller 7]
Genre

: _Spieler
___ Sprache

Capcom

Nicht bekannt
EINSCHATZUNG

«Die Wiederbelebung der klassischen |
Spiele-Serie kénnte der Anfang
einer neuen Erfolgsreihe werden!”




B NIEDERGESUNKEN Die Dame heil3t Anjera. Was sie aber im Spiel macht,
wissen nur die Entwickler. Zur Handlung hiillen sich diese in Schweigen.

Silent Hill 2

» GENRE
Action-Adventure
»SPIELER

Konami
» INTERNET

in dem Ferienressort.

ysterids war es schon immer in Silent

Hill. Den ersten Teil komplett zu verste-
hen, ohne ihn einige Male durchgespielt zu
haben, ist fast nicht moglich. Genauso sieht
es bisher mit den Trailern von der Fortsetzung
aus. Da gab es nur eine Mischung aus Spiel-
szenen und Zwischensequenzen, die optisch
zwar beeindruckten, aber nicht viel zur Hand-
lung verrieten. Etwas Licht ins Dunkel brachte
auf der E3 ein neuer Demofilm. James Sun-
derland ist der Mittelpunkt des finsteren Ge-
schehens. Nachdem der Witwer einen mys-
teridsen Brief von seiner Frau erhalten hat,
fahrt er sofort nach Silent Hill, wo mal wieder
wild gewordene Zombies wiiten. Der Trailer -
zeigt hauptsachlich neue Schauplatze, Neben-
charaktere und Monster, wieder in einer Mi-
schung aus Rendersequenzen und Spielsze-

B PROMINENT Konami rdumte Silent Hill 2 einen
sehr groBen Platz auf dem Messestand ein.

Silent Hill im Rampenlicht der E3:
Diister ist es trotzdem
 fonami_______|

MOST WANTED
~N

nen. Gansehaut erzeugen dabei vor allem die
Ausschnitte aus dem Spiel selbst. Nur mit ei-
ner Taschenlampe, einem Revolver und einer
Eisenstange bewaffnet lduft die Hauptfigur

durch die Stadt. Nebel oder Dunkelheit umhil-

len dort die Schauplatze fast immer. Schon
beim Zuschauen kommt Gruselgefiihl auf:
Wenn plétzlich bizarre Wesen im Lichtkegel
der Lampe auftauchen, stehen einem die
Haare zu Berge. Und wenn diese dann noch
markerschutternd brillen, erhoht das den

B SALZSAULE Vor dem groRen Schwert erschrickt
auch James, obwohl er einiges gewohnt ist.

B VERSTECK Hinter dem Tisch ist die kleine Laura
nicht besonders gut vor den Monstern geschiitzt.

 AM BODEN Irgendwie scheinen Leute in Horrorfilmen immer zu glauben,
regungslos am Boden kauernd entkomme man den Monstern besser.

ACTION-ADVENTURE

=
5
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§ UNIDENTIFIZIERBAR Diese beiden sahen friiher
vielleicht mal ganz gut aus, jetzt aber nicht mehr.

Herzschlag betrachtlich. Vor allem, weil die
Entwickler die neue S-Force Sound Library
benutzten. Diese erzeugt dreidimensionale
Toneffekte, auch auf herkémmlichen Fernse-
hern, so dass immer zu héren ist, woher die
Gerausche kommen. Silent Hill 2 hatte seinen
Namen aber nicht verdient, wenn es neben
der Action nicht auch komplexe Rétsel gabe.
Deren Losungsweg wird wieder Einfluss auf
das Ende haben. Auch im zweiten Teil gibt es
mehrere Maéglichkeiten, die Geschichte nach-
zuspielen, die dann zu unterschiedlichen End-
sequenzen flhren.

Albrecht Ott

ANGESPIELT

: tion 2
B TG Konami

Genre

 Nicht bekann
LG8 4. Quartal

Noch nicht beantragt
5

EINSCHATZUNG

«Silent Hill steht nach wie vor fiir
technisch hervorragenden Horror
vom Feinsten.”

Angespielt B8P
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= ACTION-ADVENTURE

Jak and Daxter:
The Precursor Legacy

»>» GENRE

Action-Adventure

»» SPIELER

Sony
»» INTERNET

www.naughtydog.com

or der E3 lief das neue Naughty-Dog-

Spiel streng geheim unter dem Ar-
beitstitel Project Y, auf der Messe wurde
am Sony-Stand endlich eine spielbare Ver-
sion gezeigt. Das titelgebende Duo Jak
und Daxter hat dabei ein Problem zu 16-
sen: Daxter wurde in eine Art Wiesel
verwandelt und nur ein Mensch auf der
ganzen Welt kann ihm helfen! Letztere
besteht hier aus einem riesigen Kisten-
streifen mit drei Dérfern und wird in bes-

Die Katze ist aus dem Sack: Das
ey Neue Spiel der Crash-Macher ist ein
hitverdachtiges Action-Adventure!

§ LAND IN SICHT Man kann selbst von weitem
leicht Animationen im Hintergrund ausmachen.

ter Action-Adventure-Manier erforscht,
wobei es zwischen den einzelnen Ab-
schnitten keinerlei Ladezeiten geben

soll. Spielerisch werden allerdings mehr
Jump&Run-Passagen als beim ansonsten
dhnlichen Nintendo-Hit Zelda geboten und
auch Strategie- sowie Rennspiel-Einlagen
sollen enthalten sein. An Abwechslung
dirfte es also nicht mangeln! Grafisch
macht Jak and Daxter einen extrem guten
Eindruck, die herrlich detaillierte Umge-
bung und eine un-
glaubliche Sichtwei-
te setzen das recht
japanische Design
der Spielwelt per-
fekt in Szene. Die
umfangreiche
Sprachausgabe ist
ebenfalls bemer-
kenswert. Sidekick
Daxter ist zwar

nicht direkt steuer-
bar, sorgt aber dank
seiner witzigen Ani-
mationen fur viel
Spald — wenn Jak an
| einer Klippe hangt,
versucht Daxter
natlrlich, ihn hoch-

I AUFGESCHEUCHT Diese realistisch animierten Vogelschwérme sind nur ein
kleiner Teil der sehr lebendig wirkenden Fauna der Spielwelt.

§ HELD UND ANHANGSEL Crashs indirekte Nachfolger sind Auserwahlte: Laut eigenen Angaben hat man
bei Naughty Dog ein halbes Jahr damit verbracht, Charaktere fiir das Spiel zu ent- und verwerfen.

§ TOLLE GRAFIK-ENGINE Mit erstaunlich vielen
Details setzt Naughty Dog die Spielwelt in Szene.

zuziehen. Bei Schwimmeinlagen sonnt
sich das Wiesel dagegen faul auf dem
Kopf seines Freundes. Insgesamt héchst
hitverdéachtig!

Mlichael Pruchnicki

Noch nicht beantragt

Nicht bekannt

ﬁSuper

~Buntes Genre-Potpourri mit
familientauglichem Design und
genialer Prasentation”




I VERFOLGUNGSJAGD Auf dem spiegelglatten Boden rutscht Crash leicht aus.
Der Drache aber auch. In diesem Level bewegen Sie sich freier als bisher.

» GENRE

Crash

Action-Adventure
»SPIELER

Konami/Universal
» INTERNET

will dem
Zorn des Dr. Neo
Cortex ungeschoren
entkommen.

 BREMSSPUR Wenn Crash Bandicoot plétzlich
anhdlt, hinterldsst er eine wirbelnde Staubwolke.

ey Bandicoot

B LOOPING In dem Gleitflugzeug kann Crash auch einmal abheben und die
Aussicht von oben genieRen. Dies ist eines von vier Fahrzeugen im Spiel.

Crash Bandicoot:
The Wrath of Cortex

Mann, ist das drgerlich! Da denkt man
sich die tollsten Plane aus und dann
kommt dieser Crash Bandicoot und versaut
einem alles. So muss sich Dr. Neo Cortex
fuhlen, der ewige Gegenspieler des schlau-
en Fuchses Crash. Doch diesmal will er ihn
endgliltig beseitigen. Eine teuflische Erfin-
dung soll dabei helfen. Die bendtigt als
Treibstoff aber die Elementals: vier Mas-
ken, bestehend aus Luft, Wasser, Feuer
und Erde. In 25 Levels rennt und hipft der
wahrscheinlich junge Spieler mit Crash
oder seiner Schwester Coco durch die Ge-
gend, um Cortex aufzuhalten. Das Spiel ist
der erste Crash Bandicoot-Titel aus dem
Hause Traveller's Tales, vorher lag die Ver-
antwortung in den erfolgreichen Handen
von Naughty Dog. Richtig viel hat sich aber

0 GARTENPARTY Rechts geht's langl Wo Friichte und Kisten sind, ist es immer richtig. Dieser Level ist ei-
ner der traditionellen in bester Crash-Bandicoot-Manier. Fans wird er sofort bekannt vorkommen.

nicht gedndert durch den Wechsel, wie -
jetzt auf der E3 zu sehen war. Das meiste
ist konventionelles Jump & Run, einige ori-
ginelle Ideen lockern das Spielgeschehen
aber auf. So gibt es ein Rennen, bei dem
Crash in einer Kugel sitzt, die der Spieler
ein abfallendes Labyrinth hinunterlenken
muss wie weiland in Marble Madness.
Dann ist da noch der riesige Kampfroboter,
in dem zinftige Mech-Priigeleien ausge-
tragen werden. Die funf Welten vom
wilden Westen bis in den Dschungel Afri-
kas sind fantasievoll und bunt gestaltet,
wie es sich flr so einen Titel gehort. Fir
die Stimmen der Masken sollen Ubrigens
bekannte Schauspieler verpflichtet werden,
Genaueres konnte man uns aber bislang
noch nicht sagen:

Albrecht Ott

ANGESPIELT |Crash Bandicoot

o

Nicht bekannt

Nicht bekannt_
icht beannt .

EINSCHATZUNG 'G-ut

»~Jump & Run mit Ratseleinlagen,
das eher auf den jiingeren Spieler
abzielen diirfte”

: Nnchnihtbeantrat '
' Traveller's Tales

| 2
ACTION-ADVENTURE z”(» 1

UL EH O Crash Bandicoot




UL EE Drakan 2

ACTION-ADVENTURE

» GENRE

Action-Adventure

»»SPIELER
1

SCEE
» INTERNET

www.surreal.com

ir erinnern uns: Vor knapp zwei Jahren

machte im aufflammenden Action-Ad-
venture-Fieber auf dem PC eine junge Dame
namens Rynn der Genre-Konigin Lara Croft
ernsthaft Konkurrenz. Drakan entfihrte die
Spielerschaft in eine riesige Fantasy-Welt
voller Magie und Fabelwesen. Im Mittel-
punkt der Handlung stand die hibsche Krie-
gerin Rynn, die sich im Laufe des Spiels mit
dem Drachen Arokh zusammentat, um ihren
entflhrten Bruder wiederzufinden. Ende
dieses Jahres darf Rynn ihre Reise auf der
PlayStation 2 fortsetzen, um in schonster
3D-Grafik karge Wisten, verschneite Berge,
vertraumte Inseln und nebelige Stimpfe zu
durchstreifen und mithilfe eines méachtigen

I GUTEN FLUG! Besteigt die gut gebaute Rynn ihr schuppiges Reittier, so wird
das fantasievolle Action-Adventure zur mittelalterlichen Flugsimulation.

y Tt :

Ein Madchen mit Schwert, ein Feuer
e SPeiender Drache - und jede
Menge Action und Abenteuer!

Drachenvolkes das Land aus den Klauen der
Wistenlords zu befreien. Feindselige Be-
wohner des Reiches darf Rynn aus der Tomb
Raider-Perspektive mit mehr als 80 Nah-
kampfwaffen kitzeln oder ihnen mit zwolf
verschiedenen Zauberspriichen ordentlich
einheizen. Auch Arokh trégt seine Freundin
nicht nur auf seinem geschuppten Riicken
Uber weite Landstriche, sondern bestreitet
dank spezieller Drachenwaffen auch glorrei-
che Luftkdmpfe. Den Angaben der Entwick-
ler zufolge soll das Spiel rund dreimal so um-

H ANGESPANNT Angesichts sich nahernder Ge-
stalten tut Rynn gut daran, die Klinge zu ziehen.

H WIE PECH UND

SCHWEFEL Rynn

und ihr geschupp-
. ter Begleiter sind
*\, unzertrennlich.

H BAUCHFREI In so luftigen Outfits im Schnee kommt einem eine schweiR3-
treibende Schwertkampfiibung zum Aufw&rmen gerade recht.

Drakan 2

Sl e

F? - i : 4
B ‘s @

0 ZOTTELVIEH Riesige, diistere Hohlen sind in
Fantasy-Spielen duRerst selten unbewohnt.

fangreich ausfallen wie der PC-Vorgénger
und bei viel hdherer Polygondichte mit 60
Bildern pro Sekunde Uber die Mattscheibe
flimmern. Realistische Wettereffekte und
aufwendig animierte Charaktere sollen den
Spieler noch tiefer in die atmospharische
Welt von Drakan 2 hineinziehen. Wenn der
Titel auch noch spielerisch mit dem ersten
Teil gleichziehen kann, dirfte Surreals Hel-
denduo die PS2 im Handumdrehen erobern.
Die auf der E3 gezeigte Fassung konnte uns
allerdings noch nicht restlos tiberzeugen, da
muss noch einiges getan werden.

Stefanie Schetter

ANGESPIELT
IRSTEICIN PlayStation2

Action-Adventure _

[ Nichtbekannt
Sl Ca.DM120-
LCIOMY Herbst2001

Nicht bekannt : Ja

Ja/ja Nicht bekannt

Nicht bekannt Naoch nicht beantragt
Nicht bekannt Surreal Software
EINSCHﬁ\TZUNG

C

»«Komplexes Gameplay, sympathi-
sche Figuren - Drakan 2 konnte sich
auch auf der Konsole behaupten!*




Legacy of Kain:
Blood Omen 2

»» GENRE

Ein weiteres Mal schickt Eidos den

o Ditterbdsen Obervampir Kain auf
e | @inen blutigen Rachefeldzug.

ache! Der einzige Gedanke, der Kain be-

herrscht, als er aus seinem 200-jahrigen
Schlaf erwacht. Von seinen eigenen Gefolgs-
leuten hintergangen und vom Anflhrer der
Ritterschaft der Seraphim besiegt, hielt man
ihn damals flr tot. Doch auch wenn er jetzt
wieder erwacht ist, wird er nicht so einfach
Vergeltung tben kénnen. Er wurde seiner
Ubermenschlichen Kréfte und seines Schwer-
tes Soul Reaver beraubt. Und so muss der
Vampir sich erst einmal all seine Fahigkeiten
neu aneignen, denn anfangs stellt jeder noch
s0 schwache Gegner eine ernst zu nehmen-
de Gefahr dar. Im Laufe des Spiels wird Kain
lernen, sich im Schatten zu verbergen, Uber-
menschlich hoch zu springen, sich zu tarnen,
Menschen seinen Willen aufzuzwingen und
sich so entscheidende Vorteile gegeniber
seinen Widersachern zu verschaffen. Im
Kampf kann er die Waffen seiner Feinde auf-
heben und benutzen (bis zu zwolf verschiede-
ne sollen es insgesamt sein). Neben einer
Reihe von Standard-Attacken beherrscht er
auch eine Vielzahl von unparierbaren Spezial-
Angriffen, Combos, Blocks und verheerenden
Finishing Moves. So verlangen die Duelle ein

B MENSCHENSNACK Seine Energie muss Kain re-
gelmé&Rig mit dem Blut der Biirger auffiillen.

1 VERGESSLICH Fahigkeiten wie Schleichen oder
Springen muss der Vampirfiirst erst erlernen.

¥ IHRE BESTELLUNG? Das Getrénk, das Kain in dieser Schenke gerne zu sich nehmen wiirde, gibt es wohl
nicht vom Fass. Er kdnnte versuchen, sich ein Glas Blut zu bestellen. Oder er bedient sich einfach selbst.

B UBELLAUNIG
Auf Menschen
ist Kain nach
den letzten Er-
eignissen gar
nicht mehr gut
zu sprechen.

wenig taktisches Geschick und Timing von
Ihnen. Wie es sich flr einen Vampir gehort,
muss sich Kain, um bei Kraften zu bleiben,
regelmafig von Blut erndhren — ob nun von
dem seiner Feinde oder dem unschuldiger
Burger, ist ihm dabei ziemlich egal. Leider sah
man dem Spiel auf der E3 an, dass zuguns-
ten des Gameplays die Grafik ein wenig ver-
nachlassigt wurde. Aber bis zum Release ist
ja noch viel Zeit, um noch einiges an der Op-
tik zu verbessern.

Stefanie Schwarz

B IN DER FALLE Solchen Szenen kann Kain entge-
hen, indem er den Geist der Gegner manipuliert.

Preis 20,

3 wTermin 4. Quartal 2001

Nicht bekannt :
EINSCHATZUNG

+Wann hat man schon mal die
Maglichkeit, einen blutriinstigen
Bosewicht zu spielen?”
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UL IEUE Rubu Tribe

H GROOOSSE VERANTWORTUNG Als Stammesfiihrer obliegt Ihnen natiirlich
auch die Sorge um das riesige Trigertier. Wenig isst der wohl nicht.

Rubu

»» GENRE
Adventure

In einer
Welt voller
Gefahren
macht sich ein
Fantasie-Volk auf
die Suche nach sei-
nen Wurzeln. Und
Sie sind der Boss.

in grof3es, plumpes Tier, das auf seinem

Riicken eine ganze Zivilisation umhertragt?
Terry-Pratchett-Fans diirfte dieses Bild vertraut
vorkommen. Mit dem Unterschied, dass es

Tribe

sich in unserem Fall nicht um eine Riesen-
schildkréte, sondern um ein mammutartiges
Séugetier, genannt Uut, handelt und sich
seine Last lediglich auf ein Rubu-Dérflein be-
schrénkt, dessen frisch gewéhltes Oberhaupt
Sie aus der Third-Person-Perspektive dirigieren
dirfen. Besagtes Kerlchen heift Mutu, besitzt
glicklicherweise kaum Ahnlichkeit mit Ninten-
do-Monstern dhnlichen Namens und darf sich
erst einmal griindlich abrackern, um seine
neue Position als Stammesflhrer zu festigen.
Die Bewohner des Dorfes wollen bei Laune
gehalten, neue Gebiete erforscht werden —
und natlrlich sollte man dafir Sorge tragen,
dass das treue Uut in fremdem, von angriffs-
lustigen Wesen bewohntem Terrain nicht zu
Schaden kommt. Aufmiipfige Stammesmit-
glieder wie Mutus Rivale Kerda tun ein Ubri-
ges, um dem Emporkémmling das Haupt-
lingsamt zu erschweren. Jeder von Mutus Art-
genossen besitzt jedoch einzigartige Eigen-

B JA, WO LAUFEN SIE DENN? In freier Wildbahn sieht sich ein zartgliedriges
Rubu-Mitglied zahireichen Gefahren gegeniiber.

8 FAHRENDES VOLK Dieses Riesenvieh hért auf den klangvollen Namen Uut und transportiert das Dorf

des Rubu-Stammes auf seinem Riicken iiber Berg und Tal.

¥ GROSS UND RUNDLICH Sind die hier mit Kangu-
rus verwandt? Oder doch eher mit Schildkroten?

schaften und Fahigkeiten: Da wéren der streit-
lustige Tunic, der gutmiitige Stammesilteste
Altu, der Spaher Vish, die Tiermeisterin Musu-
ku, der Krieger Urg und Wissenschaftler Einz,
der den Clan um allerhand niitzliche Erfindun-
gen bereichert. Als Anflhrer der Gruppe ist
Mutu auf die Kooperation der einzelnen Mit-
glieder angewiesen, um sein Volk durch un-
terschiedlich geartete Fantasiewelten voller
fremdartiger Kreaturen und Hindemnisse zu ge-
leiten und das Geheimnis um die Herkunft des
Rubu-Stammes zu liften. Klingt nach 1a-Spiel-
stoff — wir halten Sie auf dem Laufenden.
Stefanie Schetter

~Stammesmanagement zur
Abwechslung mal in Adventure-Form
- viel versprechend!”




Bewertung: 1,5

Fazit:
fundig wird,ist selber schuld."

"Wer hier nicht sofort

sa\'\dkosle‘n“e d
et

Playsmlmn 2

"SPIELE

DS
Duke Nukem
\ Dukes of Hazzard 2*

__Intemational

wer (sandkes

[SP'\ NBA ZJI
ESPN NHL*

ship Season 2000
Championship
F1 World Grand Prix 2*
Fifa 2001
Form
Fur Figh
Fuball

Gradius 3 &4
Gran Turismo 3 A-spec*
GTA 3*
Gungriffon Blaze
Magic* 99 99

104,99
eague Soccer* 119,99

Soccer 2000 99,99

"Der Tesisieg
Bestellung ems

te\‘\“e \\

PlayStation 2

John Madden NFL 2001 edA 1195

Kengo 99

Kessen Ve

Klonoa 2: Lunatea’s Veil* 119,99
11999
109,89
119,09
10

M Ausic Generator 2*
NBA Hoopc

NBA

N

NHL EﬂDu

ONI

Operation W

Paris Dakar Ral

Pool Master
Revolution

Ready 2 Rus

Red*

Red Faction
Ridge Racer 5
Ring of Red*
Rumble Racing™

_Shadow of Memories _

er: Hier wn’d mre

‘genommeﬂ

Digimon World*

89,99 DM

Shadowrman 2*

Silent Scope

Sky Odyssey

Skysurfer*

Smuggler’s Run

Soul Reaver 2 - Legacy of Kain*
X

99,99
99,99
119,99
104, 9“

109, 99
10

Starsky & Hutch®
Street Fxg\\\e EX3
<|unt

The Getaway™

Theme Park World edA. 99
Tiger Woods PGA Tour 2001 | 19 ’59
Time Sphucm

Tokyo Highway Challenge 2* ‘DB 99
Top Gear Dare Devil 109,99
UEFA Challenge® 99,99
Unreal Tournament

Unreal Teurnament eV

Viper Heat (Exhibition of Spead)*

Viva Rock Vegas*

__Warriors of Might & Magic__

Ganle it

ENTERTAINMENT SOFTWARE AG

Black & White*
89,99 DM

WOL - Warjetz* 99,99
WDL Thunder Tanks 99,99
Wiid Wild Racing 109,99

rid Rally Championship 2001* 119,99
X Squad 119, 99
Z.O.E. - Zone of the Enders 104,99
Zombie Revenge* 104,99

Zubehor
Action Replay 2 89 ‘99
Arcade Board 2
Console Storage BIGBEN 3199
=quraqe Unit BIGBEN 29,99
v. gran Pﬂ.j MAD CATZ 49,99

Dual Irnpﬂ(l Gamepad
tr. Dual Shock Sony
Interceptor INTERACT
voll-analog BIGBEN 49 99
hock2 Ultra Analog TM 49,99
Euro AV-Kabel Sony PS?.’PSX 79,99
Fernbedienung DVD 4GAMERS 59,99
Fernbedienung DVD BIGBEN 39,99
Fernbedienung DVD Surfer 49,99
Fernbedienung DVD INTERACT 39,99
Fernbedienung DVD MAD CATZ 49,99
fembedienung DVD. Remote Cont 29,99
_F dienung DVD.

Fernbedienung DVD TM 34‘
Hummnlal S:enu Sony
ad RX 400 PS2/PSX SAITEK 109

1ot 9] last 5 9
Me‘m Card SME BIGBEN 79,39 |
Mem. Card 8MB SONY
Multi Pad 2 9,99
Multi P'ayefAdap.er INTERACT iq 9=|
Vum Tap SO

ad tand+Rack 4GA
RFU-Adapter Son VSZ#'PSX
RGB Scart Kabel PS2/PSX
S-AV Kabel MAD CATZ
Verl.Kabel grin MAD CATZ
Verl.Kabel fila MAD CATZ
Verl.Kabel grau MAD CATZ
Verl Kabel rot MAD CATZ
Verl.Kabel PS2/PSX
Vertical Stand 4GAMERS

- MEWCGT(}‘SiO'ﬂFE

Vi tand
v‘e thE' Stand Sony

Konsole Playstation 2

Preis auf Anfrage

ions 2001
fettlauf gegen.

sball Manager
001

- Reise um die
Honda \”4

e Rallye 2
Cool BCdr( ers 3 °L»‘\TNL4VI

99
ash Bandicoot 3 PLATINUM 49,99

Sonc erangebote

Zfl Stunden von Le Mans

Asterix & OLPhx ge
\, Bish i

Full Metal Jacket FSK 16 29,99
Halloween Box FSK 16 99,99
Kids FSK 16 34,99
Luhtd FSK 16 29,99
44,99
39,99

racu
Driver 2 Special Edition
ver PLATINUM
Ibuch Groove Party 44,99
e (+Tanzmatte) 149,99
"‘uc ati “'u‘U Id 74,99
Dukes of Hazzard 2 54‘99
EA Sports Supercross 89,99
Ein Kénigreich fiir ein Lan 89,99
Evil Dead™ 79,99
F1 Championship Season 2000 89,99
F1 Racing Championship 59,99
F1 World Grand Prix 2000 84,99
Fear Effect 2 - Retro Helix 89,99
Fifa 2001 89,99
i y 7 PLATINUM 4999
i 49,99
5 1
tones Bedrock Bowling
Formel Eins 2001*

cody Roar 2
B-Movie
Box Champions 2000
Bundesliga Stars 2000
Bust a Move 4
(_as:rol Honda Superbike*

ior
C in McRae World Rally

C & C 2 Alarmst.Rot

Duke Nukem: Land o. t. Babes
Dukes of Hazzard *

Galaga Desmanon Earth

omorrow Never, Dies PLATING
John Madden NFL 2001 eV
Kasparov
Kiss Pinball
Kdpig der Lowen 2
Kauue\ka

1
8999
79,

Liberogr ande
Looney Tunes R
Lucky Luke csr.

Mickey's Wild Adventure PLAT
Mike fyser\ Boxing

foto Rece' Wo* d Tour
Maze Madness
Skateboarding

MTV Sports: Pure Ride
MTV Sports: Uhimate BMX
NBA Hoopz
NBA Live 2001
Necronomicon
Need for ﬁm}ec 4 PLATINUM
NHL 2001

andemonium PLATINUM

"~ Micro Machines V3

GTA 2
Heart cl Darme=><
Hydm
Jimmy v it c s Cueball 2
K ensei Sauen Fist:

Rocky (1976) 5
Rocky-Saga
Sch

Ed. FSK 16 49,99
Pack) FSK 16 169,89
Sp. Ed.FSK 16 49,99
tion FSK 16 54,99

39,99
44,99

nzer Front
Parasite Eve 2
Planet Of The Apes
Point ﬁl.wk 3
Power Ranger Lightspeed
Rainbow - Rogue Spear*
Rayman 2
Ready 2 dr
Reel Fishing 2
Ridge nutcr 4 PLATINUM
Schlimpfe - CSC
- Auf die Pldtze, fertig, los
SesamstraBe - Street Sports*
Silent Hill PLATINUM
sans Wrestling
55 Championship Racing
Speed Freaks By undle
Spyro 1 PLATINUM
Spyro 2 PLATINUM
Spyro 3 Year of the dragon 8‘3 9
Submarine Commander
Syphon Filter 2
Tarzan PLATINUM
Techno Mage
Tekken 3 PLATINUM
Tiger V‘voods PCI\ Tour 2001

-Round 2 8

Tomb. Rd\ﬂﬂ D-e U\mmk
Tombi 2
Tony Hawk’s
Tony Hawk’s Skateboarding P
Toy Story 2 PLATINUM
UEFA Cnalenge
ng (lan\psn\\u 5

The Crow - City of A
The Shining FSK 16
The Untouchables FSK 16

29
49,99

Might & Magic
qo Assault’

Wer: w.r:t M illionar?
Werner: Asphaltbrenner*
Wipeout Special Edition .9
Woody Woodpecker Racing 89,99
WWF Smack Down 2: Know... 84,99
WWF Smack Down PLATINUM 49,99
You don’t know Jack 59,99

Zubehor

Beat Pad Tanzmatte MADCATS 44,99
Bike Station Motorradlenker 69,99
alog Joypad DualShock 1
r. Evolution Controf Sys! 4
r. Dual Force Blau I\”A"‘C

k Grey SOI\" 59,99
Blau BLAZE 29,99
Pad Shock BLAZE
Contr. PX 1000 SAITEK
Contr. Shock 2 Infrarot GUILLEMOT
Contr. Sony Neg-Con
Contr. Speed Dri ve Il Force
Contr, Wireless Dualforce MADCATS Sd 35
Freestyler Board - Skateboard 79, 199
Konsaole Playstation ONE 249,99
LCD Display PSone BIGBEN 4 269 99
Lenkrad 360 Modena TM
Lenkrad Compact Racing TM 39 99

U-571 FSK 16 49,99

Uhrwerk Orange FSK 16
Wing Commander FSK 12

29,99

Lenkrad GTR M. Schumacher BLAZ

Lenkrad MC 2 MADCAT:

Lenkrad V3 FX [

Li 89,99 |

fibration BIGBEN 49,99 §
BLAZE 39,9

48 unkompr. BLAZE.
MADCATS
1

ket
Mem. Card - GRAU SONY 2
lemo. Card 1 MB 2er Set BIGBEN
Mem. Card 1 MB BIGBEN
MB u BLAZ]

Menm. Card 4 M8 B\GBEN
Mem. Card 8 MB/120 Slot

Mul

Mulh Tap SONY
Pro Shock Arcade Joystick BLAZE 39 99 §
RGB Scart Kabel Plus BLAZE 14,99 |
RGB-Scartkabel mit AV BIGBEN 6 99 § 1
Tanzmatte SONY

Twin Shock Arcade BLAZE 99,99 !
XPloder CD9000 ohne X-Key 39,99 |
Xploder Classic BLAZE

Xploder Professtional FX

Moto Racer 2

Moato Racer

NBA Live 2000
Overblood 2

Popolous - the Beginning
Porsche C a\lewge

Racini Il

Rainbow Six

Rayman

Ready 2 Rumble Boxing

Resident Evil 1

Ridge Racer

Ronin Blade

Sheep

Soul Reaver P
Star Wars:Die dunkle Bedrohung 24,
Superbikes 2000 24,9
Tekken

Thunderhawk 2

Toca
Track & Field

True Pinl

Urban C S

Vampire Hunter 29,
Vergessene Welt Jurassic Park
VIVA Football * 29
V-Rally 2

Wam) e 2100

WCW Mayhem eda

Wing Over 2

Worms

Worms Armageddon

‘s Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 100,00 DM Warenwert

\ Unsere Bestelladresse fiir Deutschland: E Unsere Bestelladresse fiir Osterreich:

89,99 |

49,99

Ladenpreise kénnen abwei
chen! Handleranfragen wil
kommen - Fragen Sie nach
unserem Handler-Partner-
schaftsmodell!

26122 Oldenburg
Game Shop LKP
Staulinie 16-17 - 0441/12622

63667 Nidda
Am Wehr 6
Tel.: 06043/950915

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11
Tel.: 06331/92941

76829 Landau
Westbahnstr. 11
Tel.: 06341/144191

87435 Kempten
In der Brandstatt 6
Tel.: 0831/17762

87600 Kaufbeuren
Ledergasse 3
Tel.: 08341/971269

87700 Memmingen
Maximilianstr. 21
Tel.: 08331/497799

88131 Lindau

3Plus -Rickenbacherstr. 73
Tel.: 08382/9676-0

90762 Fiirth

Ludwig-Erhard-5tr. 1

* Telefon: Tel.: 0911/7418811

0831/57 51 57
01805/ 22 53 00
0831 /57 51 555

WwWw.game-it.com

» Game itl AG - A-6691 Jungholz
* Tel. 05676/8372
. Frexse x 7 5 = 0Sch

« Versandkosten: Bestellungen Giber Internet, schriftlich oder telefonisch 2,99 DM +5,00 NNG%
¢ Teillieferung: ab Warenwert von 40,- DM |

* = Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar

* Telefax:
* Internet:
* E-mail:
* Post:

e wie st 95615 Marktredwitz

ll -if
(33?,:; fi".g,ggga?g?g?aemgau Sie erreichen unser Call Center: |8 Leopoldstr. 5
Montag - Frﬂug 8 20 Uhf, iammg B 15 Uhr Tel.: 09231/667650

L* Lleferung solange der Vorral relcht Druckfehler und Ptasanderungen vorbeha\ten




LUTTETIIY Action - Adventure |

ACTION ADVENTURE

Auf Snakes Spuren

Abenteuer, Action und Ritsel sind immer noch sehr beliebte Grund-
lagen fiir Videospiele. Besonders Filme werden gerne in diesem
Genre umgesetzt. Ansonsten wurden auf der E3 viele Action-Adven-
tures gezeigt, die in einer mystischen Fantasiewelt spielen.

| ]
Pirates of Skull Cove
Wenn Seerauber Ratsel lésen, konnen Sie mit den Piraten raten.

Eine hiibsche Protago-
nistin in einer Welt voller
Piraten — kann es noch
besser kommen? Aller-
dings, das Spiel scheint
auch noch ein recht origi-
nelles Spielkonzept zu
besitzen. Um ihren Vater
zu rachen, geht die junge
Katharine De Leon auf
Reisen und schliet sich
einer Bande Piraten an.
Sie mausert sich zu einer
Anflhrerin und bekdmpft
den beriichtigten Captain
Hawke. Das Interessan-

0 SEERAUBERBRAUT I(ata hat eine lange und eine kurze Klinge fiir alle Le-
benslagen. Bei den meisten Rétseln wird sie keine von Beiden benétigen.

te dabei ist, dass die
Abenteuer sowohl zu
Lande als auch zu Wasser stattfinden. Schiffe aufriisten und Seeschlachten gewinnen gehort
also genauso zum Spiel wie Schwertkdmpfe und das Lésen von Réatseln auf dem Festland.
Noch diesen Winter stechen die Pirates of Skull Cove in See. (ao)

Hersteller: Electronic Arts Internet: www.electronicarts.de Termin: 4. Quartal

Primal
Tot oder doch lebendig?

Die toughe und gutaussehende Heldin Jennifer
Tate wird in ein ddmonisches Reich zwischen
dem Leben und dem Tod gezogen, wo sie sich
mit Kérpereinsatz und allerlei Waffen durchschla-
gen muss. Zum Gliick lernt sie eine lebendige
Steinfigur namens Scree kennen, die sie nach
Kréften unterstltzt. Da Jennifer auch selber ein
wenig Ddmonenblut in den Adern hat, kann sie
auch dlstere Magie einsetzen und so ihre Feinde
mit ihren eigenen Waffen schlagen. (ao)

Hersteller: Sony Internet: www.playstation.de Termin: 2. Quartal 2002

¥ SELBSTVERTEIDIGUNG Jenmfer weil sich gegen
die gehérnten Dd@monen zu wehren.

The Mummy Returns

Nach 5.000 Jahren Ruhe ist Imhotep mal wieder viel beschaftigt.

Es war einmal vor langer, langer Zeit, Anfang der 30er-Jahre, da kam ein Film namens Die
Mumie in die Kinos und wurde bald zum Horror-Klassiker. Fast 70 Jahre danach gibt es ein Re-

make, ein eher bescheidenes PlayStation-Spiel und eine sehr maRige Fortsetzung des Remakes.

Da fehit doch nur noch eine Fortsetzung des PlayStation-Spiels, diesmal auf der PlayStation 2.
Auch die sieht sehr
méRig aus, vor allem we-
gen ihres recht stupiden
Gameplays. Zwar darf
der Spieler diesmal ne-
ben Archaologe Rick
O'Connel auch die Rolle
der Mumie Imhotep
Ubernehmen, doch bleibt
das Konzept das gleiche
wie bei jedem Durch-
schnitts-Action-Adven-
ture, ddes Rennen,
Schlagen und Tirendff-
nen herrschen vor. (ao)
Hersteller: Konami

B ANTI-HELD Bei Die Mumie kehrt zuriick milssen Sie sich entscheiden, ob | Vi kanarni

Sie gut oder bése sein wollen. Wer wollte nicht schon immer die Mumie sein? T

Ico
Mysteridse Fantasiewelt

Komplexe Rétsel stehen in diesem dunklen
Abenteuer eindeutig im Vordergrund. In einer
Welt voller Magie versucht ein zwdlfjhriger
Junge, aus einem disteren Schloss zu ent-
kommen. Mit diesem Jungen versuchen Sie,
eine Prinzessin zu retten, die ihm im Traum
erschienen ist. AuRerdem versucht er auch,
sein eigenes Schicksal zu bekdmpfen. (ao)
Hersteller: Sony Internet: www.playstation.de Termin: August (USA)

B BLUTLEER Ziemlich blass, dieses Médchen. Da
handelt es sich wohl um ein Gespenst.



Evil Twin Cyprien’s Chronicles

Leider weniger gut als gedacht

Mit einigen Vorschusslorbeeren bedacht wurde Evil Twin Cyprien’s Chronicles. Auf der E3
zeigte Ubi Soft jetzt erstmals eine spielbare PlayStation-2-Version. Und eins ist jetzt klar:
Den Lobhuldigungen wird das Spiel nicht gerecht. Vor allem die visuelle Gestaltung ist mén-

¥ UNSCHONES GEWITTER Nein, so richtig iiberzeugen kénnen die Lichteffek-
te des mit Spannung erwarteten Fantasy-Titels wahrlich nicht.

gelbehaftet: Texturarm,
flach und einfallslos
wirken die Umgebun-
gen. Die Hauptfigur
hipft nach Jump&Run-
Manier durch die Ge-
gend und muss fiesen
Hindernissen auswei-
chen. Wenigstens der
Umfang ist beein-
druckend: Insgesamt
76 Levels in acht Wel-
ten sind zu bewdéltigen,
bevor es hoffentlich ein
Happyend gibt. (ao)
Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: September

PRYZM Chapter One:
The Dark Unicorn

ZXI7X3D Ein ungleiches Paar auf der Suche nach Erlosung

Eine Uble Seuche hat den Elfenwald be-
fallen. Dadurch sind die einst so sché-
nen Bewohner nur noch groteske
Schatten ihrer selbst. Auch in den Troll-
Bergen, den Zwergen-Higeln und den
Nymphen-Simpfen sieht es nicht bes-
ser aus. Pryzm, ein geflligeltes Einhorn
mit Zauberkréften, und sein Freund Kar-
rock, ein Troll-Magier, machen sich auf,
die Wurzel des Ubels zu ziehen. Pryzm
tragt den Troll auf dem Riicken und der
Spieler steuert mit den zwei Analog-
sticks beide Figuren gleichzeitig durch

die Fantasiewelt. Mit Magie verteidigen B GEMEINSAM STARK In den aufwendigen 3D-Umgebungen
sich die beiden gegen bise Gegner und des Spiels darf viel gekémpft werden.

verwandeln die mutierten Zauberer und Krieger wieder zurlick. Im November bringt TDK den
von den Sandbox Studios entwickelten Titel auf den amerikanischen Markt. (ao)

Hersteller: TDK Internet: www.tdk-mediactive.com Termin: November (USA]

Der maskierte Récher
sorgt fiir Romantik und tiefe Narben.

Derzeit entwickelt das Team der Software-
Schmiede DreamCatcher ein Spiel zu einem be-
kannten Roman-Helden: Zorro. Sie Ubernehmen
selbstversténdlich den maskierten Racher per-
sonlich und erledigen mit ihm acht Missionen.
Der gréRte Teil der Handlung spielt sich nachts
ab, so dass man sich nicht immer sehen lassen

B NOCH NICHT GENEHMIGT Ob dieses Spiel bei
Sony iiberhaupt durchs Approval kommt?

muss. Viele Ratsel sind mit Tarnung einfacher zu lsen. Bei Zorro dirfen aber Schwertkdmpfe
natiirlich nicht fehlen. So wird ein Abenteuer zwischen Spannung und Romantik entstehen,
wenn Sony griines Licht dafiir gibt. Auch hier steht noch kein Termin fest. (ao)

Hersteller: Dreamcatcher Internet: www.dreamicatchergames.com Termin: Nicht bekannit

ACTION-ADVENTURE

)

W

Jurassic Park:
Survival

(ELGELS Die Dinosaurier sind wie
der los und ziemlich hungrig.

§ DINOVERSAMMLUNG Ein T-Rex und ein Raptor:
Vielleicht fressen sie sich ja gegenseitig.

Schlimm genug, wenn man gegen Terrori-
sten kdmpfen muss. Treten dann noch Di-
nosaurier auf den Plan, wird es (bel. Und
genau mit dieser Situation sieht sich David
Vaughn konfrontiert, als er auf eine Expedi-
tion in den Jurassic Park geht. Dummerwei-
se stlrzt das Flugzeug, mit dem die Prota-
gonisten auf die Dino-Insel gelangen woll-
ten, ab. Also macht sich Vaughn auf, seine-
Forscherkollegen vor den Bedrohungen zu
retten. Dabei begegnet er nicht nur schiel3-
wiitigen Terroristen, sondern auch beif3-
wiitigen Dinosauriern. Fur den PlayStation-
2-Spieler heif3t das Action und Rétsel, wenn
das Spiel auf die Konsole kommt. Vor allem
die Tiere sehen jetzt schon sehr beein-
druckend aus und auch die Umgebungen
Uberzeugen, nur der Held sieht noch ein
wenig langweilig aus. Der Titel basiert auf
dem dritten Teil des Films, der im Juli in
Amerika in die Kinos kommt. (ao)

Hersteller; Konami/Universal Internet: www.konami:
Termin: November (USA]

PS2 Action-Adventure auf der E3

Nicht bokennt {f

Nicht bekanint

 4Quatal

November (USA) ||

- Sommer 2002 -

Silent Hill 2 S 4Quartal
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Stuntman

Angespielt

ACTION

§ ABGEHOBEN Um von der Autobahn zu kommen, muss man nicht immer die
Ausfahrt nehmen. Der direkte Weg ist meistens der kiirzeste.

» GENRE

§tuntman

Ein Colt fiir alle Falle trifft Driver:
In diesem Spiel kommen Sie als
Stuntman zu Filmruhm.

» INTERNET
Hmter den Kulissen eines Actionfilms

der Sache annimmt. Die versetzen dem-
néchst PlayStation-2-Fans in die Rolle ei-
nes Stuntmans, der noch blutiger Anfan-
ger ist. An den Sets von sechs Produktio-
nen, die an bekannte Filmschauplatze an-
gelehnt sind, sammeln Sie Erfahrung im
Geschaft. Im Story-Modus miissen Sie
dazu mehr als 20 Stunts erfolgreich meis-
tern. Fur die waghalsigen Uberschlage
und wilden Verfolgungsjagden stehen ei-
ne Reihe Fahrzeuge zur Verfiigung, die
nicht immer vier Rader haben: So werden
Sie fir lhre spektakuldren Einsitze unter
anderem auch ein Trike und ein Schnee-
mobil besteigen. Und nehmen Sie bloR
keine Ricksicht auf Blechschaden. Die
Fahrzeuge lassen sich alle komplett zer-

geht es ziemlich aufregend zu — fast

so aufregend wie im Polizeiauto bei ei-
nem Undercover-Einsatz. Jedenfalls,
wenn sich Driver-Entwickler Reflections

¥ AUF DER RICHTIGEN SEITE Als Polizist féngt der
Stuntman in Verfolgungsjagden Verbrecher.

N EXPLOSIV Ac-
tionreich geht es in
den Filmen

zu, in denen der
Stuntman mitspielt.

¥ BAHNUBERGANG Wenn die Schranke unten ist, gibt es auch schnellere We-
ge iiber die Gleise. Ein bisschen geféhrlich ist das aber schon.

e,

B VERFOLGUNGSJAGD Der Hubschrauber-Pilot ist
wohl hinter dem tapferen Stuntman her.

stéren und manchmal ist das sogar das
Ziel. Wenn Sie einen Auftrag ausgefiihrt
haben, kénnen Sie sich die Fahrt im Wie-
derholungsmodus noch einmal anschau-
en. Das wird dann so aussehen wie ein
Film-Trailer mit Inrem Alter Ego in der
Hauptrolle. Wer nicht die ganze Karriere
durchspielen méchte, kann im Arcade-
Meodus auch einfach auf die Piste und nur
zum SpaB einen heiken Reifen hinlegen.
Insgesamt klingt das alles doch stark
nach Driver. rasante Fahr-Action, bei der
Missionen im Mittelpunkt stehen.
Albrecht Ott

ANGESPIELT
RN TN PlayStation 2
___ Hersteller :lﬂnrames .

Nicht bekannt

Nicht bekannt

EINSCHATZUNG

«Reflections setzt mal wieder alle
Verkehrsregeln auBBer Kraft und
sorgt fiir Blechschaden.”




» GENRE

Der bekannteste Geheimagent

»SPIELER

Electronic Arts
»INTERNET
www.ea.com

§ VOLLES ROHR Kugelsalven hinterlassen Lcher
in den Wanden und zerdeppern das Inventar.

.! “.:- " Xk
B AUFWARTS, BITTE Mit der Q-Claw stellen Fassa-
den kein uniiberwindbares Hindernis mehr dar.

0 NICHT GUT Ein Spion gegen vier Terroristen. Und kaum Deckung in Sicht. Nun, wenn sich das Spiel en

e der Welt ist zuriick und demons-
triert uns all sein Konnen.

Eigentl]ch wollte man den Begleittitel
zum Thriller Die Welt ist nicht genug ja
auch noch fir die PS2 herausbringen und
nebenbei noch ein gesondertes 007-Renn-
spiel fur die neue Konsole entwickeln. Das
Ergebnis dieser beiden Vorhaben ist eine
Kombination aus Shooter, Schleich-Action
und Rennspiel, heiRt Agent im Kreuzfeuer
und hat, zumindest in Bezug auf die Hand-
lung, mit dem letzten Bond-Streifen herzlich
wenig zu tun. Unterstitzt von der attrakti-
ven Zoe Nightshade, Technikgenie Q und
weiteren bekannten Figuren, riskiert 007
diesmal Kopf und Kragen, um zu verhin-
dern, dass die Welt in die schmutzigen Fin-
ger des Terroristenfiihrers Malprave fallt.
Der ist namlich gerade dabei, sich mithilfe
einer geheimen Technologie seine eigene
Klon-Armee zusammenzustellen. Bond
plindert also wieder einmal Qs Labor und
Waffenlager, um dem Bdsewicht in einer
Reihe von Einzelmissionen die Suppe zu
versalzen. Zwei Drittel des Spiels wird man
wohl damit zu tun haben, sich an Gegen-
spieler heranzupirschen und wilde Schiefle-
reien durchzustehen, wobei Ms Anweisun-

an die Filmreihe halt, diirfte das fiir Superagent 007 kein groBes Problem darstellen.

ACTION >

James Bond 007:

Agent im Kreuzfeuer

B FADENKREUZ Wer ein guter Scharfschiitze ist,
erspart sich viele schmerzhafte Feuergefechte.

gen nicht mehr in Buchstabenform, sondern
per Sprachausgabe durch Bonds Ohrhorer
dringen. Dabei héngt es von Kénnen und
Vorlieben des Spielers ab, ob er sich eher
auf Maschinengewehrsalven oder auf we-
nige gut gezielte Kugeln aus dem Scharf-
schitzengewehr verlasst, effektives Vorge-
hen wird in Punkteform erfasst und mit
Extras belohnt. Apropos Extras: Zu den
Gimmicks aus Qs Bastlergarage zéhlen
diesmal eine Hightech-Klettererausriistung
und ein Jetpack. Hin und wieder darf sich
Bond schlief3lich hinters Steuer eines
BMW, Aston Martin etc. klemmen und ac-
tionreiche Rennpassagen aus der Werkstatt
des Need for Speed-Teams in Angriff neh-
men. Und fir Freunde bleihaltiger Death-
matches ist ein Splitscreen-Modus fir vier
Teilnehmer angedacht.

Stefanie Schetter

ANGESPIELT 'Agent im Kreuzfeuer

ichtean

EINSCHATZUNG

.In technischer wie in spielerischer
Hinsicht viel versprechender
Action-Cocktail”

Y Tk Agentim Kreuzfeuer |
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= ACTION

Star Trek

Shattered Universe

»>» GENRE
Action

»» SPIELER

Nicht bekannt
»>HERSTELLER
Interplay

» INTERNET

www.interplay.com

Einze\he'\ten Uber den Plot von Inter-
plays neuem Weltraum-Shooter sind
uns bisher noch nicht bekannt, zeitlich
wird der Titel jedoch kurz nach dem sechs-
ten Star Trek-Film angesiedelt sein. Sie be-
gleiten Sulu und seine Mannschaft auf ei-
nem Irrflug durch die verdrehte Welt des
Spiegeluniversums. Hier begegnen Sie
dusteren Varianten der Vulkanier, Klingo-
nen, Romulaner und anderer Alienrassen,
die bereits ihre Raumjéger in den Start-

:. a0
0 UNTERTASSEN Wie e

s aussieht, bekommen wir es im Spiegeluni-
versum mit ganzen Flotten von Féderationskreuzern zu tun.

Lange vor Janeways Stelldichein mit
den Borg verschligt es Sulu in die
Tiefen des Spiegeluniversums.

l6chern stehen haben. Insgesamt bewe-
gen Sie sich als Spieler zwar entlang eines
grob festgelegten Handlungsfadens (mit
der ,normalen” Star Trek-Realitét als Ziel- -
punkt), trotzdem kénnen Sie immer wieder
den Verlauf Ihrer Odyssee beeinflussen,
indem Sie sich mit bestimmten Vélkern
verblnden oder verfeinden. So erhalten
Sie von Ihren Verbiindeten beispielsweise
nicht nur Verpflegung, sondern dirfen
auch deren spezielle Technologien nutzen,
um lhre eigenen Schiffe auf-
zurUsten. Steuern kénnen
Sie voraussichtlich haupt-
séchlich kleine, bewegliche
Raumjédgerarten, von denen
etwa ein Flnftel extra fur
Shattered Universe entwor-
fen wurde. Jedes Modell
verflgt Gber individuelle
Mengen von Schild- und
Angriffsenergie etc. und
nimmt bereits im jetzigen
friihen Entwicklungsstadium
sichtbaren Schaden, wenn
es von einem Photonentor-
pedo oder einer Phasersalve
getroffen wird. Bedenkt

H ROMULANER VORAUS! Trotz des friihen Entwicklungsstadiums sind Schiffe und Raumstationen schon
recht detailgenau ausgefiihrt. Dabei ist diese Version erst zu etwa 25 % fertig gestellt.

0 GETROFFEN Hey, fiir den Anfang sieht die Explo-
sion an der Einschussstelle gar nicht {ibel aus.

B PHASERFEUER Noch wirkt der Klingonische J&-
ger nicht so richtig einschiichternd.

B LENS-FLARE Die gleiRende Sonne erzeugt Re-
flexe auf der imaginéren Kameralinse.

man, dass der Titel zum Redaktions-
schluss erst zu etwa 25 % fertig gestellt
war, so darf man sich anhand des aktuel-
len Bildmaterials wohl Hoffnungen auf ei-
nige effektvolle Raumschlachten fiir den
kommenden Winter machen.

Stefanie Schetter

__ System _

__ Hersteller

Genre J,

Nicht bekannt

Noch nicht beantragt

Nicht bekannt
EINSCHATZUNG

«Erste Bilder und Infos lassen auf so-
lide Action in einem spiegelverkehr-
ten Star-Trek-Universum schlieBen.”
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B KNALLHART Jack Slate feuert beidhéndig und macht keine Gefangenen.
Trotzdem will Namco vor allem ein stilvolles Spiel schaffen.

ACTION

Z

0l IM FREIFLUG Wenn Sie den Sprungknopf stérker driicken, kdnnen Sie die
Gegner in Zeitlupe unter Beschuss nehmen und so genauer zielen.

Dead to Rights

»» GENRE

» SPIELER
Nicht bekannt

»» HERSTELLER

Namco
» INTERNET

Namcos John-Woo-Film zum
Mitspielen diirfte nachstes Jahr

einer der groBen Hits werden.

uf der E3 prasentierte Namco der Of-

fentlichkeit erstmals eine spielbare
Version des viel versprechenden Action-
spiels Dead to Rights. Sie schllpfen in

I HALB-AUTOMATIK Das Zielsystem Obernimmt
beim SchieRen einen groBen Teil der Arbeit.

die Haut von Jack Slate, der falschlicher-

weise wegen Mordes verurteilt wurde

und gerade die Flucht aus dem Gefangnis
geschafft hat. Eine zusammen mit einem

Hollywood-Drehbuchautor entworfene

Story soll das Spiel Uber die Distanz von

bis Uber 20 Stunden hinweg spannend

halten, zumal Sie anfangs noch gar nicht
genau wissen, wer Sie auf der Abschuss-
liste hat — abgesehen natlrlich von der

Polizei, die den Flichtigen wieder einfan-

gen will. Wahrend die Geschichte klare

Film-Noir-Einflisse erkennen ldsst, hat

sich Namco beim actionlastigen Game-

play vor allem von den Hongkong-Klassi-
kern von John Woo inspirieren lassen.

Die daraus entlehnten Zeitlupen-Einstel-
lungen sind dabei
nicht nur Show
(Matrix) oder
Wunschdenken
(The Bouncer),
sondern sogar ein
wichtiges Spielele-
ment: Wahrend
Jack stilvoll in jeder
beliebigen Rich-

" tung durch die Luft
segelt, konnen Sie
in aller Ruhe eine
der diversen Tref-
ferzonen lhrer Geg-
ner anvisieren und
diese so gezielt

selten nutzt Jack einfach die Ausriistung der Gegner.

N KEINE MUNITION? An Waffen mangelt es im Spiel eigentlich nicht — nicht

kampfunfahig
schiefden. Nicht

ll AUF DER FLUCHT Namco wiirde die Story des
Spiels gerne spater mal verfilmen lassen.

zuletzt auch die genial-rabiaten Entwaff-
nungs-Techniken machten das Spiel auf
der Messe zu einem echten Blickfang.
Namco |dsst den Entwicklern genug Zeit
fur Feintuning und so wird Dead to Rights
frihestens Anfang 2002 fertig.

Michael Pruchnicki

ANGESPIELT |Dead to Rights

4

Namco USA =

«Extrem stilvolle 3rd-Person-Ballerei.
Mit der versprochenen packenden
Story diirfte ein Hit sicher sein!”

|
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UL IS Run Like Hell

%~ ACTION

H KOMISCHER KUMPEL Der AuRerirdische Dag hilft
Nick Connor ab und zu aus der Klemme.

Run Like Hell

» GENRE

A G 7 A
H FLUCHT NACH VORN Nick rennt wie die Holle,
geradewegs den néchsten Aliens in die Arme.

Wenn intelligente AuBerirdische

»>»SPIELER

Interplay
> INTERNET

lichkeit: Rennen wie die Holle.

ulerirdische haben selten Gutes im

Sinn, wenn sie in Videospielen auftre-
ten. Gefahrlich sind sie meistens aber nur
aufgrund ihrer Kraft und Brutalitdt. Nicht so
in Run Like Hell. Hier sind die auRerirdi-
schen Gegner nicht nur blutriinstig, sondern
auch intelligent und lernfahig. Ist einer mal
besiegt, lasst sich ein anderer nicht mehr
auf dieselbe Art austricksen. Fies, wenn
man in einer Raumstation ist, die von Hor-

; |

N ROMANTISCHE VERSTRICKUNG Amanda, eine al-
te Liebe von Nick, ist auch auf der Station.

B RUNNING MAN Flucht ist manchmal die einzige Madglichkeit, mit den Mons-
tern fertig zu werden — vor allem, wenn die Munition knapp wird.

ermsae angreifen, gibt es nur eine Mog-

den dieser Spezies besetzt ist. Genau das
ist aber das Problem der Hauptfigur Nick
Conner, den der Spieler durch die Station
steuert. Als der Held von einem ereignislo-
sen Auftrag heimkehrt, hat sich einiges ge-
tan. Die Aliens haben fast alles Leben auf
der Raumstation ausgeldscht und sind jetzt
hinter Connor her. Doch der gibt nicht so
einfach klein bei und wehrt sich mit allen
Mitteln. Leicht ist das nicht, die AuRerirdi-
schen sind echt gemein. Sie kénnen unter-
schiedliche Formen annehmen, so dass sie
nicht immer gleich als Monster zu erken-
nen sind. Unangenehm wird es, wenn sich
harmlose Lampen oder Betten als béswilli-
ge Kreaturen entpuppen. Flucht ist da meis-
tens eine bessere Taktik als direkte Kon-
frontation. So sind viele Gegner mit Waffen-
gewalt gar nicht zu bezwingen. Wegrennen
und Uberlisten 5st da eher Probleme. Eini-
ge AulRerirdische lassen sich zum Beispiel
austricksen, indem man sie mit einem Ko-
der in einen Aufzugsschacht lockt. Ein inte-

i GROSSE GEGNER Diese winzige Kanone kann ge-
gen so einen Riesen wohl nicht viel ausrichten.

ressantes Spielkonzept also, schnelles Ren-
nen ist genauso wichtig wie schnelles Den-
ken. Dazu erzeugen die verlassene Raum-
station, die omniprasenten AuRerirdischen
und die Brutalitdt der Gegner eine wahnsin-
nig paranoide Atmosphére.

ANGESPIELT

Albrecht Ott

Nicht bekannt
EINSCHATZUNG

«~Spannendes Spielkonzept mit einer
etwas konventionellen und
altbackenen Handlung”

staltung der AuBerirdischen. Wenigstens sieht der Held nicht aus wie Ripley.



»» GENRE

Vampire Nigh

Eine Kooperation von Sega und

»» SPIELER

Namco
»INTERNET
WWW.Nameo.com

Wer des Ofteren Spielhallen heim-
sucht oder einen Dreamcast sein
Eigen nennt, dem wird House of the
Dead 2 zweifellos ein Begriff sein. Die

Entwickler dieses Klassikers, Wow Enter-

tainment, haben sich nun mit Namco zu-

B BESESSEN Diese Dorfbewohner sind von , Sar-
coma” befallen, einer Art ,Vampirkrebs”.

0 ZU SPAT Dieser Vampir hat uns gerade voll eins
verpasst. Damit ist ein kostbares Leben futschl

L - Namco beschert uns eine brillante
Spielhallenumsetzung!

sammengetan und einen neuen Lightgun-
Shooter fur die Spielhalle geschaffen, der
nun auch direkt auf die PlayStation 2 zielt.
Im Spiel geht es um zwei Vampirjager, die
einem fiesen Vampirflirsten und seinen
engsten Vertrauten den Garaus machen
mUissen. In insgesamt sechs Kapiteln ist
schnelle Reaktion und gutes Zielwasser
gefragt, um der Zombie- und Vampirhor-
den Herr zu werden. Wahrend Sie im ers-
ten Abschnitt von einem Endgegner ver-
schont bleiben, werden Sie in den folgen-
den Stages gleich mehrmals vom jeweili-
gen Levelboss heimgesucht, sowohl in
seiner ,menschlichen” Form als auch in
Gestalt eines Ublen Monsters. Der Titel
erinnert vom Design her sehr stark an
House of the Dead 2 und spielt sich er-
freulicherweise auch genauso gut. Die
Bilder auf dieser Seite stammen Ubrigens
von der Spielhallenversion. Das ist aber in
diesem Fall kein Problem, da der Automat
auf dem Grafikchip der PS2 basiert. Auf
der E3 konnten wir uns davon Uberzeu-
gen, dass die PS2-Version in der Tat ge-
nauso gut aussieht wie das Automaten-
Vorbild. Im fertigen Spiel werden Ubri-
gens zwei Spieler mit zwei Lightguns
gleichzeitig zu Werke gehen kénnen.
Darauf freuen wir uns jetzt schon.

André Horn

H MONSTR(S Die Endgegner miissen Sie gleich mehrmals besiegen, sowohl in ihrer menschlichen als
auch in fieser Form wie hier. Mit der Zeit haben diese Bosse auch immer heftigere Attacken drauf.

ACTION

H VAMPIRJAGER In der Rolle
dieses coolen Helden miissen

ll Sie verhindern, dass unschul-

dige Dorfler zu blutriinstigen
Vampiren werden.

l AUF INS SCHLOSS Die Story um die Vampirjéger
wird in Zwischensequenzen vorangetrieben.

 WEN ZUERST? Bei so vielen Monstern weill man
gar nicht, wo man zuerst hinschieBen soll.

ANGESPIELT Vampire N
_ System § on2
Hersteller

e Genre

Nicht bekannt

~Hervorragender Lightgun-Shooter
von erfahrenen Entwicklern. Das
Wohnzimmer wird zur Spielhalle.”

-

UL IS Vampire Night




»>» GENRE
Action

L= In Sonys actionreicher

S _Ci : o .

Flug S_lmulatlon diirfen Sie auch
mal einen Panzer fahren.

» INTERNET

illkommen bei UPF, der United

Peacekeeping Force, junger Rek-
rut! Sie sind nun Mitglied der gréRten
Organisation militérischer Verbrechens-
bekdmpfung der Welt. lhre Aufgabe wird
es sein, verschiedene Militdrmaschinen
im Kampfeinsatz zu fahren und zu fliegen.
Neben Aufklarungsflugzeugen, Kampf-
panzern und Panzerwagen wird das
Dropship das elementare Werkzeug lhrer
Missionen sein. Doch bevor Sie nun in ei-
ner dieser Maschinen Platz nehmen, soll-
ten Sie erst einmal
mit dem Training
beginnen ... So viel
konnten wir uns
noch nicht unter
Sonys Action-Titel
Dropship vorstel-
len. Erste Screen-
shots sahen eher
nach einem typi-
schen Flugsimula-
tor aus. Auf der E3
konnten wir uns
aber davon Uber-
zeugen, dass das
Spiel mehr zu bie-
ten hat als reines
Herumfliegen und
Ballern. Sie mis-

LULEES T Dropship

0 FORMATIONSFLUG Wahrend der Einsétze miissen S
auch auf hre Fliigelménner achten.

B SEEK AND DESTROY Wer den Weltfrieden stirt, bekommt es mit der geball
Feuerkraft der United Peacekeeping Force zu tun.

. [Lifter Group Leader] Two of our . ¥
trouble! | ;
We are going to have to <law

| up.

N RAKETEN FEUERBEREIT! Bevor Sie Ihre Fahrzeuge landen kénnen, miissen Sie sich erst einmal den Weg
freischieBen und dann einen weniger gefahrlichen Platz in der N&he der feindlichen Basis suchen.

0 MACH 3 Mit so einem schicken
Kampf-Jet macht der Einsatz doch
gleich doppelt so viel SpaR.

sen als Pilot die Bodentruppen in Krisen-
gebieten unterstltzen, indem Sie entwe-
der die vor Ihnen liegende feindliche Ba-
sis in Schutt und Asche legen oder mit
|lhrem Dropship Militarfahrzeuge an ei-
nem bestimmten Ort kurz vor den feindli-
chen Linien absetzen. Hier (ibernehmen
Sie dann die Kontrolle Gber ein Fahrzeug
und setzen |lhren Weg auf festem Boden
fort. Auch wenn die Umgebung und die
Explosionseffekte nicht gerade (iberra-
gend aussehen, macht das Spiel wirklich
einen ordentlichen Eindruck. Es lief recht
flissig, wenn auch nicht ganz flimmerfrei.
Und gerade durch die Option, neben Flug-
einsédtzen auch mal an Bodenkdampfen
teilnehmen zu kénnen, hebt sich Drop-
ship von seinen Genre-Geschwistern ab.
Stefanie Schwarz

B BODENHAFTUNG Fiir etwas ,subtileren” Beschus
diirfen Sie kleine Kampfpanzer nutzen.

Nicht bekannt

msaa bekannt ‘ _
EINSCHATZUNG [

«Grafisch zwar kein Uberflieger,
dafiir wartet Dropship mit einem in-
teressanten Spielkonzept auf.”




Wir haben ja schon viel erlebt, aber Sta-
te of Emergeny toppt alles. Wenn es
einen Preis fir das abgefahrenste Spiel der
E3 gabe, Take 2 hitte ihn sich mit diesem
Spiel locker verdient. Worum geht's? In
einer nahen Zukunft, in der die fiese Ame-
rikanische Handelsorganisation (ATO) den
Notstand ausgerufen hat, setzen sich furcht-
lose Widerstandskdmpfer dagegen zur Wehr
und die Stadt versinkt daraufhin im Chaos.
Will man es kurz ausdricken, geht es um
StraRenschlachten und pure Anarchie, wo-
bei es |hre Aufgabe ist, alles in Schutt und
Asche zu legen und auf jede der Uber 100
Personen einzupriigeln, die sich mit lhnen
auf dem Bildschirm tummeln. Als einer von
funf Widerstandskampfern stiirzen Sie sich
in die erbitterte Schlacht gegen die Hiter
des Gesetzes. Insgesamt vier Stadtbezirke
durfen Sie im Rahmen von jeweils dreil3ig
Missionen dem Erdboden gleichmachen.
Laut Pressemitteilung stellen dabei das

State

» GENRE

»>SPIELER Gewalt '
Chaos, Anar-
mure 7 chie: Take 2
inszeniert wilde
Straflenschlachten
im abgedrehten

Comicstil!

www.take2.de

Ausplindern von Geschaften und das An-
zlinden von Autos elementare Bestandteile
des Spiels dar. Dass sie so etwas nicht mit _
bloRen Handen machen miissen, versteht
sich von selbst. Das Waffenspektrum reicht
dabei von den profanen Waffen erfahrener
Randalierer (Pﬂastersteine, Milltonnen, Park-
banke, Molotow-Cocktails) bis zu wirklich
schweren Geschutzen {G_ranaten, Raketen,
Schrotflinten, Maschinengewehre und Flam-
menwerfer). Sind Sie ganz verzweifelt und
unbewaffnet, kann auch mal ein vereinzelt
herumliegender Arm oder das Bein eines da-
hingerafften Demonstranten oder Polizisten
als Waffe herhalten. Nachdem wir es auf der
E3 Probe spielen durften, konnen wir lhnen
versichern: Es ist kein Witz, dieses Spiel
existiert wirklich und soll noch vor Weih-
nachten erscheinen. Und wir hatten beim
Spielen einen HeidenspaR (ja, wir sind krank,
und nein, wir hatten noch nie Probleme mit
dem Verfassungsschutz). Der Humor ist
allerdings nicht jedermanns Sache und es
wird sicherlich nicht das passende Weih-
nachtsgeschenk fir Minderjahrige.

André Horn

ACTION ¢

)

. A AT,
B VASSENSCHLACHT State of Emergency kann bis zu 100 Figuren gleichzeitig auf dem Bildschirm verwal-
ten. Sie brauchen dagegen gar nichts zu verwalten, Sie beschrénken sich im Spiel aufs Verpriigeln.

IO State of Emergency |

H REVOLUTION! Zwei
Drittel Heizél, ein Drit-
tel Benzin, wie ‘68 in
Westberlin ... Bei
State of Emergency
werden Erinnerungen
an Deutsch-Punk-
: Klassiker wach!
B KA-WUMM! Diese Explosi-
on ist etwas zu heftig.

ANGESPIELT [State.
SRt PlayStatic
_Herste

Genre

__ Spieler

__Sprache fi]
P

Termin

¥ DUMM GELAUFEN Hier haben die Gesetzeshiiter
ausnahmsweise mal die Oberhand.

4 Bezirke mit je 30 Missionen '_

[ Nichtbekennt || VIS Entertainment___|
EINSCHATZUNG S _ -
Sehr Gut

«Eine Anarcho-StraBenschlachtsimu-
lation! Fragwiirdig, aber besser als

H WAGENHEBER Falschparken wird hier mit die Simulation eines Nazimarsches.”

gnadenloser Selbstjustiz geahndet.



CULEH IS Action

o ACTION

Tradition meets

Innovation

Das Action-Genre zeigte sich auf der E3 frisch und lebendig. Auch
wenn einige Umsetzungen bekannter PC-Shooter, etwa No One
Lives Forever, uns ziemlich enttauschten, konnte die grundsitz-
liche Qualitét und Vielfalt voll iiberzeugen. Besonders erfreu-
lich: Lightgun-Shooter kommen auf der PS2 endlich voll in

Schwung, vor allem das innovativ

EXxo
Aufstand der Roboter

Im Jahr 2060 wird
die Metropole
New-Hong-Kong
von Terroristen
und aufer Kontrol-
le geratenen Robo-
tern bedroht. Sie
haben nun die eh-
renvolle Aufgabe,
die letzten so ge-
nannten TANX

aus der Stadt zu
befreien, die den
wild gewordenen
Blechgiganten
noch Einhalt gebieten kénnen. Dazu kommandieren Sie zwélf com-
putergesteuerte Charaktere durch 18 futuristische Schauplétze in
bestechender 3D-Grafik. (ses)

Genre: Action Hersteller: Infogrames Termin: Nicht bekannt

[ CYBERWORLD Vor einer diisteren Zukunftskulisse
machen Sie Jagd auf tollwiitige Roboter.

e Police 911 hat uns begeistert.

Police 91
Immer schon in Bewegung bleiben!

Sie Ubermehmen die
Rolle eines (Uberra-
schung!) Polizisten,
der in Los Angeles ei-
ner Waffenschieber-
bande nachsprt. Die
Neuerung: Bewe-
gungssensoren in
Form einer Kamera,
die per USB an die
Konsole angeschlos-
sen wird, registrieren
Ihre Bewegungen. Es
genligt also nicht, den Finger schnell am Abzug des Gamepads zu
haben, Sie mussen sich auch unter imagindren Geschossen weg-
ducken, um Mauern lugen und in Deckung springen. Konami be-
nutzte fir diesen Titel und Silent Scope 2 librigens den Prototyp
eines neuen Controllers. (ses)

Genre: Ego-Shoote Hersteller: Konami Termin: 4. Quartal 2001

 OPF EINZIEHEN! Feuert ein Gegner in lhre
Richtung, soliten Sie sich wegducken.

SOCOM: US Navy SEALs

Sony stellte seinen ersten Online-Titel vor!

Sony geht in die Multiplayer-Offensive! In SOCOM, entwickelt von Zipper
Interactive, sollen mithilfe der neuen Online-Komponenten mindestens
16 Spieler per Netzwerk mit- oder gegeneinander ins Feld ziehen kénnen.
Gegenstand der Missionen ist taktisch geschickte Terroristenbekdmpfung,
wobei die Spieler wahrend eines Einsatzes natlrlich auch miteinander
kommunizieren kénnen. Sogar der Einsatz eines Spracherkennungssys-
tems ist angedacht. Sony konnte dieses Feature auf der internationalen
Pressekonferenz sogar live vorflihren. Auch der Netzwerkmodus funk-
tionierte einwandfrei. Auf der eigentlichen Messe zeigten sie SOCOM
dann allerdings Uberhaupt nicht. Lief es vielleicht nicht stabil?(ses)

Genre: Action Hersteller: SCEE Termin: Ende 2001

% ARMY MEN Sich dem SEALs-Team in den Weg zu stellen, kann un-
gemiitlich enden. Wir sind gespannt, wie fliissig das Netzwerk l4uft.



Silent Scope 2: Dark Silhouette

Wir warfen fiir Sie einen Blick durchs Zielfernrohr.

Auch in Konamis zweiter Scharfschiitzen-Si-

mulation (bernehmen Sie die Rolle eines Anti-

Terror-Polizisten.Dieser Titel stellt ebenfalls
Kooperativ- bzw. Wettkampfmodi fir zwei
Netzwerkspieler in Aussicht. Schauplétze sind
unter anderem die Londoner Innenstadt und
die Schweizer Alpen, und neuerdings darf

der Spieler die Bosewichter unter anderem
mithilfe von Infrarot- und Réntgen-Sichtge-
rdten ins Visier nehmen. (ses)

Genre; Ego-Shooter Hersteller: Konami

Termin: 1. Quartal 2002

[l SIGHTSEEING Lassen Sie sich beim Besuch der
Tower Bridge besser nicht ablenken.

Top Gun

Fiirchten auch Sie weder
Tod noch Teufel?

Erinnern Sie sich noch? Unter dem Titel Top
Gun schwirrte dereinst Tom Cruise auf stah-
lernen Flligeln Gber die Kinoleinwand und tur-
telte mit Offizierin Kelly McGillis. Begleitet von
Filmsequenzen des 80er-Jahre-Hits dirfen Sie
nun an Bord von MiG oder Tomcat dem PS2-
Himmel entgegenschwirren. Und was wir auf
der Messe von der Neuauflage des Flieger-
spektakels begutachten durften, braucht sich
wirklich nicht zu verstecken! (ses)

Genre: Action Hersteller: Titus

Termin: November 2001

0 HIGHSPEED Konamis Dl'.i_'senjiigerﬂotte riickt den
Ace-Combat-4-Piloten auf den Leib.

Tribes 2

Online-Action nach dem
gleichnamigen PC-Vorbild

Mit Granatenwerfern und Plasmawaffen
bewaffnet bestreiten Sie entweder 19
Einzelspielermissionen, schlieRen meh-
rere Konsolen per USB zu einem Netz-
werkmatch zusammen oder wagen sich
online. Aussehen tut das Teil schon recht
ordentlich, allerdings empfiehlt es sich,
zum Spielen das Gamepad in der Schub-
lade zu lassen und stattdessen Maus und
Keyboard an die Konsole zu stdpseln. (ses)
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sierra

Termin: Ende 2001 (USA)

?/'ﬁ $i/)
I GROSSES KALIBER Das Waffenarsenal des
Multiplayer-Shooters ist nicht zu verachten.

Star Trek Voyager: Elite Force

Widerstand ist keineswegs zwecklos!

Ein Muss fur Star Trek-Jinger:

Elite Force gibt Ihnen Gelegenheit,
das Raumschiff Voyager aus 'der
Ego-Perspektive zu durchstreifen,
um Borg-Eindringlingen grindlich
die Leviten zu lesen. Das Spiel fangt
die Atmosphare der Fernsehserie
grof3artig ein und bietet eine gelun-
gene Mischung aus Anschleich-Tak-
tik, Feuergefechten und Storyse-
quenzen. Wir sind gespannt, wie
der Multiplayermodus ausfallen
wird! (ses)

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Majesco Sales

Termin: Nicht bekannt 2

[ PHASERFEUER Wenn es um hartnéckige Borg geht,
kennt die Crew der Voyager wenig Skrupel.

ACTION

Maelstrom

Lustig ist das Piratenleben.

Virgins geplanter Weihnachtshit sttzt
sich auf Ideen des Judge Dredd-Autors
Robbie Morrison und des Comic-Kiinstlers
Jim Murray. Als angehender Weltraum-
pirat mandvrieren Sie abwechselnd lhre
Flugmaschine durch das All und erkunden
in Ego-Shooter-Manier fremde Raumschif-
fe. Die Zusammenarbeit mit Sprengstoff-
oder Computerspezialisten'ist dabei un-
erlasslich. Ob auch Maelstrom Online-

Optionen bieten wird, ist noch nicht klar.
Aufgrund des frihen Entwicklungssta-
diums wurde das Spiel nicht in aussage-
kraftiger Form auf der E3 gezeigt. (ses)
Genre: Action Hersteller: Virgin Termin: Dezember 2001

B DAS ALL IST DEIN! Starten Sie mit Virgin eine
aufregende Karriere als Weltraumpirat.

PS2 Actionspiele auf der E3

i Batman: Vengeance 5 Ubi Soft Oktober

:. ap'bm vs SNK

~ Capeom Ende 200l

 Endo200

" Dezember 2001

Angespielt gl




Star Wars: Racer Il

S
=
=3
wv
)
=)
=
<

1. TIME. D3:32.57
LEAD: 0O'40.17

Revenge: Racer i

»» GENRE
Rennspiel
»»SPIELER

LucasArts
»»INTERNET

www.lucasarts.com

s wird wieder heil? auf Tatooine — und das

liegt diesmal nicht an den brennenden
Strahlen der Doppelsonne des Wiistenplane-
ten. Acht Jahre, nachdem Anakin Skywalker in
einem spektakuldren Rennen die Boonta Eve
Classics gewonnen hat, werden ein weiteres
Mal die mehrere hundert PS starken Maschi-
nen réhrend Uber den Sand heizen. Denn Se-
bulba fordert immer noch Revanche und hat
seine Rennmaschine fir den groRen Tag der
Rache ordentlich getunt. Doch mit ihm und
Anakin gehen noch 14 weitere Piloten an den
Start, die es alle auf den Sieg abgesehen ha-
ben. Schon der erste Teil des Titels war ja ei-

0 HEIMATGEFUHLE Auch auf Tatooine geht es heif her
— nicht nur wegen der Doppelsonne des Planeten.

B GIB GAS! Neben altbekannten Podracer-Veteranen wie Sebulba oder Ana-
kin sind ganz neue Herausforderer mit von der Partie.

Star Wars im Geschwindigkeits-
rausch! LucasArts startet die
zweite Podracer-Rennsaison.

gentlich fir die PSone angekiindigt gewesen,
dann aber wieder zurlickgezogen worden. Mit
einer aufgebohrten K, noch schnelleren Pod-
racern und vielen neuen sowie einigen alten
Strecken (alles in allem 18 an der Zahl) will
Lucas Arts mit seinem neuen Episode /-Renn-
spiel nun Sonys Next-Generation-Konsole
beehren. Wie schon im Vorgéanger wird man
auch wieder seinen eigenen Podracer nach
erfolgreichem Rennen in Wattos Gebraucht-
warenladen schneller, stérker und schoéner
machen kénnen. Aulerdem dirfen Sie aus
insgesamt vier Spielmodi, namentlich Free-
Play, Turnier, Time Trial und Vs.-Modus, aus-
wiéhlen. Wen es niach einem kleinen Rennen
gegen einen Mitspieler gellistet, der kann sich
im Zweispielermodus austoben. Von einer

1 BLEIFUSS Rsnnpilot'Sebuiba verlangt Revanche fiir
seine schmihliche Niederlage vor acht Jahren.

B UND TSCHUSS! Ein Vollkontakt mit der AuBenmauer kann fiir die Hoch-
leistungsmaschinchen verheerende Folgen haben.

Star Wars Racer

¥ ABFLUG Nicht jeder, der die gréRten Antriebe hat,
kommt als einer der ersten drei durchs Ziel.

i-Link-Funktion war allerdings noch nicht die
Rede. Auf der E3 wurden die ersten befahr-
baren Strecken vorgeflihrt. Das Design der
fantasievollen Rennmaschinen und der Kurse
waurde tatséchlich noch einmal verbessert.
Allerdings litt diese erste Version noch unter
herben Framerate-Einbriichen.

Stefanie Schwarz

« Viel versprechendes Rennspiel im
Star-Wars-Universum mit abwechs-
lungsreichen Strecken”




¥ SCHLEICHWERBUNG Ob der Sportartikel-Herstel-
ler, mit diesem Logo passt im Jahr 2150 existiert?

»» GENRE
Rennspiel
»SPIELER
1-2

»HERSTELLER
Sony
»INTERNET

B DSCHUNGELFIEBER Die sieben Orte, an denen
die Rennen stattfinden, unterscheiden sich stark.

Urspriinglich als Launch-Titel ge-
plant, nimmt das Gleitrennspiel

endlich konkrete Formen an.

achdem es lange Zeit ziemlich still um

Wipeout Fusion war, ist der Highspeed-
Racer auf der E3 erwartungsgemal wieder
aufgetaucht. Die am Sony-Stand gezeigte
Version des Spiels lief sehr fllssig und war-
tete mit schonen Grafikeffekten auf. Selbst
an grafisch sehr aufwendigen Stellen ging
die Framerate nicht in die Knie. Zur Story:
Als einer von 16 Piloten in der neu gegrin-
deten Wipeout-9000-Liga rasen Sie mit
Ihrem Anti-Grav-Gleiter Uber umfangreiche,

aise

B SCHNELLER ALS DER SCHALL Mit eingeschalte-
tem Turbo kénnen Sie Zeitriickstdnde gutmachen.

l DIE KURVE GEKRIEGT Sie sollten es auf jeden Fall vermeiden, sténdig in die
Streckenbegrenzungen zu rasen. lhr Gleiter hélt némlich nicht viel aus.

komplett neu designte Strecken und traktie-
ren lhre Gegner mit 26 spektakuldren Waf-
fen, darunter Flammenwerfer, zielsuchende
Raketen, Schwerkraftbomben und Proto-
nenkanonen. Jedes der acht Teams besitzt
neben exklusiven Superwaffen auch vier ei-
gene Renngleitermodelle, die im Laufe des
Spiels aufgewertet werden kénnen. Dari-
ber hinaus sind lber die Kurse Power-up-
Stellen verteilt, durch die Sie lhre Waffen-
systeme aufbessern kénnen oder einen
Turbo-Schub erhalten. Die 45 Strecken ver-
teilen sich auf sieben Orte, die sich in punc-
to Umgebungsgrafik gewaltig unterschei-
den. Die Rennen finden unter anderem in
Stadten, im Dschungel, in der Wiiste oder
in den Bergen statt. AuRerdem wird es eine
ganze Reihe nltzlicher Abkiirzungen geben,
die Sie aber erst einmal finden miissen. Ne-
ben dem komplett (berarbeiteten Arcade-
Modus kénnen Sie sich auf funf weitere
Spielmodi freuen: Zeitrennen, Eliminations-
modus, Liga, Ausdauerrennen und , Secret

positigh

RENNSPIEL

B NEULICH IN DER ARKTIS Der Hintergrund sieht
aus, als ob es gleich zu schneien beginnen wiirde.

Wipeout Fusion

Zone”-Modus. Damit Ihnen das Siegen
nicht ganz so leicht fallt, hat man seitens
der Programmierer gewaltig an der Kl ge-
schraubt. Schlechte Computerfahrer knallen
beispielsweise 6fter in die Bande als gute
und begehen mehr Fahrfehler.

Wolfgang Fischer

Hersteller :S'pn L
R TN Rennspiel
ol Spieler .1-2.7"_._ '
1150 ] Noch nicht bekannt

Iy Ca. DM 120.’-

ATl Winter 2001

Noch nicht beantragt
SCEE Studio Liverpool _

»Die lange Entwicklungszeit hat sich
gelohnt. Wipeout Fusion wird fiir ei-
nen heiBen Rennspielwinter sorgen.”

H JETZT BLOSS KEINE HASTIGEN LENKBEWEGUNGEN Das griine Feld versorgt
Sie mit einem niitzlichen Extra fiir den vollen Geschwindigkeitsrausch.

PO EH O Wipeout Fusion
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= RENNSPIELE

Die groBe Angst

vor Gran Turismo 3

Wie ein Schatten
lag das in Kiirze er-
scheinende Ausnah-
merennspiel iiber
der E3. Man hatte
fast das Gefiihl,
dass sich die Her-
steller fiirchten, ein
Spiel gegen GT3
antreten zu lassen.

World Rally Championship

Sonys Rally-Geschoss!

Realismus ist bei World Rally Champion-
ship von Sony Trumpf. Dafur sorgen neben
der offiziellen FIA-Lizenz fur Fahrer, Teams
und Strecken unter anderem umfangreich
animierte Fahrer und eine ausgekligelte
Fahrphysik. Um die Strecken moglichst
realitdtsgetreu zu gestalten, wurden sogar
Satellitenfotos verwendet. Da es sich um
ein Rallye-Rennspiel handelt, spielen na-
tlrlich Fahrzeugschéden eine groRRe Rolle.
Hierfir wurde eigens ein System entwi-

B DETAILLIERT Selbst Fahrer und Beifahrer wur-
den animiert, um das Spiel realer zu gestalten.

ckelt, durch das eingedriickte StoRstangen, kaputte Schweinwerfer oder gravierende
Karosserieschéden problemlos dargestellt werden kénnen. Auf der E3 durften wir den
Titel erstmals anspielen, waren von der Steuerung aber bislang nicht véllig iberzeugt.

Grafisch ist der Titel aber schon jetzt top! (wf)

Hersteller: Sony Internet: www.playstation2 de Termin: 4. Quartal

Supercar Street Challenge

@EEEEM Heizen durch Miinchen!

Lotus, Bertone, Callaway - bei diesen Namen
dirfte das Herz eines jeden PS-Fanatikers héher
schlagen. Und in Supercar Street Challenge duir-
fen Sie sich nicht nur hinter die Steuer von elf
lizenzierten Edel-Flitzern setzen, sondern mit die-
sen PS-Monstern auch noch durch Stadte wie
Los Angeles, London oder Miinchen brettern.
Abklrzungen durch enge Gassen oder Springe
iber andere Autos sind dabei an der Tagesord-
nung. Und wenn Sie einen selbstmaorderischen
Fahrstil bevorzugen, dann wird |hr vierradriger
Liebling mehr als nur ein paar Schrammen abbe-

# DUNKIN' DONUTS Um wie viel wollen wir wetten,

dass der Wagen hier nicht durchgesprungen ist?

kommen, was sich sowohl auf das Fahrzeugmodell als auch auf sein Fahrverhalten auswirkt. (wf)

Hersteller: Activision Internet: wwwiactivision.de Termin: 3. Quartal 2001

Wacky Races

Lustiges Comic-Rennen von Infogrames fiir vier Spieler.

Wenn Sie Namen wie Fred Fiesling oder Teu-
felszahn horen, dann kénnen Sie sich bestimmt
vorstellen, dass es sich hier um kein ernsthaftes
Rennspiel handelt. Als einer von elf skurrilen
Fahrern samt verriickten Autos rasen Sie (iber
20 nicht minder abgedrehte Kurse. Damit Sie
die gegnerischen Fahrer auch richtig &rgern
kdnnen, gibt es mehr als 60 verschiedene Ex-
tras, darunter jede Menge Waffen, Fallen und
andere witzige Dinge. Bis zu vier menschliche
Spieler kénnen sich Uber Splitscreen in verschie-
denen Multiplayer-Spielmaodi beharken. (wf)

Infogrames Ints www.infogrames.de Termin: 3. Quartal

¥ ABGEDREHT UND ABGEHOBEN Viele Gefihrte
sehen auf den ersten Blick nicht renntauglich aus.

Lotus Challenge

Super Stunts und heiBe
Verfolgungsjagden
Mit den schénsten und begehrtesten Lo-
tus-Sportwagen (und das sind eine ganze
Menge) kénnen Sie in dieser spaBorien-
tierten und nicht ganz ernst gemeinten
Rennsimulation durch eine Vielzahl bekann-
ter und ungewdhnlicher Strecken rasen
und obendrein eine ganze Reihe spekta-
kularer Stunts durchfiihren. Sie kdnnen
sich unter dem Begriff ,ungewéhnliche
Strecke"” nichts vorstellen? Wie wiér's
mit dem Buckingham Palace oder dem St.
James Park? Im Multiplayermodus dirfen
Sie sich mit einem Freund heilke Einzel-
rennen liefern oder gar eine ganze Meister-
schaft austragen und jede Menge Bonus-
autos freischalten. (wﬂ

Virgin I www.virg ive.de
Termin: September 2001

B BLENDEND SCHON Die Lichteffekte der Lotus-
Boliden kénnen sich jetzt schon sehen lassen.



MIX 2002

Update von THQ!

Was Tony Hawk flr Skateboarder ist
Ricky Carmichael fur die Motocross-
Gemeinde. Nach' mehreren Auftritten
auf der PSone prasentiert sich der vier-
fache AMA National Champion nun
auch auf der PlayStation 2. Bei einer
Auswahl von 16 Motocross-Maschinen,
28 echten Fahrern und insgesamt 25
Strecken diirfte da kaum ein Wunsch
fur Zweirad-Begeisterte offen bleiben.
Und wer sich nicht nur alleine mit den Computergegnern anlegen will, der kann sich mit
einem Mitspieler in sechs verschiedenen Multiplayermodi messen. (wf)

- Hersteller: THQ Internet: www.thq.de Termin: 3. Quartal

B RUCKENBRECHER Bei solchen Stunts denkt man eher
an Yoga denn an Motocross-Freestyle.

Kinetica

AN IES Mensch und Maschine
werden endlich eins.

Sonys héchst ungewdhnliches Rennspiel
fiihrt Sie weit in die Zukunft. Durch spe-
zielle Exo-Skelette, so genannte , Kinetic
Skins”, aufgewertete Menschen liefern
sich dulRerst kampfbetonte Rennen auf
futuristischen Kursen. Die todesmutigen
Piloten sind durch diese speziellen Anzlge
extrem wendig und erreichen durch ver-
schiedene Mandver und Stunts geradezu ‘
unglaubliche Geschwindigkeiten. Das Rennspektakel wird mehr als zwalf verschiedene Kurse
bieten, die sich wiederum durch sechs hdchst unterschiedliche Umgebungen schidngeln. (wf)
Hersteller: Sony Internet: www.playstation2.de Termin: November 2001

MX Rider

Uber Stock und Stein

Mit der offiziellen FIM-Lizenz ausge-
stattet, wagt sich Infogrames an diese
komplexe Motocross-Simulation. Auf
16 Meisterschaftskursen und einer Rei-
he Freestyle-Strecken treten 60 Profi-
fahrer an, um schlie8lich den unbestrit-
tenen Weltmeister zu ermitteln. Neben
einer ganzen Reihe Einzelspielermodi,
darunter ein umfangreicher Karrieremo-
dus, wird das Spiel selbstverstandlich
auch einige interessante Spielvarianten fir zwei menschliche Fahrer bieten. In auf-
wendigen Replays kénnen Sie die schénsten Szenen noch einmal betrachten. (wf)

I GUT GEKLAUT? Auf den ersten Blick wirkt Kinetica
wie eine bunte Mischung verschiedener Rennspiele.

B IN LUFTIGER HOHE Natiirlich kénnen Sie wahrend der
Spriinge auch eine Vielzahl von Stunts ausfiihren.

Hersteller: Infogrames Internet: wwiv.infogrames.de Termin: 3. Quartal

Test Drive

Eine unendliche Geschichte wird auf der PS2 fortgesetzt.

Neue Konsole, neues Gllick. Entwickler Pitbull Syndicate lasst nicht locker und
will seine mittlerweile eher méaRige Test Drive-Serie auf Sonys Next-Genera-
tion-Konsole wieder aufpolieren. Mit 20 amerikanischen Sportwagen und Pick-
ups in der Garage geht es durch vier realistisch nachgebildete Stadte, in denen
reger StraRen- und FuRgéangerverkehr herrscht. In puncto Grafik fielen Schlag-
worter wie Anti-Aliasing, Mip-Mapping und Echtzeit-Lichteffekte. Jaja, verspre-
chen kann man viel. Man muss dem Spiel aber zugestehen, dass es auf der
E3 wirklich schon sehr ordentlich aussah. Hoffentlich wird es was. (wf)

H ler: Infogrames Internet: www.infogrames.de Termin: 3. Quartal i

RENNSPIELE
2
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Smuggler's

Run 2
EEEEEE Es darf wieder

geschmuggelt werden,

GroRer, besser, schoner! Auch der zweite
Teil dreht sich wieder um allerlei Hehler-
Wiare, die geschickt und schnell von Punkt
A nach Punkt B gebracht werden soll.
Diesmal schmuggeln Sie sich mit einigen
neuen Fahrzeugen frohlich durch 30 he-
rausfordernde Missionen. Neben den
bekannten und teilweise riesigen Schau-
platzen vom Vorganger durfen Sie jetzt
sogar Vietnam und Afghanistan unsicher
machen. Unterschiedliche Witterungsver-
haltnisse wie Regen, Schnee oder Nebel
werden die Missionen noch abwechs-
lungsreicher gestalten. (wf)

Hersteller: Take 2 Internet: www.take2 de Termin: Oktober 2001

¥ UBERARBEITETE GRAFIK Das Spiel sieht wirklich
in jeder Beziehung besser aus als der Vorgénger.

PS2 Rennspiele auf der E3

Wheeler : Acclaim  August2001

den von Le Mans

§ GOLDEN GATE In Test Drive heizen Sie durch vier reale Stadte.
Grafisch war es eines der besten Rennspiele auf der E3.

UL RS Rennspiele




LYTTETIIIEE Tony Hawk's Pro Skater 3|

g

0 BRRRRRR ... Warum dieses Madel im eisig kalten Kanada-Level nur so
wenig am Kérper trégt, wissen wohl nur die Neversoft-Jungs selbst.

Tony Hawk'

WAS.

. YOUR GRODY! _
- )

ﬁ

PROPS. BUDE

i & “

Pro Skater 3

» GENRE
Skateboarding
»>» SPIELER
Nicht bekannt

»>HERSTELLER
Activision
»INTERNET

Mit Tony Hawk's Pro Skater 3
konnen PS2-Fans im Herbst auch

online um die Wette skaten.

m Rahmen einer umfangreichen Pre-E3-Pra-

sentation durften wir schon Ende April vor
Ort in Santa Monica einen ersten Blick auf den
neuesten Teil von Activisions Erfolgsreihe wer-
fen, bevor sich Tony Hawk's Pro Skater 3 kurze
Zeit spater auf der E3 als einer der groRten
Publikumsmagneten erwies. Kein Wunder,
denn die Entwickler von Neversoft wurden den
hohen Erwartungen gerecht: Der dritte Tony-

asihHeires

L]

Hawk-Teil behalt alle Stérken der Vorgénger bei
und bietet zudem alle grafischen Fortschritte
und technischen Features, die man von einer
PS2-Neuauflage heutzutage erwartet!

Eine konsequente
Weiterentwicklung

Als Erstes fallt einem natdirlich die we-
sentlich verbesserte Grafik des Spiels

SCORE 3600
HiHmnn

H ONLINE-SKATER Im Online- und Netzwerk-Modus kénnen Sie mit Ihren
Konkurrenten problemlos direkt wéhrend des Spiels kommunizieren.

0 BESSER ANIMIERT Das Balancieren der Skater
wirkt dank mehr Animationsphasen realistischer.

auf: Wahrend die PSone-Vorgénger bei
nur 30 Bildern pro Sekunde neblige und
niedrigaufgeldste Levels hatte, bringt
Tony Hawk's Pro Skater 3 seine HiRes-
Landschaften nebelfrei und mit super-
flissigen 60fps auf den Bildschirm. Die
Levels sind wesentlich aufwendiger
gestaltet, so stehen beispielsweise am
Stralenrand Leute herum und bestaunen
die Profiskater bei der , Arbeit”. Die Spe-
zialaufgaben sind dementsprechend ein-
fallsreicher und haben teilweise schwer-
wiegende Folgen: So missen Sie zum
Beispiel die Gaffer mit riskanten Tricks
beeindrucken oder durch das Abfahren
spezieller Punkte im Los-Angeles-Level
gleich ein ganzes Erdbeben auslésen —
woraufhin sich natirlich der Level stark

B DAS IST NOCH NICHTS! Mit dem neuen Revert
werden wesentlich lingere Combos méglich.
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0 AUF PS2-NIVEAU Die Skater sind beim dritten
Teil bis hin zu einzelnen Fingern ausmodelliert.

verdandert und neue, noch ldngere Lines
maglich werden. Eine wichtige Neuerung
ist der so genannte Revert, eine Art Lan-
dungstrick, der noch ldngere Combos er-
maéglicht — so kann man nach einem spek-
takuldren Sprung einen Revert ausfihren
und direkt einen Manual anfligen — Profi-
spieler dirften somit problemlos neue
Punkterekorde aufstellen!

Erstmals mit

Online- und Link-Modus

Bei Activision durften wir schon den
Internet-Modus des Spiels bewundern,
der Spiele mitf mindestens vier Spielern
gleichzeitig ermoglicht und wirklich her-
vorragend lief. Auf die genaue Anzahl der
Teilnehmer wollte man sich noch nicht
festlegen, was auch fir den geplanten
Splitscreen-Modus gilt. Auf jeden Fall
wird es einen Netzwerk- und einen ein-
fachen Link-Modus geben, so dass alle
Multiplayer-Varianten abgedeckt sind. Die
genahe Anzahl der Strecken steht leider
auch noch nicht fest, allerdings soll der
Kurseditor wohl erneut integriert werden.
Auch fur die PSone soll das Spiel im
Herbst erscheinen, doch gibt's zu dieser
Version bisher weder Screenshots noch
genauere Informationen. Wir halten Sie
natlrlich auf dem Laufenden!

Michael Pruchnicki

SCORE 2414
g

H EINFALLSREICH An Ideen filr die Levels scheint es den Entwicklern nicht zu mangeln, wie dieser Grind
durch die Autowaschanlage zeigt. Die gesamte Umgebung wirkt viel lebensechter als auf der PSone.

INTERVIEW Tony Hawk iiber ,sein” Spiel

Der Meister im Gesprach
Im Rahmen der E3-Prasentation von Tony Hawk's
Pro Skater 3 unterhielten wir uns mit dem titel-
gebenden Skateboard-Profi iiber ,sein” neues Spiel.

Play Zone: Inwieweit hatten Sie
Einfluss auf die Entwicklung
des dritten Spiels?

Tony Hawk: Eigentlich war's ge-
nauso wie bei den bisherigen Tei-
len. Ich habe es gespielt und meine
Vorschldge dazu gemacht. Ich stand
den Entwicklern bei Fachfragen zur
Seite und habe mitgeholfen, als es
darum ging, sich neue Tricks und
Levels fiir den dritten Teil auszu-
denken.

Play Zone: Welche Features
des Spiels gefallen Ihnen am
besten?

Tony Hawk: Die Online-Fahigkei-
ten sind natiirlich eine geniale Sa-
che. Auch die neuen Reverts sind
sehr cool und natirlich die ganzen
neuen Levels. Es gibt darin so viele
Sachen, an die wir vor dem dritten
Teil nicht einmal gedacht hatten!

Play Zone: Gibt es irgendwas,
das Neversoft in dieser Version
noch nicht realisieren konnte,
und was Sie gerne in einem
weiteren Teil der Serie sehen
wiirden?

Tony Hawk: Nein, alles macht
einen guten Eindruck. Die Sachen,
die ich im ersten Teil vermisst habe,
haben’s in den zweiten geschafft
und jetzt ist alles noch mal tiberar-
beitet und viel besser. All unsere
Ideen schaffen es in die Spiele,
solange sie gut aussehen!

habe eine PlayStation

Play Zone: In welcher Hinsicht
hat sich das Spiel lhrer Meinung
nach am meisten weiterent-
wickelt?

Tony Hawk: Auf jeden Fall hinsicht-
lich den Animationen und der Grafik
an sich. Es sieht jetzt alles viel rea-
listischer aus, die Slides und Lan-
dungen sind auf einem viel htheren
Niveau als bisher.

Play Zone: Gibt es neue Combo-
Tricks fiir die Skater, die man
aus den Vorgangern kennt?
Tony Hawk: Ja, vor allem der neue
Revert ist sehr wichtig, da man da-
mit noch viel langere Combos hin-
legen kann.

Play Zone: Denken Sie, dass das
Gameplay realistischer ist als in
den ersten beiden Teilen?

Tony Hawk: Ja, ich denke die Be-
wegungen sehen besser aus. Vor
allem beim Balancieren, wenn man
einen Rail-Grind oder
einen Manual aus-
fiihrt, gibt es mehr
Animationsstufen,

s0 dass das alles viel
realistischer wirkt.

Play Zone: Haben
Sie selbst irgend-
welche Konsolen

zuhause?
Tony Hawk: Ja, ich

NOLEIE
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“Nicht bekannt

H PROFI AM WERK Am Activision-Stand
présentierte Tony Hawk sein neues Spiel.

Nicht bekannt

Nicht bekannt

H TONY HAWK Die lebende Skate-
board-Legende stellte sich un-
seren Fragen.

2, um das Spiel lénger testen zu kan-
nen, und einen Game Boy Advance
flir unterwegs. Wenn sie erscheint,
werde ich mir auch die Xbox kaufen.

Play Zone: Welche Spiele gefal-
len Ihnen — abgesehen von den
eigenen — am besten?

Tony Hawk: Momentan spiele ich
sehr gerne SSX. Ich habe allerdings
schon eine erste Demo von Shaun
Palmer’s Pro Snowboarder gespielt
und das gefiel mir auf Anhieb noch
besser. Es erinnert mich mehr an
meine Spiele und ist spafiger.

Play Zone: Vielen Dank fiir das
Interview!

3 =

ANGESPIELT

'EINSCHATZUNG

~Bietet alles, was man sich von
einem neuen Tony Hawk fiir die PS2 |
erwartet — ein sicherer Hit!"

| [ Nht betannt__
ch nicbergt :

YIRS Tony Hawk's Pro Skater 3 |
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Zuerst nur als eine Art Special Edition geplant,

Ubertrifft SSX: Tricky alle Erwartungen. Auch
wenn sich Fans des erstklassigen Crossboard-
Funracers sofort zurechtfinden werden, wurde
eine ganze Menge verbessert. Die acht bekann-
ten Strecken des ersten Teils wurden teilweise

so radikal umgestaltet und erweitert, dass man

sich erneut auf die Suche nach Abkiirzungen be-
geben muss. Auf den zwei komplett neuen Kur-
sen missen Sie dies sowieso tun. Die Anzahl
der spielbaren Charaktere wurde auf zwdlf er-
hoht. Zu den urspriinglich acht Fahrern kommen
sechs neue hinzu, der deutsche Jurgen und ein
weiterer Boarder sind leider nicht mehr mit von

N NICKERCHEN Die neuen Tricks soliten im wirkli-
chen Leben auf keinen Fall nachgeahmt werden.

2651

§ VOLLKOMMEN HARMONISCH Die ersten vier des Starterfeldes sind kurz nach Rennbeginn noch im

 PERFEKTE VORLAGE Vom Design her unterschei-
det sich das Spiel praktisch nicht vom Vorgénger.

3260

G i Jﬁ/‘h

Formationsflug. In der néchsten Kurve beginnen die Rangeleien um die heiR begehrten vorderen Plitze.

H TRICKREICH Die
grazigse Elise ist
wieder mitvon
der Partie.

der-Partie. Fir die Neuvertonung der Stimmen
aller Akteure wurden bekannte amerikanische
Schauspieler verpflichtet, darunter Lucy Liu (Drei
Engel fiir Charlie, Payback), die Elise spricht, und
David Arquette (Scream 1-3), der Eddie seine
Stimme leiht. Selbstverstandlich diirfen Sie sich
auch an einer ganzen Reihe neuer Tricks ver-
suchen. Um diese ausfiihren zu kdnnen, missen
Sie beim Absprung viel Schwung und flinke Fin-
ger haben. Als Belohnung dirfen Sie sich véllig
abgedrehte Monster-Tricks ansehen, die oben-
drein auch noch erstklassig animiert sind. Da das
Spiel auf einer DVD ausgeliefert wird, enthalt
SSX: Tricky neben einem Making-of-Bericht auch
einige neue Audio-Tracks. Die Programmierer ha-
ben aulerdem hoch und heilig versprochen, das
Spiel auf 60 Frames zu pushen, um die gelegent-
lichen Ruckler des ersten Teils auszumerzen.
Wer schon SSX mochte, der kommt an diesem
Spiel auf keinen Fall vorbei.

Wolfgang Fischer

Noch nicht ekannt _ et _
' IR Strecken e
' Nch niht antragt

Electronic : :

EINSCHATZUNG

«Ein Nachfolger zu SSX? Der Lord of
the Boards hat meine Gebete und.
mein Flehen also doch erhort!”




E WWF SmackDown!

% Just Bring It

Das wurde auch Zeit: Auf der E3
prasentierte THQ endlich das
erste WWF-Spiel fiir die PS2!

llzu innovativ zeigten sich die japani-

schen Entwickler von Yuke's dabei
nicht, vielmehr ist Just Bring It nur eine tech-
nisch aufgebohrte Weiterentwicklung der
PSone-Vorgénger. Die Wrestler werden
natlrlich noch realistischer dargestellt und
dank der mit 60 fps'doppelt so hohen Frame-
rate werden die Animationen noch flissiger
sein, doch an Steuerung und Spielablauf dn-
dert sich nicht viel. Der vielleicht wichtigste

»» GENRE
B STARS UNTER SICH Die genaue Wrestler-Anzahl ELEn
steht noch nicht fest, mindestens 35 sind sicher! 1-4
»HERSTELLER
S T o
=701

l LIVE DABEI Das Pult unten |st nicht nur Dekora’a-
on, erstmals wird es einen Live-Kommentar geben!

I KAMPF DER GESCHLECHTER Bei der World Wrestling Federation wird
Gleichberechtigung im Ring groB geschrieben!

Unterschied liegt hier
in der reinen Masse:
Erstmals werden bis
zu neun Wrestler auf
einmal zu sehen sein,
wodurch beispiels-
weise Sechs-Mann-
Tag-Team-Matches
mdglich werden. Bei
der Battle Royal stei-
gen nun bis zu acht
Mann gleichzeitig in
den Ring, auch wenn
nur vier davon von
menschlichen Spie-
lern gesteuert wer-
den koénnen. Ein rich-
tiges Novum fir die
Serie wird der Live-

B IM WORGEGRIFF Gar nicht so ein groBer Unterschied: Die Polygonmodelle der Wrestler wurden fiir die
PS2-Version {iberarbeitet, doch fiir einen groBen grafischen Sprung sah der Vorgénger schon zu gut aus.

SPORT @ .
£

Kommentar, der hoffentlich besser als bei
bisherigen Spielen dieser Art ausféllt. Mit 35
bis 50 WWF-Stars und effektiv 67 Match-
Variationen diirfte das Spiel zumindest in
Sachen Masse kaum Winsche offen lassen.
Obwohl das Spiel auf der E3 bereits spielbar
war, hat THQ bisher gerade mal vier brauch-
bare Screenshots davon veroffentlicht —
WWHEF-Fans dirfen sich aber auf jeden Fall
auf einen umfangreichen Bericht in der
nachsten Ausgabe freuen!
Michael Pruchnicki

LT LS WWF SmackDown! Just Bring 1|

0 THE ROCK Der
WWEF-Superstar
bereitet sich auf
seinen ersten

PS2-Auftritt vor.

riabel ; 3

Nicht bekannt
Nicht bekannt
EINSCHATZUNG

,,Mehr los im Ring: Mit bis zu neun
Mann im Ring wird Just Bring It fiir
Wrestling-Fans ein Muss!”
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B HINDERNISSE Da steht ein Baum mitten in der Flugbahn. Hoffentlich kommt
der Fahrer vorbei. Insgesamt hilft aggressives Fahren aber enorm.

B SCHNEEWEHEN Mit so einem Motorschlitten wirbelt man ganz schn viel
Staub, &h Schnee, auf. Diese Schneewirbeleien sind super in Szene gesetzt.

Sled Storm 2

UL EH JEUY Sled Storm 2

‘\’\“

» GENRE

Sportspiel

»» SPIELER

Diese absolut abgefahrenen

Schlittenrennen haben mit Ro-

Electronic Arts

»INTERNET

deln absolut nichts zu tun.

chnelle Wettrennen, bei denen Stunts

die Geschwindigkeit erhdhen, sind
irgendwie die Spezialitdt von EA Big, der
Funsport-Marke von Electronic Arts. Erst
sorgte SSX fur lustige Stunden vor dem Bild-
schirm, dann Rumble Racing. Jetzt gesellt
sich mit Sled Storm 2 ein weiterer Titel da-
zu, der nicht weniger rasant ist und nicht
weniger Gelegenheit fir spektakuldre Sprih-
ge bietet. Sechs Motorschlitten treten auf

1

den riesigen Schneekursen gegeneinander
an. Dabei gibt es auch wieder jede Menge
Abklrzungen. Die missen nicht immer line-
ar sein, manchmal geht es auch Uber das of-
fene Feld oder Uber Hittendacher. Meistens
sind die Strecken aber begrenzt, wodurch
die Kurvenlage entscheidend wird. Mit den
L1- und R1-Tasten kommen Sie in Seiten-
lage aber auch um scharfe Kurven. In.der
Luft steuern diese Kndpfe zusammaen mit
den Richtungstasten die Stunts. Wie die an-
4.4 deren Titel von EA Big bietet das Spiel
hauptsachlich schnelles und fesseln-
des Gameplay, Schonheitspreise ge-
winnt es dennoch nicht. Vor allem an
den Animationen der Schlitten sind noch
Verbesserungen moglich. Hiibsch sind aber
die Effekte, wenn der Schnee hinter den
Fahrern aufwirbelt oder wenn die Schlitten
fast im tiefen Schnee versinken.

I KONKURRENZKAMPF
Schon vor dem Rennen
liefern sich die beiden
eine kleine Priigelei.

'-.\

q DS

Albrecht Ott

l LUFTSPRUNG Der sieht schon gar nicht mehr
den Boden unter seinen motorisierten Kufen.

T 4

H NADELWALD Vor lauter B&umen kdnnte man hier
die Rennstrecke aus den Augen verlieren.

G0l PlayStation 2.
(ERGIEY Electronic Arts
((O0Y Sportspiel

_ Spieler 12 :
_____ Sprache | Englisch
Nicht bekannt
Herbst2001

Preis

Termin

Nicht bekannt
Nicht bekannt Noch nicht beantragt '

EINSCHATZUNG

~Wenn nichts mehr schief geht,
konnte Sled Storm 2 ahnlich gut
werden wie SSX.”




Entdecke die Baby-PokéMon
und zwei neue Energiearten.

werde Meister-

TM & @ Nintendo. ® 1995-2000 Nintendo, Creatures, GAMEFREAK.
Préasentiert von The Pokémon Company. Herstellung und Vertrieb: Wizards of the Coast, Inc.
* Das Wizards of the Coast-Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen von Wizards of the
Coast, Inc. ®2000 Nintendo.
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Ob FuBball, Eishockey
oder Billard -
Sportspiele
standen auf Spiel-
konsolen schon im-
mer hoch im Kurs.
Dabei raumen in
letzter Zeit dank
Tony Hawk'’s Skate-
boarding vor allem
Trendsportspiele ab.
Diese StraBBensport-
welle wird so schnell
wohl nicht abreif3en.

Madden
NFL 2002

Eines der besten Play-
Station-2-Spiele wird fortgesetzt.

Hier zu Lande eher eine Randsportart, be-
geistert Football in den USA Millionen. Kein
Wounder, dass Madden NFL 2001 beim Play-
Station-2-Start dort das erfolgreichste Spiel

" war. In Deutschland wurde es immerhin von
der Kritik hoch gelobt und so diirfte auch der
Nachfolger dem in nichts nachstehen. Vor
allem die Grafik ist verbessert worden und
glanzt mit neuen Animationen und emotiona-
leren Gesichtsausdriicken der Spieler. Dazu
gibt es einige neue Spielmodi wie den Zwei-
Minuten-Drill, bei dem es Punkte fur Offense
und Defense gibt. (ao)
Hersteller: EA Internet: www.electronicarts.de Termin: Herbst 2001

¥ UMWERFEND Wer nicht auf Kérperkontakt steht,
sollte die Finger von American Football lassen.

mit o

Mat Hoffman’s Pro BMIX 2

EIES Radtour mit Hindernissen

Gerade ist in Europa Mat Hoffman's Pro BMX er-
schienen, da wird auch schon die Fortsetzung an-
gekindigt. Der zweite Teil wird diesmal auf der Play-
Station 2 erscheinen. So wird er vor allem besser
aussehen als der Vorgénger. Am Gameplay dndert
sich wenig: Spriinge und Tricks geben Punkte. Die
Umgebung und der Sportler aus der Demo sehen
schon sehr gut aus. Der Radler beherrscht bisher 24
Tricks, die so funktionieren wie im ersten Teil. Bis
zum ersten Quartal des kommenden Jahres werden
da aber noch einige andere maglich sein. (ao)
Hersteller: Activision Internet: www.activision.de Termin: 1. Quartal 2002

¥ SUPERMAN Kopfiiber in die Halfpipe: So zeigt
Mat Hoffman seinen Fans spektakulére Stunts.

Bass Strike

XS Richtige Koderwahl und
Geduld fiihren bei diesem Spiel zum Fang.

Endlich! Darauf hat die PlayStation 2 gewartet!
Rechtzeitig zum Sommer bringt THQ in den
USA mit Bass Strike das erste waschechte
Angelspiel fir Sonys 128-Bit-Konsole. Mehrere
Spielmodi wie Arcade, Turnier und Training for-
dern dem Angelfreund Geduld und Kénnen ab.
Auswahlen kann er dabei aus 120 verschiede-
nen Kodern und sieben authentisch gestalteten
Seen, die mit dem Motorboot befahrbar sind.
Passend zum Spiel kiindigten einige Hardware-
Hersteller einen Angel-Controller an. (ao) *

Hersteller: THQ Internet: www.thg.de Termin: Sommer 2001 (USA)

# ZWEIKAMPF Auf der unteren Bildschirmhélfte
kénnen Sie den Fisch im Auge behalten.

FIFA 2002

Neben den Spielern soll
auch das Gameplay erneuert werden.

Dieses Mal gibt es bei der Neuauflage der
Traditionsserie wirkliche Neuerungen. So sind
nicht nur die Namen der Spieler und ihre Ver-
einszugehdrigkeiten auf den neuesten Stand
gebracht worden, auch am Passsystem und
den Zweikdmpfen wird gefeilt. Die Passe ge-
hen jetzt nicht mehr automatisch zum nachsten
frei stehenden Spieler, sondern in die Richtung,
die Sie mit dem Arcadestick vorgeben. Bei den
Zweikampfen beeinflussen das Timing und der
Winkel den Erfolg. (ao)

EA www.el

icarts.de Termin: Herbst 2001

Gy

 APPLAUS Dieser ausgelassene Jubler von
Thierry Henry stammt garantiert aus dem Intro.

ESPN International Winter Sports 2002

Olympiade ohne Lizenz, aber mit Curling

Die Olympischen Winterspiele stehen dem-

nachst wieder an und auch ohne Lizenz vom 10C

bringt Konami die Spannung des Wintersports
auf die PlayStation 2. In ganzen zehn Disziplinen
kénnen Sie sich messen und entweder eine

Sportart angehen oder gleich alle zehn. Die Diszi-

plinen im Einzelnen: Abfahrt, Slalom, Bob-Ren-
nen, Snowboarden, Skispringen, Freestyle Ski,
Eisschnelllauf, Eiskunstlauf und Curling. Eine Mi-
schung aus Geschwindigkeit und Geschicklich-

keit also, die da im Herbst auf uns zukommt. (ao)
www.konami-europe.com Termin: Herbst 2001 {USA)

Her: Konamil

§ SKI HEIL! Das gibt bestimmt ein spannendes
Duell zwischen Heinz Stranzl und Filippo Basso.
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NHL 2002
e r o n e re Schneller Puck, kaltes Eis

Die Eishockey-Weltmeisterschaft ist vorbei,
A'rblad Dave Mirra Freunde des Kufensports sitzen auf dem
I e Trockenen. Und das auch noch einige Zeit,
s ie die NHL-Saison mit den aktuellen
D o " Freestyle BMX 2 ;7>
isen statt Rolle rees e Daten nachspielen wollen. [m Herbst bringt

Stunts .Uber Halfpipes, Gelander und an—. X3 Radeln bis zum Achsenbruch EA Sports auch .seine Eishockey-Simulation
dere Hindernisse — das gab es schon mit auf der PlayStation 2 auf den neuesten
unterschiedlichen Untersdtzen wie BMX, Zahlenprahlerei in der Pressemitteilung: Viermal Stand. Neben dem einfachen Spiel gibt es
Skateboards, Snowboards und sogar so grof wie im ersten Teil sollen die Umgebun- dabei einen Karriere-Modus, bei dem Sie mit
Scootern. Sony bringt jetzt ein neues gen sein, mehr als 1.500 Tricks wird der Spieler Spielern handeln kénnen, um Ihr Team zu
Gefahrt auf die Konsole: die Hoverboards. ausfihren kénnen. In.den Umgebungen fahren verstérken. AuRerdem soll das Gameplay
Diese sehen aus wie schwebende Skate- dann nicht nur Autos herum, auch FuRganger flissiger werden, so dass prazisere Passe
boards und auch sonst wird das Spiel und Radler kénnen die Fahrt behindern. Das und Schldge méglich sind. (ao)
ziemlich viel mit anderen Trendsporttiteln klingt ja tatsdchlich nach einer guten Fortfiihrung Hersteller: EA | www.electronicarts.de Termin: Herbst 2001
gemein haben. Neu ist laut Anklndigung, des gelungenen Vorgangers. Neu ist auch, dass -
dass Airblade eine Handlung hat und Sie Inren eigenen Fahrer und eigene Levels er-
missionsbasiert ist. Springe, Tricks und schaffen konnen. AuRerdem gibt es zehn Multi-
Grinds stehen aber trotzdem im Mittel- player-Varianten, die Sie auch zu einem-einzigen
punkt. (ao) grofden , Bikathlon” kombinieren kénnen. (ao)

ler: Sony | www.playstation.de Termin: 4. Quartal 2001 Hi ler: Acclaim | laim.de Termin: August 2001(USA}

B EISTANZ Das sieht doch schon ganz gut aus, vor
allem die Spiegelungen der Spieler im Eis.

PS2 Sportspiele auf der E3

B NUR FLIEGEN IST SCHONER Bei Airblade ver- B UBER DEN DACHERN Auch auf Stromkabeln sind
lieren die Sportler schnell die Bodenhaftung. . Grinds moglich, man sollte sie nur nicht beriihren.

Olympiade mit Lizenz, aber ohne Curling | SR T TR
Salt Lake City wird der Austragungsort der nachsten Olympischen Winterspiele im kom- ' SETSERIES 5 i
menden Jahr sein. Schon im November bringt Eidos die ganze Schdnheit Utahs und die
ganze Spannung der Wettkdmpfe auf die Play-
Station 2. In sechs Sportarten treten Sie mit
einem Athleten gegen die Konkurrenz aus 16
Landern an. Das geht auch im Splitscreen-*
Modus, in dem Sie zum Beispiel gegen Freun-
de snowboarden kénnen. Sonst gibt es noch
die Sportarten Abfahrt, Slalom, Riesenslalom,
Freestyle-Ski und Zweierbob. Man sieht schon:
Das Spiel gldnzt zwar mit der offiziellen Lizenz,
bietet aber weit weniger Abwechslung als der S
Kenkurrenztitel von Konami. (ao) B ODNIS Ob das nur an der schneereichen Um-
Hersteller: Eidos Internet: www.eidos.de Termin: November 2001 * gebung liegt, dass das so langweilig aussieht?

Shaun Palmer’s Pro Snowhoarder | -

Tricks auf dem Brett ohne Rollen

Ob sich Erfolg wiederholen lasst, probiert derzeit Activision aus. Von Tony Hawk's massiven
Verkaufszahlen inspiriert, versuchen die Entwickler, unter dem frisch angekiindigten Label 02
andere Sportarten trendig umzusetzen. Jetzt also auch Snowboarding. Tricks, Spriinge und
Kombinationen auf Hangen und in Halfpipes — darum geht es in dem Spiel. Die Animationen

und Bedienung der Kunststlicke setzen dabei auf die bewahrte Tony Hawk-Methode. Nur et- S0-50 + STALEFISH AIR
was langsamer sind die Sportler auf den Snowboards. Ein bisschen rasanter kénnte es also oA e i)
schon sein, aber bis Herbst haben die Entwickler noch Zeit fiirs Feintuning. (ao) # APRES-SKI Bald hat Shaun Palmer die Hiitte er-

Activision wwwiactivision.de Termin: Herbst 2001 3 reicht und kann sich ein bisschen ausruhen.

blade  Sony 4 Quartal 2001 |
ool Boarders 2001 Sony  Erhaltich (USA} |

SPN Int. Winter Sports 2002 Konami_ Herbst 2001 (USA) |

Salt Lake City 2002
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Rollenspiel
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»INTERNET
www.squaresoft.com

B ZU SCHON, um wahr

zu sein? Der neueste Ab-
leger der Serie erweitert
wieder einmal alle be-
kannten Grafik-Horizonte.

¥ GANZ NAH Seit den umwe
nisch wieder einiges getan

@ Nomura entsprungenist. £
as Ganze, aber nichtsdestowe

en Mitiehweg zwischen den beiden Vorgangern Y
enidie Helden noch lebendiger und menschlicher *

quare goes Waterworld
nfolge einer Katastrophe, die tausend Jahre zuriickliegt, ist die
Welt zum gréRten Teil mit Wasser bedeckt. Eine zerstorerische
Macht sucht das Land heim, und nur der Stamm der Ebon ver-




0 SCHWEBEGANG In einer {iberfluteten Welt ist die Féhigkeit, auf Wasser laufen zu kénnen, nicht zu
verachten. Diese Szene mit Yuna gehdrt zum Besten, was Square jemals produziert hat.

Ihr ménnliches Gegenstlck stellt der junge
Tidus dar, dessen Leidenschaft — bislang -
hauptsdchlich dem Blitzball gilt, einer Sportart
ahnlich Fullball oder Basketball, die allerdings
unter Wasser praktiziert wird. Der Spieler soll
im Verlauf des Geschehens Gelegenheit be-
kommen, selbst an solchen Wettkdmpfen teil-
zunehmen. Daneben wird ein zweites , Spiel
im Spiel” das stiickweise Erlernen einer frem-
den Sprache zum Ziel haben, wohl ahnlich den
Kartenspielen aus den friheren Teilen. Wie ge-
wohnt durfen nur wenige Spielfiguren — voraus-
_sichtlich drei — zugleich ins Kampfgeschehen
eingreifen. Doch zum ersten Mal in der Ge-
schichte der Serie wird es moglich sein, wah-
rend des Gefechtes nicht nur Waffen und Ris-
tung der aktiven Charaktere auszutauschen,
sondern auch Kémpfer ein- und auszuwechseln!
Diverse Helden und ihre Fahigkeiten sind be-
reits bekannt: Tidus vermag den Zeitfluss zu
beschleunigen oder zu verlangsamen, sein
Freund Wakka Vergiftungszauber und &hnliche

Fliche zu schleudern, Yunas zotteliger Mentor -

Kimari bedient sich der Blauen Magie, die
Schwarzmagierin Lulu einer magischen Puppe.
Des Weiteren ist die Rede von einer Diebin na-
mens Ryukku und einem Schwertkdmpfer na-
mens Aaron. Die interessanteste Komponente
steuert aber wohl Yuna bei, wenn sie in prunk-

vollen Animationssequenzen ein méachtiges Got-

terwesen herbeiruft. Ein beschworenes Wesen
besitzt neuerdings eigene Angriffswerte sowie

B GERAFFT Wie es aussieht, verlaufen die Run-
denkd@mpfe nun etwas actionreicher als bisher.

e B R - - ]
§ FORTSCHRITT Zum ersten Mal werden die Hin-
tergrundgrafiken komplettin Echtzeit berechnet.

méchtige Attacken und lasst sich (ber mehrere
Runden hinweg vom Spieler direkt kontrollieren.
Generell sollen die Kdmpfe sehr viel zligiger ab-
laufen als bisher, allerdings wird die Party ihren
Gegnern nach wie vor oft zufallig in die Arme
stolpern. Die meisten Gefechte spielen sich
wie gewohnt in einem gesonderten, leicht
Uberarbeiteten Kampfhildschirm ab, nur die
Boss-Gegner lauern direkt in der Oberwelt.
Die Umgebungsgrafik wird diesmal Ubrigens
in Echtzeit-3D berechnet, Stadte und Gebaude
sind schon von fern zu erkennen. Auf den Ka-
merawinkel wird der Spieler jedoch nach wie
vor keinen Einfluss nehmen kdnnen. Eine wei-
tere, lang ersehnte Neuerung: Alle Video- und
Kampf-Sequenzen werden mit (zumindest in
der japanischen Version lippensynchroner)
Sprachausgabe versehen sein.

Stefanie Schetter

B TANZWUT Der Stil des zehnten Teils soll wieder
stérker japanisch geprégt sein als die Vorgénger.

2 B
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INFO Die Hauptfiguren

Ein hiibsches Paar
Designer Tetsuya Nomuras bastelt
zum dritten Mal an einer duBerst
attraktiven Charakterriege.

Nachdem man sich bei Final Fantasy IX fiir verniedlich-
te, zeichentrickartige Charakterbilder entschied, l4sst
nun Tetsuya Nomura den Stil der Episoden VIl und VIl
wieder aufleben. Dank PlayStation-2-Hardware glén-
zen die Auglein der gewohnt attraktiven Helden noch
etwas verkldrter, fallen die Haarstrahnen noch zer-
zauster in die Stirn. Klar, dass auch diesmal Spielern
beider Gesehlechter etwa:
flirs Auge geboten wird.

ANGESPIELT

EINSCHATZUNG

.Die Serie setzt garantiert auch
auf der PlayStation 2 wieder schwer
zu itberbietende Meilensteine!”

LU I Final Fantasy X




T T g Baldur's Gate: Dark Alliance |

l FEUER FREI! G

die haargenau berechneten Schlagschatten der beiden Figuren!

ten Sie auch auf

Baldur's Gate:

»» GENRE
Rollenspiel
»»SPIELER

1-2
»»>HERSTELLER
Interplay

» INTERNET

www.interplay.com

ie Prasentation von Dark Alliance auf der

E3 untermauerte alle bisherigen Begeis-
terungsrufe: Das Spiel sieht einfach hammer-
maRig gut aus. Aufwendige Texturen, super-
feine Partikel-Effekte, die schonsten Echtzeit-
Schattenspiele und ganze Horden von Gegnern,
die sich bislang vdllig flissig Uber den Schirm
hewegen; das (exklusive!) PlayStation-2-Debut
der Baldur's Gate-Reihe droht — zumindest in
technischer Hinsicht - die gesamte Rollenspiel-
Konkurrenz (abgesehen von Final Fantasy X)
abzuhéngen. Die Story hingegen konnte traditio-
neller kaum sein: Ein unheilvoller Schatten liegt
Uber der Stadt Baldur's Gate und ihrer Umge-
bung und nur Sie kénnen ihn bannen, wahlweise
in Gestalt eines Zwergenkriegers, einer Elfen-
zauberin oder eines vielseitig begabten Wald-
laufers. Gekampft wird ganz intuitiv in Echtzeit,
obwohl die Aktionen ebenso wie die allmahliche

1 GEDRANGE Acht bewegliche Yetis zugleich auf
dem Schirm? In Dark Alliance ganz normal.

Dark Alliance

Rollenspieldimmerung auf der
PS2! Die Arbeiten an Dark Alliance
sind so gut wie abgeschlossen.

Charakterentwicklung auf dem originalen AD&D-
Regelwerk fuRen. Ihre Figur dirfen Sie so im
Laufe der Zeit zu einer individuelle Personlich-
keit ausbauen, indem Sie die unterschiedlichen
Fahigkeiten |hres Helden nach lhren Wiinschen
ausbilden, oder auch nicht. Dazu kommt noch
die Mdglichkeit, den gesamten, tber 30 Levels
starken Plot, gemeinsam mit einem Mitspieler zu
durchlaufen - Wie man es auch dreht und wen-
det, Dark Alliance scheint nahezu perfekt. Falls
sich auf lange Sicht doch Gameplay-Schwéchen
eingeschlichen haben sollten, so werden wir sie
wohl erst nach ausgiebigen Probespiel-Sitzungen
(und ausgiebig werden sie bestimmt!) heraus-
filtern konnen, zumal die Entwickler verlauten
lieRen, der Titel sei bereits so gut wie fertig ge-
stellt. Doch auf den ersten, zweiten und dritten
Blick fallt einem nur ein Wort ein: Wow!

H VORSICHT, SPLITTER! Explodiert oder zerbirst ein Gegenstand, fliegen seine
Triimmer physikalisch korrekt durch die Luft.

Stefanie Schetter

B GEMETZEL Morbide, aber bemerkenswert: Kein
erschlagener Gegner liegt so wie der andere.

4

§ HAU DRAUF K&mpfe gegen Gegner alle Art diirf-
ten den Léwenanteil des Spiels ausmachen.

B OH, OH ... Zeit fiir einen scharfen Abgang. Leider
bleibt nicht viel Platz fiir Ausweichmandver.

ovD =
EINSCHATZUNG

«Sicher eiﬁer der starksten Titel
fiir die neue Konsole, nicht nur
im Rollenspielbereich!"
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Eine merkwiirdige Mischung:

»>SPIELER

L T i =F1 i i
e SUBe Disney-Figuren in einem

Square

»INTERNET

Square-Rollenspiel.

§ JAPANISCHE DISNEY-FIGUR Sora F inal Fantasy mit Donald und Goofy in den Haupt-
ké@mpft zusammen mit Donald und rollen — das klingt nicht nur komisch, das sieht
Goofy gegen die Herzlosen. auch so aus. Dennoch stellte Square jetzt auf der

E3 die erste Frucht seiner Kooperation mit
Disney vor. Seit zwei Jahren arbeiten
die Entwickler an dem Titel, um
vollig neue Disney-Figuren zu
erschaffen, die dann auf die
altbekannten treffen sollen.
Die Geschichte spielt in einer
bunten Fantasiewelt, wo Pro-
tagonist Sora zusammen mit
‘ Donald und Goofy gegen die so
Il genannten Herzlosen kampft.
!'4 Die kénnen ihren Gegnern die
J Seelen und Herzen aussaugen.
~J ) AuBerdem haben sie Riku
v und Kairi in ihrer Gewalt, die
Freunde der Hauptfiguren. Wie
man sieht, ist das einzig Besondere an dem Spiel die
Disney-Lizenz, alles andere setzt auf bewahrte Rollen-
spielformeln. Aber die Lizenz wird sehr weitreichend
benutzt. Neben Disney und Goofy treten Schurken
aus alten Zeichentrickfilmen auf: Jafar aus Aladdin ist
dabei, ebenso Ursula aus Arielle und Clayton aus Tar-
zan. Auch die Umgebungen lehnen sich an Filmklas-
siker wie Pinocchio oder Arielle an. Irgendwie klingt
das alles sehr absurd: ein verzweifelter Versuch von
Disney, der im Westen immer beliebter werdenden
Manga-Konkurrenz aus Japan zu begegnen. Ob das
so funktioniert, muss sich erst noch erweisen. Die
Frage ist auch, ob es (iberhaupt ein Publikum fir
knuffige Rollenspiele auf der PlayStation 2 gibt.
Da aber Square daran beteiligt ist, kénnte tatsach-
lich ein originelles Spiel dabei herauskommen.

Albrecht Ott

ll TRIO INFERNALE Eine Ente, ein Hund und ein niedlicher Mensch bekdmpfen
das Bose. Man beachte den Schwarzmagier an Donalds Zauberstab.

| %
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UL IS Kingdom Hearts

B FEUERGEIST Dem armen Sora wird es hier ganz
warm ums Herz. Leider aus dem falschen Grund.

B DREI GEGEN EINEN Unfair ist das aber nicht,
immerhin ist der Dd&mon viel, viel gréRer.

ANGESPIELT [Ki

stel
ersteller

__ Genre

Nicht bekannt

Nicht bekannt
EINSCHATZUNG

«~Disney meets Final Fantasy:
Wir sind skeptisch, lassen uns
jedoch gerne iiberraschen.”




I T IILd Legion: Legend of Excalibur |

= ROLLENSPIELE & STRATEGIE

 HOCHGLANZ An Details hat man beim Design der Figuren ganz und gar nicht
gespart. Das Outfit der stolzen Recken ist bis auf’s i-Tiipfelchen ausgefiihrt.

| FEUERREGEN Das Zel’tlager wird (lpfer eines nichtlichen Ubergriffes.
Brénde verursachen sichtbare Schéden in der Umgebung.

Legion: Legend of Excalibur

»»GENRE
Strategie
»>SPIELER
1

»>» HERSTELLER
Midway
» INTERNET

Strategie und Charakterentwick-
lung gehen in dieser Variante der

Artus-Sage Hand in Hand.

ier kommt einer der Hauptgrinde,

der uns dazu bewogen hat, bei unse-
rer E3-Berichterstattung die Genres Rol-
lenspiel und Strategie in einer Kategorie
zusammenzufassen: Legion: Legend of
Excalibur ist ein Musterbeispiel fur den
Trend, virtuelle Strategieschlachten nicht
nur auf reines Hamstern und Erobern zu
beschranken, sondern mit einer zentralen
Story und charismatischen Charakteren

o/

| Rl'I'I'ER UND MAGIER Den Kern
des Spiels bildet die intrigen-
reiche Story um Konig Artus
und seine Gefolgschaft.

anzureichern. In diesem Falle handelt es
sich erwartungsgemaf’ um Konig Artus
nebst Rittern der Tafelrunde, Magier Mer-
lin und der schénen Gwenevere. Die Per-
sonlichkeiten der Figuren und ihre wech-
selnden Beziehungen zueinander sollen
im Zentrum des Spieles stehen, die meis-
te Zeit werden Sie allerdings wohl damit
verbringen, diverse Einsédtze zu planen
und zu delegieren. Generell geht es da-
rum, zwolf getreue Ritter um sich zu
scharen und das mittelalterliche Konig-
reich zu einen. In insgesamt 14 Missio-

§ KATAPULT Brennende Geschosse richten selbst
in befestigten Burgen schweren Schaden an.

B ANGESCHLAGEN Nach Rollenspielart wird eine
Statusanzeige fiir die Charaktere eingeblendet.

nen lassen Sie Burgen erstirmen und
Zauberspriiche wirken, aul3erdem dirfen
Sie |hre Mannen mit Dutzenden verschie-
dener Waffen und teils magischen Ge-
genstanden ausristen. Ein wichtiges Ele-
ment des Spieles besteht darin, die eige-
nen Fihrungsqualitaten zu entwickeln,
um die Moral und den Gehorsam der
Ihnen unterstellten Ritter zu starken.
Entscheiden Sie sich fur einen falschen
Schachzug und schicken einen Trupp in
sein Verderben, so werden sich |hre Ubri-
gen Gefolgsleute garantiert nicht mehr
bereitwillig fur Sie ins Getimmel werfen.
Wie es aussieht, nimmt man sich fir die
Entwicklung des Titels die gebihrende
Zeit, um das mittelalterliche Camelot und
seine Insassen mit einer Fille von Details
auszuschmiucken. So werden zum Bei-
spiel verheerende Zauberspriiche oder
brennende Geschosse auf den Schlacht-
feldern sichtbare Spuren hinterlassen.

Stefanie Schetter

EINSCHATZUNG

«Durchdachte Verkniipfung
von traditionellen Rollenspiel-
und Strategieelementen”
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Mit Mumm und Kopfchen

Qualitat statt Quantitat: So konnte man es beschreiben,
will man den Trend aufzeigen, der auf der E3 deutlich wurde.
Derzeit gibt es nicht gerade viele Rollenspiele fiir die PS2, dafiir
stellt das Genre mit Final Fantasy X und Baldur’s Gate: Dark
Alliance gleich zwei der ganz groBen Hoffnungstrager.

Flucht von Monkey Island
SpaB auf der Affeninsel!

Guybrush Threepwood und seine Affenbande befinden
sich auf direktem Kurs auf die Konsole! Wenn alles
glatt geht, kdnnen wir lhnen schon in der nachsten
Ausgabe den Test des irrwitzigen Grafikadventures
vorlegen. Auf der E3 machte Flucht von Monkey Island
jedenfalls schon einen rundum fertigen Eindruck — und
lasst grafisch kaum einen Unterschied zur PC-Fassung
erkennen. Machen Sie sich bereit fir eine der haar-

strdubendsten Puzzle-Attacken aller Zeiten! (ses) § GUCK MAL AN Der aufdringliche Verkéufer
Hersteller: LucasArts Internet: www.lucasarts.com Termin: Juli Stan piesackt Guybrush nach wie vor.

The Legend of Alon D'ar
Nachschub von Ubi Soft!

Seinerzeit unter dem Titel Eternal Blade an-
geklndigt, wirkte das Rollenspielprojekt der
Stormfront Studios in Los Angeles noch recht
halbgar. Im fertigen Spiel soll man &hnlich wie
bei Dark Alliance seinen Charakter von einer
vorgegebenen Schablone aus individuell aus-
bauen dirfen. Schauplatz ist eine in Echtzeit be-
rechnete 3D-Welt, in der verschiedene Fantasy-
Rassen, darunter Amazonen und Echsenwesen
hausen und die der Held entlang einer mit ver-
schiedenen Nebenquests angereicherten
Storyline durchquert. Interessant bei diesem *
Titel: Zwei Spieler kdnnen, &hnlich wie bei Gauntlet, inren Charakter gleichzeitig steuern. (ses)
Hersteller: Sony Internet: wwwplaystation.de Termin: Ende 2001

B DUSTER Einen Grafikpreis gewinnt Alon D’ar in
diesem Friihstadium noch nicht.

Harvest Nioon 3
Die Farmersimulation entert die dritte Dimension.

Daflir, dass Gurkenzucht, Kuhstallmana-
gement und das Kochen von Liebes-
menus auch hartgesottene Alt-Zocker
noch wochenlang vor die Flimmerkiste
fesseln kann, stellt Kollege Michael den
lebenden Beweis dar. Demnéchst gibt
es das Ganze, voraussichtlich inklusive
einiger neuer Harken- oder Gemisear-
ten, auch in schnuckeliger 3D-Form fur
die Hardware der nachsten Generation.
Da darf der Hobby-Landwirt dann auf
niedlichen Polygon-Ponys querfeldein
reiten und tatsachlich kugelférmige Kiir-

bisse ernten. (ses) % VON DRAUS VOM LANDE Verhelfen Sie der Farm'in wei-

Natsume | Wi TN cher 3D-Idylle zur Bliite und ernten Sie dicke Kartoffeln.

Grandia 2

Der Dreamcast-Hit
wird fiir die PS2 umgesetzt.

Ein Jubelschrei geht durch die Rollenspieler-
gemeinde: Die Fortsetzung'des genialen
Grandia, die eigentlich nur fur Dreamcast er-
scheinen sollte, wird auch auf der PS2 ihren
Auftritt bekommen. Wahrend man das aus-
gekligelte Kampfsystem des Vorgangers
weitgehend unangetastet lie3, verleihen das
Uberarbeitete Magiesystem und die Entwick-
lung der liebevoll ausgearbeiteten Charaktere
Grandia 2 noch mehr Komplexitat und Spiel-
tiefe. Voraussichtlich noch im Sommer die-
ses Jahres wird sich zeigen, ob der Fantasy-
Knuller auch in technischer Hinsicht mit der
Dreamcast-Version mithalten kann. (ses)
Hersteller: Ubi Soft Internet: www.ubisoft.de Termin: 2. Quartal

B} MiT SCHWERT UND ZAUBERKRAFT Das Kampf-
system vereint Runden- und Echtzeit-Kampf.

PS2 Rollenspiele & Strategie auf der E3
Rollen.sﬁi.e.l. : .
B September 2001

~ LucasArts Juli 2001

: Nicht btanm :

Oktober 2001

Ende 2001

YT I Rollenspiele & Strategie |




PO S PSone-Highlights

Eins wurde auf der
E3 klar: Die absolu-
ten Kracher kom-
men fast nur noch
fiir die PlayStation
2. Die PSone lebt
aber nach wie vor.
Hauptsachlich die
jugendlichen Spieler
werden noch mit ei-
nigen Highlights
versorgt.

Tim und Struppi

Traum-Abenteuer

Mit Comic-Klassikern kennt sich Infogrames
aus: Erst bringt das Unternehmen Asterix auf
die PSone, jetzt folgt Tim, der Reporter. Ganze
funf Bande vermischt das Spiel: Die schwarze
Insel, Der Schatz Rackhams des Roten, Im Rei-
che des schwarzen Goldes, Schritte auf dem
Mond und Flug 717 nach Sydney. Das Ganze
funktioniert als Ruckblick. Professor Bienlein
fuhrt den Farbfernseher aus Die Juwelen der
Séngerin vor. Da der nicht ganz funktioniert,
langweilt sich Struppi und fangt an, von den
vergangenen Zeiten zu traumen. Diese Aben-
teuer darf der Spieler dann nachspielen, ent-
weder als Tim oder als sein treuer Hund. (ao)
Hersteller: Infogrames Internet: www.infogrames.de Termin: September

B VORSICHTIG! Auf der Schwarzen Insel treibt ein
brutaler Gorilla sein Unwesen und bedroht Tim.

n L]
One Piece Mansion
Arger mit Mietern

Lecken in Ihrer Wohnung die Rohre, klemmt die
Tir, sind die Fenster undicht? Und das nur, weil
|hr Vermieter nicht aus den Schluffen kommt?
Wenn Sie One Piece Mansion spielen, werden
Sie vielleicht etwas mehr Verstandnis fir den
armen Menschen haben. In diesem Spiel sind
Sie ein Hausbesitzer, der alle seine Vermieter
unter einen Hut bringen muss. Wenn der Nacht-
arbeiter neben dem Partymenschen wohnt,
wird jener vielleicht bald kiindigen und lhnen
entgeht die Miete. Sind die Mieter aber gllick-
lich, kénnen Sie das Haus sogar noch ausbauen
und so zu noch mehr Geld kommen. (ao)
Hersteller: Capcom Internet: www.capcom.com Termin: Nicht bekannt

I WURFEL Die Appartements sind in Reih’ und Glied
angeordnet, damit Sie besser ausbauen kénnen.

Disney's
Atlantis: The
Lost Empire

Das legendare Atlantis
wartet nur darauf, entdeckt zu werden.

Ein umfangreicher Deal mit Disney be-
schert Zeichentrick- und Jump&Run-Fans
einen Mythos als PSone-Spiel. Basierend
auf dem gleichnamigen Film geht man in
Atlantis: The Lost Empire auf die Suche
nach dem verlorenen Kontinent. Der Spie-
ler Gbernimmt Milo, einen Linguisten und
Kartographen, der ein Team von sechs
Experten leitet — darunter Geologen und
andere Wissenschaftler. Zusammen mit
diesen geht es auf die Suche nach dem
legendaren, im Ozean versunkenen Atlan-
tis. In den zwdlf Levels werden Sie jeden
‘der Charaktere steuern miissen, um de-
ren spezielle Fahigkeiten zum Rétsellésen
einzusetzen. Kraft und Geschwindigkeit
sind neben Denkvermogen aber auch
entscheidend, wenn Sie die Kdmpfe

und Rennen gewinnen wollen. (ao)

Hersteller: Sony vewwpl ion.de Termin: 3. Quartal

e STEINE Wenn es iiber Lava geht,
konnen auch Linguisten hoch und weit springen.

Syphon Filter 3

LRICI LTI Bei der Infiltration ist vor allem Ruhe wichtig.

Etwas (ibergangen kénnte sich der erwachsene Spieler bei den Anklndigungen fur die PSone
flhlen. Doch einen Hammer hat Sony auch fr den reiferen Gamer in petto: Der dritte Teil von

Syphon Filter besticht wieder
mit Agenten und Action. Gabe
Logan und Lian Xing schlei-
chen und kdmpfen sich durch
mehr als 18 Umgebungen auf
der ganzen Welt. Mit einem
von beiden versuchen Sie, die
Welt vor Terroristen zu retten.
Zu diesem Zweck gibt es zahl-
reiche Waffen, unter anderem
Minen und neuartige Gewehre.
In ginigen Mini-Spielen kénnen
Sie sich auf die Missionen vor-
bereiten. Auch zu zweit funk-
tioniert die Agenten-Action.
Dabei versuchen Sie, Ihren
menschlichen Mitspieler vom
Bildschirm zu vertreiben. (ao)
Hersteller: Sony Internet: www.playstation.de Termin: 4. Quartal

1 EXPLOSIV Das Leben als Agent ist gefahrlich. Dauernd schlagen
irgendwo zerstorerische Bomben ein.



Spiderman 2 Enter:
Der beliebte Super-

held spinnt mal wieder.

Wenn Uble Erzschurken die Welt bedrohen, ist
es von Vorteil, ein paar Superhelden zu kennen.
Gerade auf der Konsole machen die sich immer
gut, und Spiderman hatte ja voriges Jahr bereits
einen grofden Auftritt auf der PSone. Im Som-
mer kommt er ein zweites Mal und jetzt sollen -
seine Fahigkeiten noch verbessert sein. Mit = i o
neuen Kampfkombinationen und Spinnen- B KLEBRIGE WAFFE Mit den Spinnenféden
attacken geht es gegen alles Bose. Dabei ist fesselt Superheld Spiderman jeden Gegner.
aber nicht nur Kraft und Kampftechnik entscheidend, es mussen auch schwierige Auf-
gaben und Rétsel bewdltigt werden. Trainigsmissionen helfen beim Einstieg. (ao)
Hersteller: Activision Internet: www.activision.de Termin: September

X-Men: Mutant Academy 2

Die X-Men kommen zum zweiten Mal auf die PSone.

Normalerweise sind Mutanten ja die Bdsen
oder zumindest die unschuldigen Opfer. Nicht
bei X-Men. Hier sind sie die Superhelden. Im
zweiten Teil der Mutant Academy sind sechs
Mutanten dazu gekommen, so dass der Spieler
jetzt aus 16 Charakteren auswéhlen kann. Mit
diesen geht es in die Arenen, wo Professor X
als Trainer die neuen Kampfkombos vorflhrt.
Jeder Mutant hat dabei eigene Fertigkeiten,
mit denen er seine Gegner verprigeln kann.
Als Bonus sind auf der CD Konzeptkunst und
Kulissenzeichnungen aus X-Men: Der Film. (ao)
Hersteller: Activision Internet: www.activision.de Termin: September

W SPEZIALANGRIFF Diese Schlag-Kombination hat
eine durchschlagende Wirkung.

Harry Potter und der
Stein der Weisen

VG Der Hype geht weiter

Harry Potter ist im Moment wohl der berihm-
teste Zauberlehrling der Welt — klar, dass mit
der Kultfigur Geld zu machen ist. Gleichzeitig
mit der Verfilmung des ersten Buches kommt
deshalb auch ein Spiel auf die PSone. Der
Spieler lernt mit Harry in Hogwarts das Zau-
bern. In den Klassenzimmern finden sich Mini-
Spiele wie Besenrennen und natlrlich Quid-
ditch. Das Spiel basiert zwar auf dem Buch,
hat jedoch eine eigensténdige Geschichte.

Die Charaktere bleiben aber unangetastet.
Harry wird bei der Suche nach dem Stein der
Weisen allen seinen Freunden begegnen. (ao)
Hersteller: Electronic Arts Internet; wy

{57

de Termin: Ni

[ RIESENFREUND Hagrid ist einer der besten
Kumpels von Harry und hilft ihm, wo er kann.

Twisted Metal

Small Brawl
Spielzeug auf Speed

Mit ferngesteuerten Autos kann man eine
Menge Spalt haben. In Twisted Metal Small
Brawil treten diese in Arenen im Autokampf
gegeneinander an. Bei dieser Abwandlung
der bewéhrten Twisted Metal-Formel dirfte
das Lustige sein, dass die Umgebungen und
Waffen der GroRe der Spielzeuge angepasst
sind. In verlassenen Kinosélen, Bowlingbah-
nen und Sandkasten ldsst sich viel Schaden
anrichten. Auch die Waffen sind eher nied-
lich gehalten. Mit Knallkdrpern, Stinkbomben
oder Papierklgelchen setzen Sie |hre Rivalen
auller Gefecht. (ao)

ion.de Termin: November (USA]

Hersteller: Sony Internet: waw.play

H FEUERWERK Mit den Raketen im Hintergrund
lassen sich die Rivalen schnell fertig machen.

B

PSONE-HIGHLIGHTS £

Junior Sport

FuBBball (arbeitstitel)
E-Jugend auf Torejagd

Der Niedlichkeitsfaktor steht bei Junior Sport
Fuf3ball eindeutig im Vordergrund. Junge Sport-
ler mit grofen Kopfen und kleinen Kérpern ren-
nen auf acht Platzen dem Ball hinterher und
versuchen, ihn ins Tor zu schieflRen. Mit einer
besonders leichten Bedienung hebt sich das
Spiel von Simulationen wie /SS oder der FIFA-
Serie ab. Die jeweiligen Platze haben alle einen
anderen Untergrund. Gras ist natirlich dabei,
ebenso aber Sand oder Beton. (ao)

H ller: | www.infogrames.de Termin: Herbst

£l

§ STRANDFUSSBALL Auf Sand rolit der Ball na-
tiirlich ganz anders als auf Gras.

Motocross Mania

CEELES In den USA gibt es dieses
Spiel fiir zehn Dollar.

Ein recht konventionelles Motocross-Renn-
spiel kommt von Take 2. Im Schlamm geht
es um schnelle Rundenzeiten, hohe Spriinge
und tolle Stunts. Die Umgebungen bieten
daflir gentigend Gelegenheit. Die Levels se-
hen bisher ganz gut aus, nur an den Fahrern
kénnte optisch noch gefeilt werden. (ao)
Hersteller: Take 2 Internet: www.take2.de Termin: Juni (USA}

¥ FREJHANDIG Wenn es um Geschwindigkeit geht,
bringt so ein gewagter Sprung nicht viel.

PSONE Weitere angekiindigte Titel
e

UbiSoft  November

* i
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xS OFFIZIELL LIZENZIEATES PAODUKT,

erste Spiel mit allen aktuellen
. allen aktuellen Teams und

die _ab‘solute Detailtreue machen
~ das echte Rennerlebnis perfekt.

EXTRA FUR RACING-FANS:

™

Der ultimative Saisonriickblick 2000 mit un-
veroffentlichtem Material auf einer Extra-DVD.

PlayStation.c

PlayStation-Powerline: 01 90/578 578 (1,21 DM/Min.) ENTER THE HALL OF FAME: www.DE.scee.com/fl <

. Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. ZA‘ and “PlayStation” are regislered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. ils a trademark of Sony Corporation. © 2001 Psygnesis Ltd. Psygnosis and the Psygnosis logo are ™ or @ of Psygnasis Lid. An official product of the FIA Formula One World
Championship. Licensed by Formula One Administration Limited. All rights reserved ;3 ™ “Formula One”, £[ “Formula 17, "F17, “FIA Formula One World Championship” (together with their foreign translations and permutalions) are trademarks of the Formula One group of companies.
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PULTH IS Gran Turismo 3: A-spec

H KENNEN SIE DIESE SCHIKANE? Ein Mercedes fiihrt das Feld auf der Cate-  PRACHTALLEE Dieses gut beleuchtete Teilstiick des Tokyo-Kurses eignet sich
d'Azur-Strecke (Monaco) an. Hier blendet die Sonne besonders stark. hervorragend fiir Uberholmanéver. Im Hintergrund sehen Sie ein Riesenrad.

Gran Turismo 3:

GENRE = - H
Es ist so weit! Die
»»SPIELER .
: -
Japanische Verkaufs-
T
»INTERNE
version gibt endlich
AUfSChluss darUber Ob der £ ast 800.000 verkaufte Exemplare in nur zwélf Tagen sind ein
v L F
. 2 : E - eindeutiges Anzeichen daflr, dass die Japaner geradezu
m't spannu“g erwartete Tltel verrlickt nach GT 3: A-spec sind. Es gibt zwar schon jetzt
= = X. _ eine ganze Reihe guter PS2-Rennspiele, doch kei- i
nur ein Iaues Rennsplel oder _ F nes bietet auch nur anndhernd dieselbe Vielfalt
CHNANY ] an Herausforderungen. Das Interesse der  §

ein echter Hit ist_ (i ' \‘Q )!r“ I Fans und der HyPe um dieses Splel ist
= 1 wohl auch nur mit dem (hoffentlich
3 o noch) in diesem Jahr erscheinenden
Action-Highlight Metal Gear
Solid 2 zu vergleichen.
Die Frage, die sich in
Deutschland wohl je- f ‘4
der Rennsport-Interes- i

sierte mit einer Play-
% Station 2 stellt, lautet:
% 3 Sind die riesigen
0 | Vorschusslorbeeren

e
b 2 i 0 i L S RRE

¥ GESCHWINDIGKEITSRAUSCH
Mit hochgeziichteten Boliden
rauschen Sie durch GroRstadte.

o
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B PRACHTSTUCK Diese wahnsinnig teure Corvette C5R gehért Ihnen, sobald
Sie 50 % im Gran-Turismo-Modus erreicht haben. Ganz umsonst!

Bewahrtes Konzept

Auf den ersten Blick hat sich im Vergleich
zum PSone-Vorgédnger gar nicht mal so viel
geandert. Es gibt immer noch zwei Haupt-
spielmodi, Arcade und Gran Turismo. Im Ar-
cade-Modus finden Sie die beiden Mehr-
spieler-Varianten. Zum einem den Zweispieler-
Splitscreen, bei dem Sie gegen einen Freund
fahren konnen, und zum anderen den i.Link-
Modus. Sie treten auch hier gegen einen
Kumpel an, bendtigen aber: zwei Fernseher,
zwei PS2, zwei GT 3-DVDs und ein Verbin-
dungskabel fur die Konsolen. Ob sich der
Mehraufwand fUr die gegeniiber dem Split-
screen-Rennen etwas verbesserte Sichtweite
und Grafik lohnt, miissen Sie selbst entschei-
den. Beide Modi machen trotz fehlender
Computergegner ein Menge Spaf. Wenn Sie
nur alleine fahren wollen, ist das Einzelrennen
der Aspekt des Arcade-Modus, der Sie am
langsten beschaftigen wird. Ganze 34 Rennen
unterteilt in sechs Bereiche bringen lhnen
Schritt fir Schritt alle 20 Kurse des Spiels
nahe und stimmen Sie darauf ein, was Sie in

¥ KATZENAUGEN Durch die gelben Scheinwerfer
wirkt dieser Sportwagen wie ein Raubtier.

uiiame Status

52

49579 km

@ 1,148,752,000
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HWEIT UBER DIE HALFTE Dieser Bildschirm bietet
einen guten Uberblick iiber Ihre Karriere-Daten.
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den Rennserien des Gran-Turismo-Modus er-
wartet. Einen Grofteil der Strecken diirfen Sie
sogar in umgekehrter Richtung fahren. Leider
gibt es nur eine einzige Regenstrecke, die die-
sen Namen auch nicht komplett verdient, da
es streng genommen nicht regnet und Sie le-
diglich auf einer nassen Fahrbahn unterwegs
sind. Nach der Kurswahl missen Sie sich
Uberlegen, mit welchem Autotyp Sie fahren
wollen. Bei allen Straenstrecken kénnen Sie
sich aus vier Rennklassen Ihren Lieblings-
wagen aussuchen. Bei Rallye-Kursen entfallt
dies, da Sie hier nur spezielle geléndegéngi-
gen Boliden zur Auswahl haben. Als Entschei-
dungshilfe werden zu jedem Auto die wich-
tigsten Merkmale eingeblendet und die drei
entscheidenden Vergleichswerte angegeben:
Handhabung, Geschwindigkeit und Beschleu-
nigung. Immer wenn Sie alle Abschnitte eines
Teilbereichs erfolgreich beendet haben, schal-
ten Sie auf jeden Fall einen weiteren Bereich

Gut getunt ist halb gewonnen |
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B TOLLER EFFEKT Auf der nassen Fahrbahn spiegeln sich alle Lichtquellen wi-
der. Jetzt fehlt nur noch der Regen, der auf die Windschutzscheibe prasselt.

1EE@ 1500000

B LAHME KRUCKE Fiir Ihr kirgliches Startgeld kén-
nen Sie sich kein ansténdiges Auto kaufen.

mit neuen Kursen frei. Gelingt |hnen der Sieg
sogar auf einem hoheren Schwierigkeitsgrad,
schalten Sie nicht nur neue Strecken, sondern
auch Bonusautos frei. Was Sie bei den Einzel-
rennen schon erreicht haben, kénnen Sie
jederzeit unter dem MenUpunkt , Goodies”
nachprifen. Im ,,Free Run“-Modus dirfen Sie
mit einem beliebigen Auto aus dem Fuhrpark

Der Tuning-Shop bietet eine Vielzahl von Extras fiir jedes Auto. Hier findet
der Rennsport-Fan alles, was das tempobegeisterte Herz begehrt.

Um im Gran-Turismo-Modus langfristig konkurrenzfahig zu sein, reicht es bei weitem nicht aus, ein paar neue
Autos zu kaufen oder zu gewinnen. Neue Fahrzeuge haben zwar meist verbesserte Grundwerte, in héheren Renn-
klassen-gewinnen Sie mit einem Auto von der Stange aber keinen Blumentopf mehr. Die Losung ist recht einfach:
Hier ein anderer Vergaser, dort eine neue Auspuffaniage und zu guter Letzt ein bisschen Chip-Tuning und schon
wird aus einem schnuckeligen Kleinwagen eine marderische Rennsemmel mit tiber 300 PS. Natiirlich ist das alles
andere als billig. Sie sollten sich immer gut iiber{'egen, wofiir Sie lhr mithsam ,erarbeitetes” Geld letztendlich
ausgeben wollen. Sie sollten auch beachten, dass nicht jeder Wagen unendlich weit ausbaufahig ist. Wie weit
Sie ein Auto aufbessern kénnen, ist abhdngig von der Marke des Wagens und von der Rennklasse, in die er einge-
ordnet wird. Entspricht das Fahrzeug dann endlich lhren Wiinschen, wird eine Probefahrt auf dem Testkurs schnell
Aufschluss dariiber geben, ob Beschleunigung und Endgeschwindigkeit jetzt optimal sind.
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 GEWALTIGES PS-MONSTER Ein auf iiber 1.000 PS
aufgebohrter RUF-Porsche ist ein wahrer Segen.

H MINIMALE VERBESSERUNG Ganze 1,2 Millionen

Credits filr neun zus#tzliche PS? Ob sich das lohnt?

UG IS Gran Turismo 3: A-spec




CUTH T8 Gran Turismo 3: A-spec

GT 3: Die Lizenz
zum Siegen

In den Fahrpriifungen lernen Sie, wie
man alle heiklen Stellen meistert.

Fiir viele ist das Erringen der sechs Lizenzen im Gran-
Turismo-Modus kaum mehr als nur eine lastige Pflicht,
die man eben einmal absolvieren muss, um spater alle
Rennserien fahren zu dirfen. Jede der 48 Einzelpri-
fungen gilt als geschafft, wenn Sie mindestens die fiir
eine Bronze-Medaille notwendige Zeit erreichen. Un-
terbieten Sie gar die silberne oder goldene Zeitmarke,
kdnnen Sie sicher sein, dass Sie die betreffende Auf-
gabe erstklassig bewaltigt haben. Wer etwas Zeit und
Miihe investiert, schafft es bestimmt, die eine oder
andere Lizenz ganz in Gold zu schaffen und dadurch
ein seltenes Auto freizuschalten. Sie sollten aber
ohnehin alle Strecken im Schlaf beherrschen, um in
hoheren Rennserien oder im Arcade-Modus auf dem

hdchsten Schwierigkeitsgrad bestehen zu kannen. Das |

Lizenz-Center ist daher einfach ein perfekter Ort, um
manche Streckenabschnitte gezielt zu trainieren und
das eigene fahrerische Kénnen schlieRlich zu perfek-
tionieren. Sie diirfen bei keiner der Priifungen die
Strecke auch nur annahernd verlassen, sonst gilt die
Aufgabe als nicht geschafft. Im letzten Abschnitt der
Rallye-Lizenz miissen Sie sogar eine ganze Runde am
Stiick bewaltigen, ohne von der Strecke zu rutschen.

B KINDERLEICHT? Selbst bei den ersten Priifun-
gen ist eine Gold-Medaille schwer zu erreichen.

N ORIENTIERUNGSHILFE Um die ersten Priifungen
zu erleichtern, wird die Ideallinie eingeblendet.

g

nach Herzenslust Uber eine Strecke lhrer
Wahl heizen. Beim Zeitfahren versuchen Sie,
auf ausgewdhlten Strecken mit einem vorbe-
stimmten Auto die vom Programmierteam
erreichten Bestzeiten zu unterbieten.

Geld regiert die Welt

Im Gran-Turismo-Modus dreht sich alles da-
rum, die interessantesten Autos der Welt zu
besitzen und sie in finf Rennserien zu Siegen
zu flhren. Hier gilt: Aller Anfang ist schwer.
Mit nur 1,5 Millionen Credits kénnen Sie sich
gerade mal einen popeligen Kleinwagen leis-
ten. Was dann von dem Geld (ibrig ist, sollten
Sie sofort ins Fahrzeug-Tuning stecken. Da-
nach geht es zum ersten Cup, bei dem sogar
Sonntagsfahrer eine reelle Gewinnchance ha-
ben. Haben Sie die ersten paar Rennen ge-
wonnen, sollten Sie mit lhrem Preisgeld Ihren
Wagen noch weiter aufmotzen. Sobald Sie
den kompletten Cup gewonnen haben, er-
halten Sie neben dem normalen Preisgeld Ihr
erstes Bonusauto. Auf diese Art kdmpfen Sie
sich von Cup zu Cup und flillen so lhre Gara-
ge. Die Anforderungen der einzelnen Wettbe-
werbe steigen dabei genauso wie das Preis-
geld, das Sie erhalten. Spétere Cups ziehen
sich dann oftmals Uber viele Rennen hin, wo-
bei Sie Punkte fir Ihre jeweilige Platzierung
erhalten. Die Verteilung funktioniert ebenso
wie beispielsweise in der Formel 1. Fir einen

H KOLOSSAL Mit dem Mini-Cooper wird das Ren-
nen in Rom zu einer gemiitlichen Sightseeing-Tour.

Sieg erhalten Sie zehn Punkte, fiir den zwei-

0 L el

H KOPF AN KOPF Auch der Splitscreen-Modu
lduft angenehm schnell mit wenig Pop-up.

Lap 1/2
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B EINGENEBELT, VERSTAUBT UND ABGEHANGT Wer bei den vielen Rallye-Rennen auf dem zweiten Platz
féhrt, hat praktisch immer mit extrem eingeschrénkter Sichtweite zu kimpfen. 3

ten Rang sechs, fiir den dritten Rang vier und
so weiter. Flr viele der lukrativen Wettbewer-
be missen Sie aber zunéchst eine ganze Rei-
he von Tauglichkeitspriifungen absolvieren
(siehe INFO Harte Fahrschule) und obendrein
ein zugelassenes Fahrzeug besitzen. Um
etwa beim Audi-TT-Cup mitfahren zu dirfen,
sollten Sie auch einen solchen Flitzer be-
sitzen. Ob Sie ihn in einem der anderen Wett-
bewerbe gewinnen oder von Ihrem Preisgeld
erstehen, bleibt letztlich Ihnen (berlassen.
Insgesamt finf Rennklassen mit Gber 80
Cups wollen gemeistert werden. Die Anzahl
der gegnerischen Fahrer variiert dabei sehr
stark. Bei Rallye-Rennen haben Sie nur einen
Gegner, bei normalen Strafbenrennen gleich
fnf. Im Menupunkt ,My Home” kénnen Sie
jederzeit ein anderes Fahrzeug wéhlen oder
sich die Statistiken Ihrer Rennfahrerkarriere zu
Gemiite fihren.

Aufwendige Prasentation
Das erste, was vielen neuen und alten Fans
der Serie nach dem fantastischen Intro sofort
auffallen wird, ist die aufwendige Prasenta-
tion, Das fangt beim Startbildschirm an und
setzt sich in fast allen Untermens fort. Im
Hintergrund werden Videosequenzen abge-
spielt, bei der Streckenauswahl im Arcade-
Modus sehen Sie gar ein fast 20 Sekunden
langes Video in Spielgrafik, welches Sie auf
den gewéhlten Kurs einstimmt. In den Ren-

B AUSRITT Wenn Sie auf den Rallye-Strecken vom
Kurs abkommen, dann fliegen schon mal die Pylonen.



B TEURES VERGNUGEN Bevor Sie sich diesen Por-
sche leisten kénnen, miissen Sie noch sparen.

§ WIEDERHOLUNG Verfolgen Sie das komplette
Rennen aus verschiedenen Kamerapositionen.

nen selbst haben die Programmierer ganze
Arbeit geleistet. Mit durchgehenden 60
Frames und praktisch ohne lastiges Pop-up
kénnen Sie das rundum tolle Geschwindig-
keitsgeflihl des Spiels genieRen. Wie bei vie-
len anderen PS2-Titeln missen Sie auch hier
mit einem leichten Kantenflimmern leben,
was jedoch nicht allzu sehr stort. Bei den
Staubverwehungen im Rallye-Modus, den
Spiegelungen auf Regenstrecke und vielen
anderen eindrucksvollen Grafikeffekten kann
die PS2 beweisen, was in ihr steckt. Noch ei-
nen Tick schoner als die eigentliche Spielgra-
fik sind die Replays. Da der Hauptprozessor
hier nicht mehr die KI der gegnerischen Fah-
rer mitberechnen muss, kann die volle Power
der Konsole in die aufwendige Darstellung
der Wiederholungen flief3en. Kehren wir zur
Frage vom Anfang zuriick: Ja, GT 3: A-spec
ist das sehnslchtig erwartete PS2-Highlight.

§ ABENDROT An diesem wunderschénen Abendhimmel samt untergehender Sonne kann man sehr gut

1] Pas ) krad
Echte Innovation

zum ersten Mal auf der PS2 Force-
Feedback-Feeling.

Mit dem von der Firma Logitech hergestellten Lenkrad lautet
Sony quasi eine neue Ara ein. Das erste echte Force-Feed-
back-Lenkrad fiir die PlayStation 2 wird an den USB-Port der
-Konsole angeschlossen und gibt je nach Situation eine ganze

Reihe verschiedener Riitteleffekte wieder. Es bendtigt daher auch
eine eigene Stromversorgung. Sie missen teilweise schon ordent-
lich dagegenhalten, um die simulierten Fliehkréfte in den Kurven aus-
zugleichen. Damit das auch ohne weiteres mdglich ist, miissen Sie das
Lenkrad unbedingt an einem Tisch festschrauben. Vier Aktionskndpfe vorne,
zwei Wippschalter hinten am Lenker und die Bodenpedale komplettieren die
Ausstattung des Luxus-Accessoires. Das Lenkrad wird parallel
zum Start von Gran Turisme 3; A-spec erscheinen und vorerst auch
nur von diesem richtig unterstiitzt werden. Ob es ein Bundle mit
dem Spiel geben wird, ist ebenso wenig sicher wie der endglltige
Preis fiir den Lenker. Zwischen 200 und 300 Mark werden Renn-

spiel-Fans aber in jedem Fall dafiir anlegen miissen.

Das GT-Force-Lenkrad von Sony bietet

I RUTTELPOWER Das
Lenkrad von Logitech
liegt hervorragend in der
Hand und vermittelt ein
sehr gutes Fahrgefiihl.

Streng genommen misste das Spiel zwar ei-
gentlich ,,Gran Turismo V2.5" heil3en, da sich
spielerisch nicht viel im Vergleich zum zwei-
ten Teil getan hat. Die bei weitem bessere
Prasentation, die ausgezeichnete Grafik und
das gewohnt gute Fahrgeflhl trésten aber
ziemlich schnell Gber das Fehlen von echten
Gameplay-Innovationen hinweg. Vor allem die
exzellenten Hintergriinde heben sich ange-
nehm vom Pixelbrei des Vorgéngers ab. Wéh-
rend sich an den gut gelungenen Motorge-
rauschen der Boliden nichts mehr andern
wird, ist davon auszugehen, dass die deut-
sche Version einen fast komplett neuen
Soundtrack erhalten wird. Der Titelsong von
Lenny Kravitz wird aber aller Voraussicht nach
erhalten bleiben. Selbst absolute Rennspiel-
muffel in der Redaktion konnten sich dem
Flair des Titels nicht entziehen und ,, muss-
ten” einfach ein paar Runden drehen, , weil's

die hohe Qualitét der im Vergleich zum Vorgénger deutlich verbesserten Hintergriinde erkennen.

Lap-1/2

s 0'54.088
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B BLAUE FLUNDER Der windschnittige ., Speed 12“
eignet sich gut fiir die Trial-Mountain-Strecke.

einfach super aussieht”. Wer sich allerdings
vorgenommen hat, dem Spiel wirklich alle
Goodies und Bonusautos zu entlocken, und
vielleicht sogar auf die magische 100%-
Marke schielt, sollte sich fir seinen Sommer-
urlaub 2001 oder die Sommerferien nichts
anderes vornehmen.

Wolfgang Fischer

Ohne Altersbeschrankung

EINSCHATZUNG

«Dieses Spiel wird fiir ziemlich lange
Zeit die absolute Rennspiel-Referenz
auf der PlayStation 2 sein.”

A-spec

Gran Turismo 3

Angespielt
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H FRESSCHEN In den untersten Ebenen der Stadt mutieren geniigsame

SchoBtierchan vor lhren Augen (11) zu halbverwesten Bestien.

UL LS Project Eden

i 1 ) |
B EINER FUR ALLE Das vierkdpfige Team ist sowoh! dafiir ausgebildet als auch
ausgeriistet, die brenzligsten Situationen souverin zu meistern.

n nicht allzu ferner Zukunft sind die unteren tisten und Geistesgestérten sind. Doch Carter vierkopfige Team soll nun fiir Aufklarung sor-

Levels der hochaufragenden Millionenstidte und seiner Einheit vom UPA bleibt keine an- gen. Zusammenarbeit ist also das oberste
kein Ort, an dem man sich noch gerne auf- dere Wahl, als in diesen Moloch herunterzu- Gebot in so einer schwierigen Mission und
halten mdchte. Die Reichen leben mittlerweile steigen. Vor kurzem sind auf mysteriése Wei- gleichzeitig das Grundprinzip von Project Eden.
dem Himmel nahe, wahrend die Slums in den se einige Wartungstechniker in der Nahe der In dem strategielastigen Action-Adventure aus
unteren Etagen das Reich der Kriminellen, Kul- .Real Meat"-Fabrik verschwunden und das dem Hause Core Design steuern Sie die vier

Project Eden

»»GENRE

In Core Designs

»»>SPIELER

H HEAVY METAL Cyborg
- AEAp e _

»uersTeLLer. NN UEM Actlon- mber ist die Kampfma
EE

Fidos schine der Truppe und
» INTERNET unterstiitzt Inre Kamera-

Adventure den mit groBen Kalibern.

haben Sie die Kontrolle

uber einewierkopfige

Spezial-Einheit.
&

ks

7%

a8y,
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¥ KREUZFEUER Sie kéinnen beliebig oft zwischen
den einzelnen Charakteren hin- und herschalten.

§ FOLGE MIR! Mit Befehlen in einem On-Screen-
Menii kénnen Sie lhr Team kontrollieren.

Elite-Soldaten durch insgesamt elf menschen-
feindliche Levels, und zwar alle zur gleichen
Zeit. Die direkte Kontrolle kénnen Sie zwar
immer nur Uber eine Person haben, miissen
aber den restlichen Team-Mitgliedern Befehle
wie ,,Folgt mir!" oder ,,Bleibt hier stehen!”
geben. So kénnen Sie die Einheit auch tren-
nen und einen Charakter beispielsweise eine
Stelle bewachen lassen, wahrend Sie mit ei-
nem anderen losziehen und eine bestimmte
Aufgabe l6sen. Dabei sollte man beachten,
dass fast alle Ratsel im Spiel nur in Teamwork
gelost werden kdnnen.

Energiegeladenes Gameplay
Sollte einer Ihrer Charaktere (woméglich ei-
ner, den Sie gerade flr eine bestimmte Auf-
gabe brauchen) den Loffel abgeben, ist das
nicht weiter tragisch. An so genannten Re-
Gen-Punkten, die Sie vorher aktiviert haben
mussen, kdnnen Sie ein totes Team-Mitglied
einfach wieder beleben. Allerdings kostet das
wertvolle Energie aus dem gemeinsamen Vor-
rat und der Auferstandene hat nur noch die
Halfte seiner Lebensanzeige voll. Uberhaupt
kostet nahezu alles Energie. Ob Sie nun eine
neue Waffe, das kleine Kettenfahrzeug Rover
oder eine Kamera-Drohne benutzen wollen.
Bendtigen Sie diese jedoch nicht mehr, kén-
nen Sie die Gegenstéande einfach wieder ent-
materialisieren und in [hren Energie-Vorrat

 UNTER BESCHUSS Cyborg-Dame Amber bevor-
zugt in solchen Situationen groBe Waffen.

INFO Das UPA-Team

Acht Fauste fiir ein Halleluja

Die vierkdpfige Einheit von UPA (Urban Protection Agency) besteht nur
aus Elite-Soldaten, die alle ihr eigenes Spezialgebiet haben. So ist jeder
von ihnen gleich wichtig fiir den Erfolg einer Mission. Da sich die vier in
ihren Fahigkeiten erganzen, geben sie ein schlagkraftiges Team ab.

zurlickflhren. Das Spiel ist Ubrigens erst dann
zu Ende, wenn alle Charaktere tot sind oder
keine Energie mehr vorhanden ist. So missen
Sie sich wahlweise in First- oder Third-Person-
Ansicht durch die sehr schén designten Le-
vels kdmpfen und dabei diverse Rétsel I&sen.
Nicht alle Personen, auf die Sie dabei treffen,
sind lhnen feindlich gesonnen — viele helfen
lhnen sogar weiter.

Technische Details
Wir durften uns vor Ort selber davon ber-
zeugen, dass der Titel nicht nur spielerisch,

i i ; D A
H GEVIERTEILT Bis zu vier Leute kdnnen gleich-
zeitig im Team spielen und sich unterstiitzen.

B UNTERSTUTZUNG Sie kéinnen Ihren Kollegen an-
weisen, lhnen Feuerschutz zu geben.

sondern auch optisch schon einiges hermacht.
Die Figuren bewegen sich sauber animiert und
ruckelfrei Gber den Bildschirm. Hunde und
Menschen morphen vor lhren Augen in Echt-
zeit zu Ekel erregenden Bestien. Das Spiel
lauft immer sehr flissig, selbst im Multiplayer-
Modus. Hier kénnen bis zu vier Personen mit-
einander im Splitscreen-Modus das Hauptspiel
bestreiten oder gegeneinander im Death-
match antreten. Uber die Integrierung der
i-Link-Funktion wird bisher noch nachgedacht.
Sicher ist aber, dass man flr eine leichtere
Steuerung USB-Maus und -Tastatur anschlie-
3en kénnen wird.

Stefanie Schwarz

ANGESPIELT |Project Eden

« Action-Adventure mit Strategie-
Elementen und gut ausgearbeitetem
Multiplayer-Modus”

UL LS Project Eden




PUGTEHICIE Extreme-G 3

»» GENRE
Rennspiel

= Rennspiele
fur die PS2
waianie | it @s jede
Menge, aber noch
keines, bei dem Sie
die Schallmauer
durchbrechen 4
konnen!

www.acclaim.de

o . 27

B SUMMER IN THE CITY Speziell der GroRstadtkurs besticht durch hervorragende
Grafik. Hoffentlich beeintréchtigt dies die Geschwindigkeit des Spiels nicht.

55
t27:57

TOTAL TIME
1M:53:46

eben Sonys WipEout Fusion erwartet

die Fans von Highspeed-Racern die-
ses Jahr noch ein weiteres Spiel dieses
Genres. In den Acclaim Studios Chelten-
ham arbeitet ein groRes Team von Pro-
grammierern, Designern und Grafikern mit
Hochdruck daran, dass Extreme-G 3 die
in es gestecken hohen Erwartungen der
Fans erflllt, bis August fertig wird und im
Idealfall das direkte Konkurrenzprodukt
Ubertrumpfen kann. Da bei diesem Spiel
letztlich nur ein optimales Geschwindig-
keitsgeflhl z&hlt, ist die Story, die hinter
dem Spiel steckt, ebenso belanglos wie
schnell erzéhlt. In naher Zukunft sind Ren-
nen mit Raketenmotorradern eine der be-
liebtesten Sportarten bei
e der Bevélkerung. Die XGA
B8y  (Extreme-G Association)
richtet diese Wettbewer-
> \ be, bei denen sechs

B ENGES VERHALTNIS HeiGe
Ofen und scharfe Kurven
gehdren einfach zusammen.

I GEFAHRLICHER DREHWURM In der folgenden, vollkommen irrwitzigen
Korkenzieherpassage die Ubersicht zu behalten, wird nicht leicht.

Extreme-G 3

Teams a zwei Fahrer teilnehmen, auf ver-
schiedenen Planeten aus. Zu Beginn ha-
ben Sie nur Zugriff auf drei dieser Duos.
Die anderen drei, deren raketengetriebene
Motorréder selbstverstandlich bessere
Eigenschaften bieten, missen Sie erst
freischalten. Die neun umfangreichen,
der Schwerkraft trotzenden Strecken
bieten héchst unterschiedliche Umgebun-
gen. Die Kurse schldngeln sich in total
irren Formen mit vielen Abzweigungen
und AbkuUrzungen durch Stadte, Wilder,
Canyons, Wisten, Ozeane oder gar die
Arktis. Auch wenn Sie wegen der unglaub-
lichen Geschwindigkeiten Ihres Zweirads
wenig Zeit haben werden, darauf zu ach-
ten: Die verschiedenen Landschaften sind

TOTAL TIME
10:43:57

B KEIN ALTERTUMSSCHUTZ Die Wiistenstrecke ver-
Iduft mitten durch altdgyptische Tempelanlagen.

B IDYLLISCH Im Vergleich zu den imposanten
Bauwerken wirken die Motorrdder fast winzig.



TOTAL TIME
8:34:37

B TIEFSEEABENTEUER Ein Schild hindert die Wasser-
massen daran, {iber lhnen zusammenzubrechen.

B IRRE DESIGNER Wie sieht es im Geist von jeman-
dem aus, der sich derartige Kurse ausdenkt?

TOTAL TIME
8:34:37

I GRAND CANYON Anhand der Abgase erkennt man,
um welches gegnerische Team es sich handelt.

keinesfalls unbelebt. Jede Menge natlr-
liche und unnatirliche Ablenkungen sor-
gen daflr, dass der Kampf um Platzierun-
gen immer abwechslungsreich bleibt.
Apropos Kampf: Sie haben doch nicht
ernsthaft geglaubt, es wirde sich hier

# DEM SONNENUNTERGANG ENTGEGEN Alle Kurse sind bei Nachtfahrten gut beleuchtet. Die Navigation
wird dadurch aber nicht gerade viel einfacher. Wenigestens ist dieses Teilstiick relativ harmlos.

" fenarsenal gibt es noch einen Turbo, der

Gewinnspiel RC Revenge Pro

Die Entwickler des neuen Highspeed-Racers Extreme-G 3 haben sich anscheinend auf Renn-
spiele spezialisiert. RC Revenge Pro, das witzige Rennspiel mit den Miniaturautos ist eben-
falls in den Acclaim Studios Cheltenham programmiert worden. Auch wenn Sie schon ein
Exemplar dieses Spiels besitzen sollten, lohnt es sich trotzdem, bei der Verlosung mitzu-
machen, die wir in Zusammenarbeit mit Acclaim durchfiihren. Einen passenden Rennbuggy
zum Spiel, mit dem Sie auch in der freien Natur ein paar Runden drehen kénnen, haben Sie
bestimmt noch nicht, oder? Also: an die Stifte, Postkarte ausfiillen und los!

Das gibt es zu gewinnen:
Je 3x einen Rennflitzer von Kyosho und
dazu das PS2-Spiel RC Revenge Pro

Alaim

Da aber natiirlich nichts umsonst ist, miissen Sie zuerst noch
folgende Frage beantworten:

Fiir welches System ist der Vorgédnger
von XG-3 erschienen?

PlayStation.2

Einen Hinweis auf die Antwort finden Sie im nebenstehenden
Artikel zu Acclaims neuestem Rennspiel.

Rufen Sie uns unter 0190/08 58 61* an und geben Sie uns das
Losungswort bequem telefonisch durch oder schreiben Sie
uns eine Postkarte an Computec Media AG, Redaktion Play
Zone, Kennwort: EXTREME, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

Teilnahmeschluss ist der 4. Juli 2001. Die Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter von Acclaim und der Computec Media AG sind
von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahlt werden.

Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen. Mit der Teil-
nahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfalle
*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50)

Splitscreen gefahren werden. Sie konnen
entweder ohne computergesteuerte Fah-
rer gegeneinander antreten, oder versu-
chen, gemeinsam die Team-Meisterschaft
zu gewinnen. Es bleibt zu hoffen, dass es
den Jungs von Acclaim gelingt, die gra-
fischen Mdglichkeiten der PS2 auszurei-
zen. Der Vorgénger, der damals noch fir
das N64 erschienen ist, war aufgrund von
drastischen Einbriichen in der Framerate
fast unspielbar.

um ein gewaltloses Rennspiel handeln,
oder? Mit einem schiitzenden Energie-
schild ausgestattet und bis an die Zahne
bewaffnet, heizen Sie den gegnerischen
Teams gewaltig ein. Neben lhrem Waf-

es lhnen ermdéglicht, deutlich hérbar (1)

die Schallmauer zu durchbrechen. Damit
Sie nicht ganz allein auf Punkte- und Re-
kordjagd gehen missen, wird XG-3 inte-
ressante Zweispielermodi bieten, die per

Wolfgang Fischer

System

"OTAL TIME

10/56:47

CD

EINSCHATZUNG

Falls die Framerate stimmt, konnte

dieser Titel bei Geschwindigkeitsfana- |

tikern einschlagen wie eine Bombe.”

UL RS Extreme-G 3




Shoppen ohne Ladenschluss!

Playstation2 D Black & y

Formel Eins 2001

PLAYSTATION 2 : ’& ."' .- o
P250010 e -I 1 9.95 Wh Ite - ‘

Release: Juli 01

PIayStatlon | PlayStation.

Black & White
PSOne

SONYD1595 89 a5
erhaltlich DM ']

Alone in the Dark IV
PSOne

SONYD1261 89 95
erhaltlich DM °

PlayStatlon

S
PlayStation.

Harvest Moon Digimon World Crazy Taxi Gran Turismo 3 A-spec

PSOne PSOne PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2

Art.Nr.: SONYD1187 7 9 95 Art.Nr.; SONYD1352 7 9 95 Art.Nr.: P250110 1 09 95 Art.Nr.: P2S0065 1 1 9 95
erhaltlich DM ® erhaltlich DM ® erhaltlich DM [ Release: Juli 01 DM °

Wirklich gute Spiele
gibt’s bei gameplay

‘R goameplay-
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Fur Fighter - Viggo s Revenge

PLAYSTATION 2
P250131
erhdltlich

18 Wheeler 3
-
PLAYSTATION 2

P250125 o 109.95 o

Juni 01

Red Faction

PLAYSTATION 2
P250069
Juni 01

w990

' Ring of Red
PLAYSTATION 2

1092

P250111
juni 01

Zombie Revenge
PLAYSTATION 2

P250141 o 1 09?5

Aug. 01 -

Soul Reaver 2

PLAYSTATION 2
P250085

Juli01 DM1 09-

Europa Raser

PS0One
SONYD1611
Juni 01

Mat Hoffmans Pro BMIX

PSOne
md e

SONYD1293
Juni 01

UEFA Challenge

PSOne
SONYD1222
Juni 01

T
DM 59?5 PlayStation.

Sheep Dog n Wolf

PSOne L g&p

SONYD1523
Sept. 01

PlayStation.

w9

PSOne

Asterix Maxi Gaudium DM 69.95
Batman Gotham Racer DM 59.95
Bayern M. Cl. Squads Juni0l DM 49.95
C-12:Final Resistance DM 89.95
Championship Surfer DM 49.95
Dave Mirra Freestyle DM 59,95

Der Verkehrsgigant Juni0l DM 89,95
Disney's Goofy's Funhouse Juni01 DM  59.95

DSF FuBBball Manager 2001 DM 49.95
Formel Eins 2001 DM 89.95
Fussball Live 2 DM 39.95
In Cold Blood - PI. Juliol DM 49.95
In einem Land v. u, Zeit DM 59.95
Inspector Gadget Juni0l DM 49.95
Looney Tunes Racing Juniol DM 64.95
Micro Maniacs DM 14.95
Monster Force Juliol DM 89.95

Necronomicon Aug.01 DM 79.95
Nicktoons Racing Juni0l DM 59.95
Odin Sept.01 DM 69.95
Rainbow Six Rogue Spear DM 49.95
Roswell Conspiracies Juni0O1 DM 49.95
SesamstralBe Sep.01 DM 49.95
Syphon Filter 2 - Pl Juliol DM 49.95
WDL: Warjetz DM 44.95
You Don't Know Jack DM 59.95

PlayStation 2

18 Wheeler
7 Blades
Alone in the Dark

Juni01l DM 109.95
Juni01 DM 109.95
Sept.01 DM 119.95
Bundesliga Manager X Aug.01 DM 109.95
Conflict Zone Sept.01 DM 109.95
Ephermeral Fantasia Juliol DM 109.95

Extreme G3 Aug.01 DM 99.95
Flucht von Monkey Island Juliol DM 119.95
Fur Fighters - Viggo“s R. DM 99.95
Gauntlet Dark Legacy Juni0l DM 109.95
Giants Juni0l DM 109.95
Hidden Invasion DM 109.95
Le Mans Juniol DM 129.95
MDK 2: Armageddon DM 99.95
MTV Music Generator2  Juni01 DM 109.95
NBA Street Juliol DM 119.95
Operation: Winback Juni01 DM 119.95
Paris Dakar Rally Juliol DM 99.95
Rumble Racing DM 119.95

Shadow Man 2 Aug.01 DM 109.95
Soul Reaver 2 Juliol DM 109.95
Star Wars: Super Bom. R. DM 119.95
Summoner DM 109.95
UEFA Challenge Juni0l DM 99,95
World Rally Champ. 2001 Sept. 01 DM 119.95
Zombie Revenge Aug.01 DM 109.95

Lieferung innerhalb Deutschlands:

Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-Gebuhr.
UPS Nachnahme: 18.00 DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis
200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftrags-
volumenvon 3 Artikeln erfolgt die Lieferung portofrei. Preisén-
derungen, Irrtiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten.
Ladenpreise konnen variieren,

Alle Angebote, solange der Vorrat reicht . * Bei Lieferungen mit
diesem Artikel berechnen wir weder Portokosten noch Nach-
nahmegebiihren; Nachnahme-Besteller zahlen lediglich die
Zustellgebithr der Post. (Lieferung portofrei: Nachnahme-Be-
steller zahlen nur DM 3,- Zusteligebihr).

Topspiel

Preishammer - aktuelle Topspiele zum
Spitzenpreis

Portofreie Sonderlieferung*

Die ersten Besteller dieses Artikels erhalten
eine Uberraschung!

Neuheiten - ab sofort erhaltlich

0931) 35 45 245 Mo. - Fr. 8:30-20:00 Uhr,

Sa. 9:30-17:30 Uhr oder 24h unter: WWW. g am e P l ay. d e

. gameplay”
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UL TS Herdy Gerdy

H BUTTERWEICH Nur keine Polygonkanten! In arbeitsintensiver Handarbeit

Herdy Gerdy

Das originelle PS2-Projekt der

»>SPIELER

sl Lara-Schopfer entfiihrt uns zuriick

»INTERNET

an den Busen der Natur.

Der Herrscher einer Fantasy-Insel hat Sie, alias Jiingling Gerdy, dem Fiesling
sich zum Tyrannen gemausert und Zadorf im groRen Hirtenduell gegeniiber-

seinen Herausforderer in einen Dornrés- stehen, missen Sie sich also griindlich

chenschlaf versetzt. Sie trainieren nun mit der heimischen Fauna vertraut ma-

den Sohnemann des verhexten Helden, chen und lernen, mehr oder minder feind-

um Papa und Inselreich von dem Unter- selige Bewohner der Wildnis so gegen-

dricker zu befreien. Nun zum unkonven- einander auszuspielen, dass Sie lhre Her-

tionellen Teil: Auf dem malerischen Eiland de ohne grolRe Verluste durch diverse

gilt ndmlich weder Schwertkampf noch Engpésse geleiten kénnen. Treiben Sie
Wagenrennen, sondern das Hirtenhand- beispielsweise ein Rudel von Doops, hilf-
werk, samt Stock, lose hasenartige Knuddelviecher, durch
Schellen und den Wald, so werden Sie bald ein paar
Flote, als brummige Gromps auf der Suche nach ei-
Mal aller nem pelzigen Nachmittags-Leckerli am
Dinge. Bis Hals haben. Um diese rosa Béren auszu-
tricksen, ist es nun nitzlich zu wissen,
dass sie als duRerst wasserscheu gelten
und in standigem Streit mit den bissigen
Grimps liegen. Rund 20 mit individuellen
Macken und Charakterzigen ausgestatte-
te Spezies sollen in den acht umfangrei-
chen Spielwelten miteinander interagie-
ren. Mit etwas Fantasie lassen sich fir je-
de Aufgabe verschiedene Lésungsmetho-
vom Thron 3 § : )
T den austlfteln; notfalls treten Sie zeitweilig
Ethartas | den Rlckzug an, um sich andernorts wei-
Hirtentraining s terzubilden oder zusatzliche Ausrlstung zu
angesagt. : ergattern. Obwohl Gerdys Welt komplett in
‘ 3D erstellt wird, will man den optischen
Eindruck eines Zeichentrickfilms im Dis-
ney-Stil erreichen: weiche Formen im
Wasserfarben-Look statt quietsch-
bunter Kantengebilde. Ein ebenso
mutiger wie ehrgeiziger Vor-
__ stoB in ungewdhnliche
wetv=.  Spielregionen!
Stefanie Schetter

I FOLLOW ME
Bevor Gerdy
den Tyrannen

B WASSERFARBEN-LOOK Im Gegensatz zu den knalligen Farben japanischer
erschafft man fiir Gerdy flieBend weiche Umgebungen. Titel setzt Core auf eine Pastell-Palette im Disney-Stil.

H ENGPASS 0b sich die glutdugigen Grimps gegen
den grummeligen Gromp ausspielen lassen?

B KLINGELINGELING Wer alle Gléckchen innerhalb
eines Levels aufstdbert, erhalt eine Belohnung.

ANGESPIELT |Herdy Gerdy

EINSCHATZUNG

«~Herdy Gerdy ist eine frische
Waldbrise im Hightech-Moloch
der Videospiele!”




B LICHT AN Des Nachts kommen die Hochleistungsscheinwerfer der Boliden
zum Einsatz und blenden den Spieler férmlich aus dem Schirm heraus.

Die 24 Stunden von Le Mans

» GENRE
Rennspiel
»>>»SPIELER

1-2
»»HERSTELLER
Infogrames

» INTERNET

www.lemans-game.com

ugegeben, nachdem man mit gldnzenden

Augen einige Proberunden auf den Gran
Turisme 3-Kursen gedreht hat, entlockt einem
der Anblick von Die 24
Stunden von Le Mans
nur noch ein flaues
.Joooo, ganz nett”.
Die Effekte, die Darstel-
lung von Strecken und
Fahrzeugen in unserer
Vorabversion erreichen
nicht die Brillanz des
Konkurrenten und auch
die Breite des Fuhrparks
liegt mit 70 Geschossen
deutlich unter dem GT :
3-Aufgebot. Verbannen wir Sonys Starkan-
didaten jedoch kurz von der Bildflache, so
macht die aufgebohnerte Fassung der 24
Stunden einen durchweg ordentlichen Ein-
druck. Die Marken-Flitzer (unterteilt in die

S

0 PIT STOP Mechaniker-Teams kiimmern
sich um heiRe Reifen und leere Tanks.

Nach ausgiebigem Boxenstopp
geht der Rennspiel-Hit auf
Sonys neuer Konsole an den Start.

Klassen GT, offener und geschlossener Pro-
totyp) sowie die zwdlf originalgetreu nachge-
bildeten Tracks kénnen sich bei Sonne oder
Dammerung ebenso wie
im Scheinwerferlicht se-
hen lassen. Die Sichtweite
ist angenehm hoch, nur
bei schlechtem Wetter tri-
ben graue Regenschleier
den Blick, Tropfen perlen
auf der Windschutzscheibe
ab, die Wagen wirbeln
Sprihwolken auf und hin-
terlassen Wellenspuren.
Auferst ausgereift zeigt
sich bereits die Steuerung.
So eréffnen drei Schwierigkeitsgrade dem
Titel eine breite Zielgruppe: Wahrend erfahre-
ne Raser im Experten-Modus Feingefihl be-
weisen missen, kriegen mit zugeschalteter
Lenk- und Bremshilfe auch Einsteiger die Kur-
ve. Nasse oder sandiger Boden beeinflussen
selbstversténdlich das Fahrverhalten der Bo-
liden. Als Spielmodi stehen Einzel-
spielern die

e

B HAUPTSACHE SCHNELL Darf’s
g heute mal ohne Verdepk sein?

B TIEFER GELEGT Ein Tastendruck beférdert die Kamera in eine andere Position,
beispielsweise direkt auf die Motorhaube.

# DUELL Noch féhrt es sich im Multiplayer-Modus
nicht ganz ruckelfrei. Aber gut sieht er aus!

Optionen Einzelrennen, Zeitfahren, Meister-
schaft und das groRe Le-Mans-Rennen zur
Wahl. Ferner erlaubt ein Splitscreen-Modus
— derzeit noch nicht ganz fllissige — Zweispie-
ler-Wettbewerbe. Dazwischen ermoglicht die
Tuning-Abteilung Feineinstellungen bezlglich
Reifen, Motor, Treibstoffmenge etc., ohne
den Spieler mit Details zu erschlagen. Sauber!
Stefanie Schetter

__ Hersteller

Variabel (3 Stufen)

EINSCHATZUNG

«Eine kantenlose Rennsimulation,
die besonders durch die sauber pro-
grammierte Steuerung iitberzeugt”

I T L4 Die 24 Stunden von Le Mans|




UL TGS Thunderhawk

Target View

Thunderhawk:

Operation Phoenix

Core Design
2 verpasst
dem alten
PSone-Klassiker eine
PS2-Frischzellenkur.

ahrend Core Designs Megaseller

Tomb Raider gleich vier Fortsetzun-
gen nach sich zog, blieb Firestorm: Thun-
derhawk Il der einzige Teil der actionrei-

»»HERSTELLER

»>INTERNET
www.eidos.de

B DER THUNDERHAWK Der titelgebende Superhubschrauber existiert eigent-
lich gar nicht und ist komplett der Fantasie der Core-Designer entsprungen.

chen Hubschrauber-Simulation, der fir
die PSone erschien. Mittlerweile hat man
das schon auf Homecomputern bewahrte
Konzept wieder aus der Mottenkiste ge-
holt und nun erste Bilder und Informatio-
nen zu Thunderhawk: Operation Phoenix
verdffentlicht: Sie schliipfen in die Rolle
eines Elite-Piloten, der beim Kampf gegen
den internationalen Terrorismus quasi alle
Freiheiten hat — fir lhren hochmodernen
Kampfhubschrauber kénnen Sie in den
insgesamt sieben Kampagnen des Spiels
zusétzlich auch Unterstltzung durch In-
fanterie-Truppen, Panzer und Kampfflug-
zeuge anfordern. FUr Leute, die lieber bal-

FFAR:28

N

S E N ;
hun-ul;. & NE‘
z L R
e RiRakaia

B TEMPUS FUGIT Die wechselnden Tageszeiten sind eine Neuerung in der Thunderhawk-Neuauflage. Da-
mit Sie davon wéhrend des Spiels auch etwas mitkriegen, liuft die Zeit im Spiel merklich schneller ab.

B STANDARD-FEATURE Ein virtuelles Cockpit in echtem 3D ist bei Simulationen
mittlerweile Pflicht — per Knopfdruck kannen Sie sich jederzeit umsehen.

B GANZ NAH DRAN Der neue Sniper-Modus er-
leichtert das Ausschalten weit entfernter Gegner.

lern als planen, steht auch ein Arcade-
Modus zur Verfligung. Grafisch profitiert
das Spiel natlrlich ungemein von der neu-
en Hardware: Explosionen verformen die
ansehnliche Landschaft und fur gegneri-
sche Fahrzeuge gibt es verschiedene
Zerstorungsstufen. Interessant klingt

die neue Méglichkeit, durch Bergung von
verlassenen Fahrzeugen oder Blaupausen
gegnerische Technologien flr eigene
Zwecke nutzen zu kénnen. Auf die erste
spielbare Version darf man gespannt sein!

Michael Pruchnicki
ANGESPIELT

nderha
PlayStation2

EINSCHATZUNG

i

«Die actionreiche Heli-Simulation
diirfte ein wiirdiger Nachfolger
der Serie werden!”




Panzer Front

Mit Panzer Front fiir die PSone hat Virgin Interactive eine weitere Angriffs-

welle auf das Videospiel-Schlachtfeld geschickt. Natiirlich konnen wir aus v o
diesem Grund hier kein Kettenfahrzeug verlosen, aber der XV-M557 Triple- =
Deck DVD-Player von JVC macht sich in lhrem Wohnzimmer mindestens =
genauso gut. Zusatzlich dazu spendiert Virgin 4-mal eine limitierte Pan- s
zer-Front-Promo-Box mit einer Version des PSone-Spiels Panzer Front, 2 g

dem englischen Videofilm ,The Big Red One” (mit Lee Marvin und
Mark Hamill in den Hauptrollen) und einem edlen Fisher Space Pen.

XV-M557 Triple-Deck
DVD-Player von JVC

Auf welchem Platz der aktu-
ellen Verkaufscharts steht
das Spiel Panzer Front?

0190/08 58 6

" je eine limitierte
Panzer-Front-
- Promo-Box

73



Y IECRES AR Play Zone

el A Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
.nesser-gebés:m' e aktuell ieiei e kaufen und wissen nicht welches?

i Sie suchen aktuelle Infos und Bilder
zu den derzeit wichtigsten PlayStation-
Projekten? Sie wollen wissen, wann

GranTurlsmo2 T PSne SEE. : 95%

TOCA World Touring Cars ~ PSone Codemasters ~ 94% welches Spiel in Deutschland erscheint?
Formel Eins 2001 PSone Sony L . g= = =
Driver ~ sl eTieaswe v~ Wir liefern in unserem PlayStation-

Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!

"VS;one_' : Edemaé‘s' : 9

< Bereits erhéltlich

Aktualle Warnung:

Driving Emotion Type-S  PlayStation 2 EA/Square g%
‘Ford Racing PSone ~ Empire 41%

= e . - ; PLAYSTATION 2 007 - AGENT IM KREUZFEUER
Titel S System = Hersteller Wertung >
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele: =

Tekken 3 T e

Street Fighter Alpha 3 PSone Capcom - 89%
Dead or Alive - PSone - = Gnnjl s g
Budget—Empfehlung_ S e :

Bloody Roar 2

'Ak_ﬁ:aliaWarﬁimg:._ L o
Crisis Beat v PBoneci s B0 L isnidios L6l

Termin Ende 2001
GENRE

System  He steller  Wertung

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE o COMMANDOS P

Colony Wars 3: Red Sun ; Fsyg_nois . 92%

GTA2 : Take2 0%
Spider-Man ' Activision 89%
R-Type Defta ! . Sony 88%
BudjetEmpfshiing. = = 0 T

-Flghtlng Force ' ~ Core Design

Aktuelle Warnung: o e Virgin : Eidos
Army Men Green Rogue  PlayStation2 300 sl = Termin September Termin 3. Quartal

‘Submarine Commander  PSone ~ JVC vl GENRE Rollenspiel GENRE Strategie




Hersteller

Termin

GENRE

Termin

GENRE

DEVIL MAY CRY

Universal

Capcom

Jump & Run

2001 Termin
GENRE

Ende 2001
Action-Adventure

Action-Adventure

Titel
Besser

System
ht's nicht - die aktuellen Referenzs

Hersteller

Wertung

Tomb Raider IV PSone Eidos 92%
Soul Reaver PSone Eidos 92%
Metal Gear Solid - PSone Konami 91%
Silent Hill PSone Konami - 90%
Resident Evil 3 PSone Eidos 89%
Fear Effect 2: Retro Helix PSone Eidos 85%
Budget-Empfehlung:

MediEvil 2 PSon Sony

Aktuelle Warnun\g:

The Mission

Titel

System

Microids

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

42%

Hersteller

Wertung

Acclaim Hersteller

1SS PRO Evolution 2 PSone. Konami 95%
1SS PRO Evolution PSone Konami 92%
UEFA Striker PSone Infogrames 91%
FIFA 99 : PSone EAR Y 90%
Budget-Empfehlung:

Squaresoft UEFA Striker PSone Infogrames 91%

August Termin
Rennspiel GENRE

Ende 2001
Rollenspiel

GALLEON

T i

1SS PRO Eve
Aktuelle Warnung:

PSon

Virgin

26%

European Superleague PSone

Virgin

Termin
GENRE

Sony”

Ende 2001
Action-Adventure

Take 2

Juni Termin

Rennspiel GENRE

4_Quartal
Action

Titel : System Hersteller  Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

WWEF SmackDown! 2 PSone THQ 91%

WCW Mayhem PSone EA 88% =
Budget-Empfehlung:

WWEF SmackDown! 2 PSone THQ 91%

Aktuelle Warnung:

WCW Backstage Assault PSone

American Sports
_ System
Besser geht's nicht - qii_ aelen Ilrenpe: %

Titel

B PSone

Hersteller

4%

Wertung

Madden NFL 2001 EA 91%
NHL 2001 PSane EA 88%
NBA Live 2001 PSone EA 86%
NFL Blitz 2000 PSone Midway 85%
Triple Play 2000 PSone EA
Budget-Empfehlung:

NBA Live 2000 PSone EA 86%

Aktuelle Warnung:

Actua Ice Hockey 2

PSone

Gremlin

59%

ICICREY O CLE Play Zone




-

Spiele-Lexikon BRI

System Hersteller - Wertung

port (Sonstlges) |

~ Sony
Psygnosis :
Namco 85%
i ~ Konami. 83%
S PSomes EA 7 81%

teller  Wertung

Activision
 Activision

Jump & Run

Titel ~ System Hersteller

Wertung
I!essergellt’s nicht - die aktuellen Referenupiele. !

Rayman 2:The Great E‘s'cape P-S'one - Ubi -Sﬁft ;
Spyro: Year of the Dragon  PSone Sony : 90%
Crash Bandicoot3 PSone _ Sony 90%
Ape Escaps

i S 87%

~ Hersteller  Wertung
renzspiele: : 3 3
Take 2 - 86%
Acclaim 86%
 Psygnosis 85%
THO

You don't know Jack
Bust-A-Move 4
Lemmings

HERDY GERDY

Termin
GENRE

August

GENRE Action-Adventure

Anfang 2002
Ego-Shooter

Termin
GENRE

METAL GEAR SOLID

Software 2000

Gute" iten, Schiechte Zelten Quiz PSone '

Konami

Ende 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

LEGACY OF I(_AIN:‘BI.OOD OMEN 2

Eidos

Ende 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

LEGION: LEGEND OF EXCALIBUR

Midway

Ende 2001
Strategie

Termin
GENRE

Termin

GENRE Simulation

Termin

GENRE Action-Adventure




PROJECT EDEN
NI -~ -
7 | !3- (8 [

PRISONER OF WAR

|

i
J

Codemasters

Ende 2001
Action

September
Action

Termin
GENRE

Termin
GENRE

Capcom

Termin

GENRE

Ende 2001
Action-Adventure

Termin
GENRE

Take 2 : Virgin

Mitte 2001 Termin September
Action GENRE Action

Termin
GENRE

SHADOW MAN 2ND COMING SI_I%ENT HILL 2

-

Acclaim Hersteller

Konami

3. Quartal
Action-Adventure

Termin
GENRE

August
Action-Adventure

Termin
GENRE

Rollenspiele

Titel System Hersteller
Besser geht's nicht ~ die aktuellen Referenzspiele:

Wertung

Final Fantasy e PSone Squaresoft 96%

Final Fantasy VI PSone Squaresoft 95%
Vagrant Story PSone Squaresoft 95%
Final Fantasy VII PSone Squaresoft " 94%
Grandia PSone Ubi Soft 90%
SaGa Frontier 2 PSone : Squaresoft 88%
Darkstone PSone EA 85%
Legend of Dragoon PSone Sony 84%
Budget-Empfehlung: -

ade Coco L A e - BE%

Aktueile Warnung:

PlayStation 2 Crave  67%

Evergrace

Ego-Shooter

Titel System Hersteller

Wertung

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Medal of Honor Underground PSone EA 93%
Alien — Die Wiedergeburt PSone Fox Interactive  89%
Die Welt ist nicht genug  PSone Fox Interactive  83%
Budget-Empfehlung:

Keine '

T

pIBIELIIE

Aktuelle Warnung:

Armorines PSone Acclaim 54%
Strategie

Titel System Hersteller Wertung
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele: :
Civilization II PSone Activision 92%
WarCraft 2 PSone Blizzard 92%

Front Mission3 | PSone Squaresoft 89%
Worms 2 Armageddon PSone Hasbrolnt. ~  83%
Budget-Empfehlung: : G
Dune2000 PSone A

.

Al&ue!la Wamung:
Player Manager 2000

PSone Anco - 51%

Music & Entertaiment

Titel System ~ Hersteller
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Wertung

 Konami 88%

PS@ﬁe

Dancing Stage Euromix

Beatmania ~ PSone Konami 85%
Budget-Empfehlung:

Music 2000 PSone Codemasters N%

all mung:
Spice World

PSone Sony . 43%

S E R RSO CLE Play Zone




WAS KOMMT WANN? : ; : THE GETAWAY THE LOST

Angekiindigte Neuerscheinungen PlayStation 2

Termin Termin November
GENRE Action-Adventure GENRE Action-Adventure

Spiele-Lexikon BRI

TONY HAWK’S PRO SKATER 3

3 X
SEORE 2414 %, b 5

% Rennspiel ..

Hersteller Activision
Termin Termin Nicht bekannt
GENRE Action-Adventure GENRE Skateboarding

WIPEOUT FUSION

-Sport-Simulation..
‘Rennspiel ..

-Action-Adventure
Action

.Action

Strategie

(Action-Adventure

Rennspiel

Angel-Simulation Wi ; > =

‘Rollenspiel . L Termin : : 3. Quartal

» . GENRE 3D-Beat-"em Up Rennspiel

Action-Adventure .
Action-Adventure .
Action-Adventure .

2:3;“_"?‘1““‘” o Termin Termin Ende 2001
Rennspiel Ende September GENRE Rennspiel GENRE Wrestling




Nachfolgend bieten wir lhnen eine
Ubersicht iiber Spiele fiir die PSone,
die noch nicht in Deutschland er-
hiltlich sind und/oder derzeit gerade
entwickelt werden. Es versteht sich
von selbst, dass diese Informationen
monatlich aktualisiert werden.

LACK & WHITE

Bald diirfen Sie auch auf der PS-
one ein wenig Gott spielen. Man
gdnnt sich ja sonst nix.

Hersteller [

Electronic Arts

Juni/Juli
Strategie

Termin

GENRE

HARRY POTTER UND DER STEIN DER WEISEN

)

Nach dem grofen Erfolg der
Biicher darf ein entsprechndes
Spiel natiirlich auch nicht fehlen.

Hersteller : EA

November
Jump&Run

Termin

GENRE

SPIDERMAN 2 ENTER: ELEKTRO
in

Der rot-blaue Netzschwinger
macht sich fiir seinen zweiten
Auftritt auf der PSone bereit.

Activision

Herbst 2001

Ac

ATLANTIS

5 ok

i ol
Wenn ein neuer Disney-Film an-

gekiindigt wird, ist die Videospiel-
umsetzung nicht fern.

Sony

Herbst 2001
Action-Adventure

Termin

GENRE

EVIL DEAD: HAIL TO THE KING

Ash ist wohl unterwegs das Ben-
zin fiir die Kettensdge ausgegan-
gen. Wir warten auf den Test!

THO

Termin Mitte Juni
Action-Adventure

GENRE

SYPHON FILTER 3

Es ist schon verwunderlich, dass
der dritte Teil immer noch nicht fiir
die PlayStation 2 kammt.

2001 (Fortsetzung)
IGenre [Hersteller __|Release

Action-Adventure .. .
Jump & Run .. ..November
Action-Adventure .. ...Ende 2001
Action ... 3 ...November
Action-Adventure ..

P

Action-Adventure ..

uartal

Geschicklichkeit
Action-Adventure .
Action-Adventure

.30-Beat-"em-Up
Rennspiel
Action .
‘Simulation
Rennspiel
‘Rennspiel
‘Rennspiel
Wrestling

Action-Adventure

Titel

Sony_

Ende 2001
Action

Termin

GENRE

WORLD'S SCARIEST POLICE CHASES

Hier darf man der Polizei ordent-
lich an die Karre fahren, ohne eine
Anzeige befiirchten zu miissen.

Genre Hersteller Release
Batman Gotham Racer ..........o0..coeenn..d Rennspiel .... Ubi Soft
BMX 2 (Arbeitstitel) .. 85000 i ocoieen Acclaim
Championship Surfer .. POt i Ubi Soft
Chelsea Classic Squads <. Action irgin
Der Verkehrsgi Simulation .. Infogrames.
DSF FuRball Manager 2001 {Titel tbc) ..Simulation....... Ubi Soft
Evil Dead: Hail to the King Action-Adventure .. THO.
Inspector Gadget Action .... Ubi Soft
Looney Tunes Racing ..... ....Rennspiel Infogrames.
Mat Hoffmans Pro BMX. Trendsport e ACHVISION oo icicionnsianis (o Y 14, Juni
Power Diggerz ...... Action . WNC/Virgin... ..Juni
Roswell Conspiracies .....Action Ubi Soft ~Juni
Samurai Shodown . Beatem Up....... BT e A s e Juni

itel Genre Hersteller
Black & White imulation EA Games Juli/August
Monster Force Action . Universal sl

Hersteller

Titel - Genre

Fox Interactive

Sommer 2001
ennspiel

Hasbro Interactive ...
....Fox Interactive.

Battleship! Action
Buffy — Im Bann der Damonen Action

Disney’s Atlantis Action-Ad Sony

Ford Racing Rennspiel cereni EMPIFE ...

Goofy's Fun House .. Action .....\Ubi Soft

Hidden & Dangerous Strategie .. ..Take 2

Hot Wheels Extreme Racing .. ..Rennspiel THE . Quartal

Magical Stones Puzzle .....Konami.... e 2001

Miss Spider's Tea Party .Puzzle 3. Quartal

Monster Force ..... . Action ouli

Planet of the Apes - Action ....2001

Power Rangers: Time Force .Action coveceend. Quartal

Rocket Power: Team Rocket Rescue ... Action _................ .....Ende Oktober

Scaoby-Doo! Night of 100 Frights ....... Adventure _Ende November

Sesame Street Sports .Action oouree DI S0t ....September
" SpongeBob Square Pants.......... Gaschicklichkeit ... SNBSS ey, . Ende November

Syphon Filter 3 Action Sony. . 4. Quartal

Tony Hawk's Pro Skater 3 Trendsport ....Activision 201

it mens- Action-Adventure Ubi Soft. . b
ce Chase ............ Rennspiel .Fox/EA Mitte 2001

I CREYOCLE Play Zone




7

AEVAL LR Schon getestet

Auf der Suche
nach einem Test?
Auf dieser Seite .
finden Sie die

50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben

in einer Ubersicht.

INFO Aktuelle Empfehlungen

Guter Offroad-Racer Take 2 06/01
..Ziemlich trockene Baseball-Sim. Acclaim 06/01

Ordentliche Action mit groBen Robotern Ubi Soft 03/01

Das bislang schlechteste PS2-Spiel 300 05/01

MittelmaRiges Spiel der Endlosreihe 300 06/01

Jump & Run mit dem berdhmten Erpel Ubi Soft 02/01.
_.Miese Steuerung, miese Grafik EA 03/01

Ubi Soft
Lustiges, aber wenig komple, Midas Games

| .. Der EA-Rivale unterlag im Te pp

0p. onami 05001......
MittelméRiges RPG aus Ego-Perspektive Crave/Ubi Soft 02/01
Durchschnittliches Rollenspiel, qut vertont  Crave 04/01
Ubi fahrt nur knapp am Hit vorbei Ubi Soft 04/01

Frustrierend schwer

Son

Mech-Action mit etwas zu geringem Umfang .. Swing!

Si igineller Ableger des PC-Hits 300
Ordentliches Schwertkampfspiel Ubi Soft 04/01
Opulentes Strategiespiel ohne Tiefgang EA 02/01
Realistische Box-Sim EA 04/01
Skurriler Action-Adventure-Hit sdnterplay 05/01.
! _Realistische Motorradrennen Sony . 03/01

Musikbaukasten fiir Selfmade-Rocker Codemasters

= Kurzweiliges Arcade-Basketballspiel . Midway 05/01
Das zurzeit beste Basketballspiel EA 05/01
Die Anime-Action tiberzeuat nicht wirklich_ . Take 2 04/01
chtegern:Metal-Gear-Solid | Koei
Geniales Jump & Run aus Frankreich Ubi Soft

SpaBiger Racer mit Stunteinlagen EA

Fesselndes Adventure, nicht interaktiv genug _Kon
s 0ld-School-Shoot-"em-Up

Swing!

Sony

Originelle Flight-Sim

3 it fir ein Star-Wars-Spiel _ LucasA
.. Traditionsspiel fiir Priigel-Nostalgiker

Capcom
o1 Der erste Rollenspiel-Hit fiir die PS2 THQ 04/01
uchsvolle Golfsimulation EA 04/01
MittelmaRiges Fantasy-Action-Adventure . 300 06/01
Grafisch unterdurchschnittliche Action .3D0 04/01
. Mech-Action mit coolem Look Konami 04/01

PSone

C-12

Gutes, aber kurzes Action-Adventure Sony

Verantigliches Trendsport-Spiel Ubi Soft

Macho in der Krise! Take 2

iar Das Jump & Run zum Disney-Film Sony

Fear Effect 2
Formel Eins 2001
1SS Pro Evolution 2

Sony dreht noch einmal richtig auf
Pflichtkauf fiir Konst

Sony

Der nachfolgende Vorganger zum Nachf.@i.gs_r.‘.,..Eicig.aw.,._...J.:.._..m :

Konami

TechnoMage, Liebevolles Action-Adventure mit Schwic

Time Crisis: Proj

Fortsetzung der Lightgun-Traditionsserie

Toy Story Racer Einer der besten Kart-Racer Activision

You don't know Jack Herrlich abgedrehtes Quizspiel Take 2

05/01

Besle Runde Rundenzet

00:29. 330




nothing is for sure — except your fear.

&

»Oruseliger als fesident evil:
(ie neve Qimension des Qravens.’

Mlavers 05/01

+@in schauriges festmohl fiir ‘s
auge und garantiert nichts fiir
Spieler mil schwachen Nerven."

Playzone 05/01

Narte Zeiten fiir resident evill
(er fantastische Superhit fiir psone!” -

Playplaystation 04/01

"am ende der psone-dra bahnt sich
mit dlone in the Oark 4 ein echter
resident-Killer an."

# PsQ 5/01

»Schon jelzL darf man sagen,

0af8 wohl kaum ein anderes

spiel eine derart anosteinflifende
almosphare schaffl.”

0pm 05/01

(ansehaulgarantie!
Desiege Ueine furcht in den
»olone in the Gark-horrorfilmnachlen:

{r 15.06.01 CinemaxX Uresden

$9 16.06.01 CinemaxX Derlin Colosseum

50 17.06.01 CinemaxX Namburg Gammtor
o I 22.06.01 CinemaxX €ssen

S8 23.06.01 MoxX Stutlgort tim $i zentrum)

SO 24.06.01 MoxX MMiinchen

{r 29.06.01 CinemaxX 0ffenbach

THE ey ﬂiﬁHTMP\R’E — www.aloneinthedark.com

Coming s0on on Coming scon on 4
P &N ' GAME BOY. =
e85 <2 BEA [ EED

© INFOGRAMES 2001 Alone in the Dark is a trademark of INFOGRAMES, developed by Darkworks. Dreamcast is a registered trademark of Sega Entreprises. Ltd - GAME BOY is a trademark of NINTENDO CO. Ltd
.1 " and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Compiuter Entertainment Inc. All rights reserved. - PIMENT - RC Paris B 316 486 406.
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§ ZUGETRETEN Der Titelverteidiger Dead or Alive 2 sieht ganz und gar nicht
ein, warum er den Platz an der Sonne fiir ein anderes Spiel riumen sollte.

H DURCHGESTARTET RE 3: Nemesis H ABGESCHOSSEN Der Ego-Shooter
istimmer noch sehr beliebt. kommt auch bei PS2-Spielern an.

Platz Vormonat Titel
(21
o (1) |Dino Crisis 2 PSone 83% 6|
0 (13 |Metal Gear Solid PSone 91% 27
@ o |Final Fantasy IX PSone 9% 3
O (18) |Zone of the Enders PS2 85% 2
€ o [Tekken Tag Tournament | PS2 83% b
€ v [MowosP PS2  84% 2
€ 5 |FIFA 2001 PS2 3% 5
@ wo [Silent Hil PSone  90% 15|
@ o [ssx BS2 8% B
@ e [Shadow of Memories PS2 81% 1}
@ 1 [Final Fantasy ViII PSone  95% 19
@D e fc12 PSone  79%
(D (10 |Kessen PS2 Ba% 13
(17 (16) |Gran Turismo 2 PSone 95% 16
D (15) |Driver 2 PSone 95% 5
(D @ |Ridge RacerV PS2 83% 4
(20 (8 |TimeSplitters PS2 76% 6
- Einige Klassiker, wie beispielsweise METAL GEAR SOLID,
é sind aus unseren Leser-Charts wirklich nicht mehr wegzu-
z  denken. Und nachdem SILENT HILL nun auch als Budget-
E Spiel erhéltlich ist, findet es ebenfalls wieder seinen Weg in
&  dieTop 20. Vielleicht hat dabei auch der angekiindigte zweite
& Teil erneut Appetit auf das Spiel gemacht. Einen furiosen Ein- |
= stieg konnte UNREAL TOURNAMENT verzeichnen - und das
S trotz der schlechten deutschen Sprachausgabe.

e e s B b s b o S o e

2 gameplay

THE GATEWAY LO GAMES

System  Wertung Monat

@€Y =) | You don't know Jack PSone 86% 1.
@ 0w | Indiziert P2 o
@ e | Panzer Front PSone 40% 1
@D =) | Time Crisis: Project Titan  |PSone  82% 1
€ © [ShadowofMemories |PS2  81% 2
€D e | Gun Griffon Blaze PS2  72% 1
€@ nw | Sky Odyssey PS2 78% 1
@ nw) |Legoinsel2 PSone - 1
€ nev | Time Crisis: Project Titan plus Gun [PSone 82% 1
€ nev | DerKonigderlowen2  [PSone 67% 1
€D © | Zoneof the Enders PS2 85% 2
€ ne | 4x4 Evolution PSZ2  76% 1

Alles neu macht der Mai, sagt ein Sprichwort. Aber dass die
Verkaufscharts fast nur aus Neueinstiegen bestehen, hat
uns doch etwas liberrascht. Einzig Konamis Zeitreise-Adven-
ture SHADOW OF MEMORIES konnte sich einen weiteren
Monat halten und sogar noch einen Platz gutmachen. Fans
von DUKE NUKEM lieRen sich nicht von der eher mittelmaRi-
gen Qualitét des neuesten Spiels ihres Lieblings abschre-
cken und verhalfen ihm zur Spitzenposition.

S

Most Wanted

Vormonat  Titel Hersteller Monat

System

8) Resident Evil CODE: Veronica] PS2 ~ Capcom 6
6] GTA3 PS2  Take2 3
(Nev) | Devil May Cry PS2  Capcom 1
5) Final Fantasy X PS2 Squaresoft 4
#) Onimusha PS2 Capcom 3
{Neu) | Crazy Taxi PS2  Acclaim 1
we) | Commandos 2 PS2  Eidos 3

Noch harrt GRAN TURISMO 3 in Lauerstellung auf Platz 2. Ob
sich das nach unserem groRen Preview dndern wird, bleibt
abzuwarten. Unsere Begeisterung iiber Capcoms bildgewal-
tiges Action-Adventure DEVIL MAY CRY scheint jedenfalls
auf unsere Leser iibergeschlagen zu sein. Und auch unter
den E3-Neuheiten ist bestimmt der eine oder andere Titel da-
bei, den wir bald schon in den Most-Wanted-Charts wieder-
finden diirften.

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung @ e Q @ ° @ e




War berestsvo dem |

E3-Start geschafft,

als er am Tag vor der
Messe-Erbffnung zwi-

schen 7:30 und 20:00
Uhr (1) den Presse-
konferenzen von
Microsoft, Nintendo

und Sony beiwohnte. [ e
S| AKTUELLES LIEBLINGSSPIE ks

AKTUELLES LIEBLINGSSPI

- | Gran Turismo 3

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Michel Van Dyke — Die groBe Illusion

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD :

Requ;em for a Dream

MICI‘IAEL PRUCHNICKI 23, Redakteur

Ist nach zwei Wo-
chen Urlaub immer

noch nicht erholtund |

will daher bald vor-

zeitig in Rente gehen.|

Freut sich auf die Ju-
ni-Tour der vielleicht
spalligsten Live-
Band: Spock's Beard!
;
| | Crazy Taxi
:
Marillion - Anoraknophobia
.
Dream Tlleater - Melropolis Zﬂﬁﬂ

AXEL SCHRUFER, zs DVD-Redakteur

Hat dank der E3 und |
seiner fleissigen Ka- |

meraleute einen

Berg voller Videokas-| =

setten zu sichten,

wirde sich daher am |

liebsten in den n&ch-
sten Biergarten ver-
In.

Gran Turismo 3: A-Spec
AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Gary Moore-Back To The Blues
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD
Hollow Man

| STEFANIE scnwnnz 2, Hea‘ahﬁmm

Douglas Adams ist

tot. Zuriick bleibenderp =
chock und die Trauer| =

(iber das viel zu frithe
Ableben eines gran-
diosen Schriftstellers.
Mach’s gut, Douglas,
und danke fiir den
Fisch!

Baldur's Gate: Dark Alliance

Douglas Adams liest in Gottingen

i | AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

_ |Eine Frage der Ehre

Gaiaxv Quest

Fuhr zu ihrem Ge-
burtstag in die Hei-
mat, um mit ihren
besten Freunden zu

feiern. Die Riickfahrt |

nach Niirmberg dauer-
te wegen Bussen vol-
ler Fulball-Fans gan-
ze sechs Stunden!

AKTUEI.I.ES LIEBLINGSSPIEL: -

Onimusha

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Tool - Lateralus

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD ]

Dle Fliege

" ALEXANDRA BOHM, 26 5er10r Desner |

Ihr ist das Wetter
momentan zu schon,

um zu Hause vor der f=

PlayStation zu sit-
zen. Lieber legt sie

sich in den Park und |

liest Frauenliteratur.
Na ja, wenn sie
meint

: AKTUELI.ESLIEBLINGSBUCH: s

Die Geisha

" | AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Daft Punk — Discovery
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

Sonnenallee

Alle Tests

Hofft, dass er seinen |

vom GT 3spielen ver-
kriippelten Fingern
etwas Erholung
gonnen kann. Min-
destens so lange, bis
die deutsche Version
in der Redaktion ein-
1rude\t

AKTUELLES LIEBLINGSSFIEL

Gran Turismo 3: A-spec, Winning Eleven 5

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Tiamat — Clouds

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

1| WERNER SPACHMULLER, 24 Convont-Coord. |8

Der Ferraristi freut

sich auf ein paar Tage :

Italien in Bibione und
wird sich bei Vino Bi-

anco, Pasta und Mare |

mal ganz relaxt im
Strandsand ablegen
d die Sonne ge-

Crazy Taxi

| AKTUELLE LIEBLINGS-CD 5
 |REM — Revival

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD -
| Drei Engel fiir Charlie =;

CHRISTIAN HARNOTH. 30, Senior Des;g;)er d
Ja, ja—langist's herl |

Vor elf Jahren Leis-
tungskurs Franzdsisch
und alles vergessen ...
Christian legt momen-
tan die PlayStation zur
Seite und paukt Fran-
z6sisch-Vokabeln am

[ AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL:
tmx franzdsisch 3.0 (PC)

AKTUELLE LIEBLINGS-CD
Daft Punk — Discovery

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD ._

| Dune — Der Wiistenplanet

ALBRECHT OTT, 79 Redakteur
VerlieB kurzzeitig die
Play Zone fiir eine
Reise in die echte
Zone nach Leipzig,
wo er alte Freunde

besuchte. Die zeigten | =

ihm: Die Stadt ist
nicht nur sehr sch
es ist auch viel lo:

] AKTUELLES LIEBLINGSSPI
| Virtual Kasparov
AKTUELLE LIEBLINGS-CD
ABBA - Gold
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD
Billy Elliot

Urlaubsreise spielte

mit, dafiir bliebihr ge-|

E3-Berichterstattung

Flucht von Monkey Island

= -
~ |K's Choice: Almost Happy

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD B

'DAS TEST-SYSTEM | |

Spielerlebnis zu einem giins- |

tigen Preis bieten, weisen

) Leser besonders herbei-
gesehnt, bekommt es das
Most-Wanted-Prédikat!

e eher fiir die

1nnge:e Zielgruppe gedacht

sind, werden mit dem Kids-

p
von mehr als 85 % erhalten
den ,Play-Zone-Hit", der
als Giitesiegel gilt.

awar das Wetter nicht| §

ntigend Zeit, um Ener- |
gie fiir die anstehende|

(o EISER Play Zone

im Uberblick

. % - -
‘) Rennspiele 3 Action-Spiele

o ayStation 2 PlayStation 2 Pia)

TP Crazy Taxi... sl Army Men: Air Attack Blade’s Revenge ...102 Keine
ge;mn:vaeuerSstem n;SVwabRZt:;Vegas 132 Gauntlet Dark Legacy ...................102 PSo

. Ing.... >
i{“:r e BifVes e e 03 Keine
P> Oone
: THe BoURCer o it i a0
FEuD Geschlckllchkelt
Unreal Tournament..........coocccennvinnen. 96

y =~ i ; KLII'I Kuri Mix .. e 03
Pl Keine
I(elne
PSone Asterix Maximum Gaudium.............. 109
PSone I"S
Keine @ Spo Pmle Kiss PINDAII -..occrimcisesimsoninn 109

A : !

) Actmn-Adventures ESPN National Hockey Night..........101 ! Strategle

S i n 2 SkyiSubfer o il e 0103 Plays >
Exter.mination s e ] mﬂlng ofRed s
Fllli Rohtersiis oo idan sl 00 Dave Mirra Freestyle BMX ......co.... 109 PSone

- VT R Mat Hoffman's Pro BMX o............108 Keine
Alone in the Dark IV ........c..cc.cenevv... 106

83
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»GENRE

Action-Adventure

Capcom
»INTERNET

.capcom.com

in hassliches Lachen schallt Giber das.

Schiachtfeld. Triumphierend betrachtet
Kriegsherr Oda Nobunaga sein Werk. In ei-
nem Uberraschungsangriff Uberrannte er das
feindliche Heer der Imagawa und jetzt scheint
ihn nichts mehr auf seinem Weg zum Inaba-
yama Castle aufhalten zu kénnen. Auler ei-
nem Pfeil, der ihm mitsamt seinem dreckigen
Lachen im Halse stecken bleibt. Doch von so
etwas simplem wie dem eigenen Tod will No-
bunaga sich nicht aufhalten lassen. Und so
geht er einen Pakt mit dem Oberddmonen
Fortinbras ein, der ihm sogleich eine ganze
Armee von Untoten zur Verfiigung stellt. Jetzt,
da sich die Waagschale zu seinen Gunsten
gesenkt hat, wagt er den Angriff auf die Fes-
tung des Saito-Clans und l&sst bei dieser Ge-
legenheit die junge Prinzessin Yuki kidnappen.

Magischer Samurai

Doch wo Prinzessinnen in Not sind, sind die
rettenden Helden nicht weit. Diese treten auf
in der Gestalt des umherziehenden Samurai
Samanosuke Akechi und seiner Begleiterin,
der jungen Ninja Kaede. Leider etwas zu spit,
denn vor Samanosukes Augen wird Yuki von
einem hinenhaften Damonen verschleppt,

Fast konkurrenzlos erkér
coms Samurai mit Eh.re,
Magie den Weg an die Cz.

~ Rettungsversuch erst ein-

A

der den Krieger bei dessen

mal ins Reich der Traume
schickt. Hier allerdings
trifft er auf den myste-
riosen Clan der Ogres,
dem Nobunaga schon lan-
ge ein Dorn im Auge ist.
Da Samanosuke aller-
dings zu schwach ist,
um gegen die damo-
nische Horde anzu-
treten, bietet der
Clan ihm einen ma-
gischen Panzerhand-
schuh an. Dieser verleiht .
seinem Tréger die Macht, die Seelen
getoteter Damonen aufzusaugen und in niitz-
liche Energie umzuwandeln. Zusatzlich kann
er im Laufe des Spiels mit drei verschiedenen
Edelsteinen ausgestattet werden, die die
Kraft der Elemente Blitz, Feuer und Wind be-
herbergen. Hiermit kann Samanosuke nicht
nur magisch versiegelte Tlren 6ffnen. Jeder
Stein riistet unseren Helden mit einer speziel-
len Klinge aus, mit der er einen gewaltigen
Elementar-Angriff ausfihren kann. Sowohl die

k:

0 OPULENTE OPTIK Bei der Grafik hat sich Capcom richtig ins Zeug gelegt. Die detaillierten und echtzeit-
berechneten Figuren unterscheiden sich kaum von den vorgerenderten Hintergriinden.

%&' T e T o 3
0 FABRIKNEU Das Untergeschoss der Festung ist
eine wahre Brutstitte fiir démonische Zombies.

3 b = ". - p'
; . # e ]

B EN GARDE! Vor malerischer Kulisse
entledigt sich der Held seiner Feinde. - s .




B FERSENGELD Hier solite
-auch der mutigste Samurai -
den Riickzug antreten.

die magischen Kréfte

ol

P

 der Ogres hiitte Sama- , e o I
' nosuke keine Chance e e =
' gegen das untote Pack. 1 AUS EINS MACH ZWEI Wenn Sie

Edelsteine, als auch die einzelnen Klingen miissen an
Speicherpunkten mit den eingesammelten Seelen , ge-
flttert” werden, um eine Stufe aufzusteigen. Wahrend
sich mit Letzteren dadurch nur Zombies schneller in ihre
halbverwesten Einzelteile zerlegen lassen, ist eine hohe-
re Stufe der Edelsteine duRerst wichtig fir Ihr Voran-
kommen. Wenn eine Tur namlich mit zwei magischen
Feuer-Siegeln versehen ist, konnen Sie diese erst off-
nen, wenn lhr Feuerstein den zweiten Level erreicht hat.
Es gehort also bei der Verteilung der Seelen auf die ein-
zelnen Gegenstande einige Voraussicht dazu. Sonst
miussen Sie, bevor Sie durch eine Tir schreiten kénnen,
3rst noch ein paar Seelen ernten gehen.

Neben Samanosuke kommt in einigen
' wenigen Abschnitten des Spiels

diese Tentakelmonster in der Mitte durchteilen, haben Sie plotzlich die
doppelte Freude. Auf einmal haben Sie namlich zwei der garstigen Viecher gegen sich.

auch seine Begleiterin Kaede zum Zuge. Auch
wenn sie eine geschickte Kampferin ist, die
die untoten Krieger mit einem akrabatischen
Sprung veon hinten meucheln kann, solite man
mit ihr weitgehend auf groRere Auseinander-
setzungen verzichten. Denn wahrend der Sa-
murai mit seinem Handschuh mit den Seelen
der Geschlagenen auch mal Lebensenergie
aufsaugt, verbraucht Kaede die sehr dinn ge-
saten Heilkrauter oder Medizinflaschen. Und
auch wenn die junge Dame eine recht knappe
Kleidung tragt, ist Samanosukes Kampfstil vi-
suell imponierender. In flieRenden Bewegun-
gen wirbelt er seine Schwerter durch die Luft,
die bei schnell aufeinander folgenden Atta-
cken eine farbige Spur hinter sich herziehen.
Die Spezial-Angriffe fillen meist den halben

v

POWER Ninja-Girlie Kaede hat zwar nicht so schine
Spezialattacken, setzt den Zombies aber trotzdem zu.

' ﬁ* . R FRAVEN
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INFO Oda Nobunaga

Fiktion und Wirklichkeit

Der japanische Kriegsherr Oda Nobunaga existierte wirklich im 16.
Jahrhundert. Aber wer hatte es gedacht? Sein riesiges Heer bestand
nicht wirklich aus untoten Soldaten und tentakelbewehrten Damonen.

Seine Karriere als groRer Kriegsherr begann der 1534 in der Provinz Owari geborene Oda Nobunaga mit 19 Jahren.
1560 errang er seinen ersten beeindruckenden Sieg gegen die viel groBere Streitmacht der Imagawa von 25.000
Soldaten, indem er in einem Uberraschungsangriff mit lediglich 2.000 Mann deren Lager stiirmte und den Heer-
fiihrer t6tete. Berauscht von diesem Erfolg sah er sich als fahig genug, Japan unter seiner Filhrung zu vereinen.
1568 nahm er mit seinem mittlerweile 30.000-Mann starken Heer Kyoto mit Leichtigkeit ein, indem er seine Sol-
daten mit Feuerwaffen ausstattete und die feindlichen Truppen im wahrsten Sinne des Wortes niederbrannte.
Doch groBe Erfolge machen nicht nur Freunde. Die groRten Gegner hatte Nobunaga unter den Buddhisten. Diesem
Problem hegegnere er, indem er 1571 das berithmte Enryakuji-Kloster angriff, es zerstirte und die 3.000 Manche

H DAMONISCH Im Spiel geht Oda Nobunaga einen
Pakt mit dem Oberddmonen Fortinbras ein.

Bildschirm mit Grafikeffekten und Lichtgewit-
ter. Leider zeigen sich die Damonen davon
weniger beeindruckt und meistens bedarf es
mehr als nur eines Hiebes, um sie endgultig
niederzustrecken. Denn liegen sie einmal am
Boden, haben sie die dumme Angewohnheit

l SEELENFANGER Wenn Samanosuke einen Feind
erledigt hat, solite er deren Seelen einsaugen.

| einfach abschlachten lieR.
Danach setzte er seinen
Siegeszug durch Japan
fort. 1582, auf dem Hhe-
punkt seiner Macht, wurde
er in seinem Tempel bei
Kyoto von einem seiner
eigenen Gefolgsleute aus
Rache angegriffen, worauf-
hin er Selbstmord beging.
Und, nein, danach stand er
nicht wieder auf.

Hl DER ECHTE Nobunaga
war weniger ddmonisch.

wieder aufzustehen und erneut anzugreifen.
Dem kann man am besten entgegenwirken,
indem man den Liegenden einen finalen Stol
versetzt oder im richtigen Moment ihres An-
griffs eine Gegenattacke startet, die sie dann
sofort dahinrafft. Doch Vorsicht! Der Kampfsil
der diversen damonischen Wesen ist mindes-
tens so mannigfaltig, wie ihr Aussehen. Und
beim Charakterdesign haben sich die Entwick-
ler wirklich ins Zeug gelegt. Ob eklige Zom-
bies, messerbewehrte Damonen-Ninjas oder
Tentakelmonster — optische Langeweile
kommt beim Monsterschlachten bestimmt
nicht auf.

Alles beim Alten?

Doch so gut Onimusha auch aussieht, in
einigen Punkten hat sich Capcom immer

i

l STAR WARS? Bei seinem unfreiwilligen Besuch in der Unterwelt trrfft Samanusuke auf seinen Doppel-

ganger, der ihm sogleich in briiderlicher Freude einen mehr als warmen Empfang bereitet.

| Zombies, Ratsel, Action. Mlt cileser Mi-
schung fahrt Capcom schon seit langem
auf Erfolgskurs und der diirfte mit Onimu-
sha auch beibehalten werden. Zwar finde

i ich es schade, dass man auf echtzeitbe-
rechnete Hintergriinde verzichtet hat, aber das Game-
play, das coole Design, die geniale Story und die beein-
druckenden Render-Sequenzen lassen das schon ver-
schmerzen. AuBerdem hat man hier endlich ein Spiel,
das nahezu ohne Ladezeiten auskommt. Lobenswert!

Alternatlven
Was l(h Ihnen sonst och

Stefanie
Schwarz

Sonys Survwal Horror entfiihrt S
lasst Sie gegen grausam entstellte Mutanten amreten

Etwas unmsplnert wirkendes Fantasy-Hau-Drauf, das gra-
fisch ni ht mal ahernd mit Onimi sha mithalten kan

noch des alten Rezepts seiner erfolgrei-
chen Survival-Horror-Serien bedient. Die
detailreichen und wirklich schénen Hinter-
grunde sind alle leider nicht echtzeitbe-
rechnet, sondern nur vorgerendert und
Samanosuke lasst sich in Resident Evil-
Manier lediglich mit fester Kameraperspek-
tive davor herumsteuern. Dazu bendtigen
Sie aber nur das Steuerkreuz, denn die
Analog-Sticks werden vom Spiel nicht
unterstutzt. Bei den Ratseln hat man sich
allerdings mal einiges Neues einfallen las-
sen. So gibt es Kisten mit meist sehr
wertvollem Inhalt, an den man nur heran-
kommt, wenn man ein Zahlenpuzzle ent-
schllisselt. Ein andermal miissen Sie Sa-
manosuke aus einer Wasserfalle befreien,
indem Sie unter Zeitdruck ein Schieberat-
sel losen. Und wo wir gerade von Zeit re-
den: Mit ungefdhr 7-8 Stunden Spielzeit
ist man bei Onimusha schnell beim Ab-
spann angelangt, nachdem noch einige
Fragen unbeantwortet bleiben. Da ist es
doch wirklich gut, dass Capcom bereits
eine Fortsetzung des kurzweiligen Action-
Adventures angekundigt hat, oder?
Stefanie Schwarz

[5G0 PlayStation 2
Hersteller ¥

LELIGH Action-Adventure
sf;ieler_
Sprache

Prmsm

Schwwngkeiisg

' (SpemherpunkteJ

GRAFIK SOUND SPASS

88% 81% 85%

o ) g
b UUJ_’.'J
» Mit Onimusha haben wir das erste

Action-Adventure-Highlight auf der
PlayStation 2.”
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LI Y Crazy Taxi

»>» GENRE
Rennspiel

Besser als
erwartet:
meince ] AcClaim hat
den Sega-Knaller
hervorragend auf
die PS2 umgesetzt!

www.acclaim.de

B FAST AM ZIEL Gus’ Fahrtziel ist nicht zu iibersehen, eine pulsierende, imagi-
nére Mauer grenzt den Absetz-Bereich unmissverstindlich ab.

U DIE FAHRER Bei den
vier spielbaren Taxifah-
rer-Persdnlichkeiten ist
fiir jeden etwas dabei.

Craz

or kurzem noch undenkbar, heute

schon Realitat: Wir testen den ersten
Sega-Titel in der Play Zone! Zwar ist Crazy
Taxi streng genommen ein Acclaim-Spiel,
das nur von Sega lizenziert wurde, doch
letztendlich.ist der Titel nur die erste Aus-
wirkung von Segas neuer Multiformat-Soft-
warepolitik — weitere Titel von Sega selbst
werden folgen und Acclaim arbeitet bereits
an weiteren Umsetzungen populérer Sega-
Automaten. Zwar wurde das angek(indigte
Zombie Revenge wieder gecancelt, doch
Crazy Taxi ist schon fertig — und viel stérker
hétte der Start kaum ausfallen kénnen!

y Taxi

Einsteigen und anschnallen!
Crazy Taxi zieht den Spieler umgehend in sei-
nen Bann. Steuerung und Spielablauf sind
sofort verinnerlicht: Fahrgaste von A nach B
bringen, Gas, Bremse, Vorwarts- und Rick-
wartsgang, fertig! Kaum hat man sich fir
einen der vier Fahrer samt eigenem, knall-
gelbem Cab entschieden, schon geht's los:
Flotter Punkrock von Bad Religion oder The
Offspring lautet den Start der neuen High-
score-Jagd ein. Hier geht es nicht um das
Erreichen des letzten Levels und der Endse-
quenz. Crazy Taxiist ein Videospiel der alten
Schule, hier gilt noch , Der Weg ist das Ziel"|

B STARTBEREIT Vor der Schicht werden die Fahrer in lassiger Pose vor ihren
Autos présentiert. Axels Wagen ist in allen Belangen guter Durchschnitt.




Und das Spielen an sich macht tatsachlich INFO Umsetzung und Original
soviel Spal}, dass das alleine schon den Kauf

S ; % . c o — '
vollig rechtfertigt — und flr Leute, die eindeu- Besser als dle Dl'eamcast-VErSIon.
tige Ziele und Erfolgserlebnisse wollen, gibts  yyjr yntersuchen die Unterschiede zwischen dem Dreamcast-Original und

zusatzlict h den Crazy-Box-Modus (siehe : : - - 2
;ﬁfaf;z:er;?f: Sty Bosode (o der PS2-Umsetzung im Detail — mit sehr erfreulichen Ergebnissen!

Obwaohl Acclaim Crazy Taxi unter der Auflage umgesetzt hat, nichts am eigentlichen Spiel zu dndern, so gibt es in tech-
Hier ist was los! nischer Hinsicht doch einige bemerkenswerte Unterschiede zum Dreamcast-Original: Die PS2-Version verzichtet auf I
Auch wortlich genecmmen ist der ,Weg" bei das Mip-Mapping der DC-Fassung, so dass die Texturen nun auch auf gréRere Entfernung mit voller Qualitat dargestellt
Crazy Taxi sehr schon, denn die beiden Stadt- werden. Wahrend dies vor allem Technik-Freaks auffallt, ist der andere Unterschied viel deutlicher zu sehen: die Sicht-
Szenarien gehoren zu den belebtesten 3D- weite ist an etlichen Stellen auf der PlayStation 2 bedeutend gréRer. Unsere Vergleichsscreenshots von exakt der glei- l
Umgebungen dieser AusmaRe. An fast jeder chen Stelle machen dies mehr als deutlich! Das Pap-up ist an vielen Stellen allerdings trotzdem nicht zu tibersehen.
Ecke sind etliche Menschen zu sehen, die = e

natrlich allesamt friher oder spater mal ein ( i ' T ZSZQ 'S ’

Taxi brauchen. Die riesigen Stédte wirken di kit

durch viele Details sehr tberzeugend und

passen optisch gut zum Comic-Stil des

Spiels, zu dem die witzige Sprachausgabe

der Fahrer und ihrer Kunden perfekt passt.

Zwar leidet die lllusion ein wenig am sicht-

baren Grafik-Aufbau, weil Gebaude und Au- , §

tos oft erst spédt vor einem auftauchen, doch ' \ = = "\ﬁ
angesichts des ungeheuren Tempos des
Ganzen fallen solche Details eigentlich nur
passiven Beobachtern auf. Als Fahrer selbst

L8 Crazy Taxi

B DREAMCAST Links und rechts einsame Geb4ude, N PLAYSTATION 2 Den Berg und die Geb&ude
hinten nur blauer Himmel — Pop-up folgt! rechts sieht man sogar schon deutlich friiher!

B KEIN INTERESSE Selbst bei einer Fahrerin wie Gena wollen nicht alle Leute
mitfahren, viele von ihnen sorgen nur fiir eine belebtere Darstellung der Stadt.
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H FALSCHE RICHTUNG Der griine Pfeil oben gibt die Position des Ziels an. Teilweise hilft er einem sogar
genauer, sich an Kreuzungen zurechtzufinden, was aber nicht an allen Ecken der Stadt gut funktioniert.

rischer Fahrstil wird
bei Crazy Taxi mit
Trinkgeldern belohnt!
Im Gegensatz zur
Realitat ist es hier fi-
nanziell sinnvoll, die
Fahrgaste moglichst
schnell ans Ziel zu
bringen — ansonsten
steigt das undankba-
re Pack namlich mit
grofRer Wahrschein-
lichkeit vorzeitig aus!

Ubung macht
den Meister
Zwar kann man an
Crazy Taxi auch dann
enorm viel Spaf% ha-
ben, wenn man sich nicht allzu tiefgehend
mit dem Spiel beschéaftigt hat, doch steckt
unter der , Fast-Food-Spiel"-Oberflache ei-
niges an Spieltiefe. Das bedeutet jetzt nicht,

game time

B NICHT UNGEFAHHLICH Auf den S-Bahn-Schienen muss man mit gewaltigem
Gegenverkehr rechnen, trotzdem ist diese Abkiirzung lohnenswert.

ist man viel zu sehr damit beschaftigt, sich
ungeachtet jeglicher Verkehrsregeln bei
Hochstgeschwindigkeit durch den Gegen-
verkehr zu quetschen, denn ein halsbreche-

INFO Der Crazy-Box-Modus

Taxifahren fiir Profis

Der Crazy-Box-Modus ist Trainingsparcour und Herausforderung zugleich!
Abgesehen von dem zweiten Stadt-Szenario bietet die Heimversion von Crazy Taxinoch eine weitere Neuerung
gegentiber der Spielhallen-Version: den Crazy-Box-Modus. In anfangs neun kleinen Levels (weitere werden bei
entsprechendem Erfolg freigeschaltet) werden Ihre Fahigkeiten als Taxifahrer gefordert, dhnlich wie bei den
Lizenzpriifungen eines Gran Turismo, blof meist mit einem besonderen Dreh. Die knallharten Zeitlimits sorgen
daftr, dass Sie in den hoheren Crazy-Box-Levels nur bei perfekter Beherrschung aller Tricks eine Chance haben.

CRAZY BOK

~Bostatigen

S Abbrechen

Auswahlun

B CRAZY BOWLING Hier milssen Sie mit der Crazy-
Drift-Technik mehrmals alle Neune umfahren.

B MIT SYSTEM Wenn Sie senk- oder waagerecht
drei Levels schaffen, wird ein weiterer anwahibar.

dass Sie ganze Stadtplane auswendig ler-
nen mussten — ein Pfeil zeigt Ihnen jeder-
zeit an, wo sich |hr nachster Zielpunkt be-
findet. Doch mit Spezialmandvern wie
dem Turbostart Crazy Dash (funktioniert
auf Wunsch auch rickwarts, wenn man
einen Fahrgast knapp verpasst hat) oder
dem selbsterklédrenden Crazy Drift (wahl-
weise mit spezieller Bremstechnik) erreicht
man viel bessere Ergebnisse, die kleinen
Zusatzaufgaben im Crazy-Box-Modus sind
ohne gar nicht erst zu lésen. Fir Dauermo-
tivation ist also gesorgt, denn Crazy Taxi ist
eines der Spiele, die man auch nach lénge-
ren Pausen immer wieder gerne einlegt.
Die einzige groRe Schwache des Spiels

ist letztendlich der fehlende Mehrspieler-
Modus — doch schon der Versuch, den High-
score eines Freundes zu Uberbieten, moti-
viert hier mehr als die meisten Splitscreen-
Modi der Konkurrenz.

Michael Pruchnicki

MEIN FAZIT |
| Respekt! Nach dem diirftigen RC Revenge
| Pro hat wohl kaum jemand ausgerech-
| net Acclaim eine gute PS2-Umsetzung

[ TTET M von Crazy Taxi zugetraut, doch die End-
LEIEL version ist teilweise sogar einen Tick
besser als das Dreamcast-Original geworden! Spie-
lerisch iiberzeugt der Sega-Knaller auf der ganzen
Linie: man kann das Spiel problemlos Zwischendurch
fiir einen kurzen Adrenalin-Schub spielen und doch
bietet es genug Spieltiefe, um auch langfristig zu
fesseln. Das Ganze ist zudem noch so stilvoll insze-
niert, dass Crazy Taxi auch auf der Ps2 schnell Kult-
status erre:chen dun‘te' :

Alternativen
Was ich Ihnen sonst noch rmpfehien kann:

EAs neuer Funracer kombmmrt Stunts und Mario-Kart-artige
Extrawaffen zu einem der besten PS2-| Rennsmele

Der neueste TelI des Arcade Kla55|kers bletet gewohnte
R;dge Racer Kost mat kleinen graflschen Schwachen

Dle re!anv freie Routenwahl samt Rlchtungspfell erinnert
bei Smuggler's Run sogar etwas an Crazy Taxil

GRAFK  SOUND  SPASS
83% 86% 90%

~Wer Crazy Taxi noch nicht kennt,
der solite diese tolle PS2-Umsetzung
nicht verpassen!”




= AN
Star Wars Starfighter

Wer wiirde nicht gern als Pilot eines Raumjagers den Planeten Naboo vor der bosen
Handelsfoderation beschiitzen? Wir konnen Sie leider nicht in das Cockpit eines ech-
ten Raumschiffes verfrachten. Dafiir bieten wir lhnen in Zusammenarbeit mit
Electronic Arts die ebenfalls hochst attraktive Chance, die Schlacht

um Naboo mit dem Spiel Star Wars Starfighter auf der PS2

hautnah mitzuerleben. Sie brauchen dazu noch nicht

einmal eine eigene PlayStation 2 zu besitzen,

da wir Sonys Edelkonsole in einer -

Limited Edition mit-Star- .
fighter-Airbrush-Motiv

gleich mitver- Das gibt es zu gewinnen:
: 2x je eine Limited Edition

losen. <
-8 PlayStation 2 mit Starfighter-

' Airbrush-Motiv und dazu das
PlayStation-2-Spiel Star Wars
Starfighter

PlayStation

H KRIEG DER STERNE
Auf dem Planeten
Naboo und im Welt-
all bekémpfen Sie
die bésen Méchte.

Um sich eine PlayStation 2 und das
Spiel unter den Nagel reiflen zu kon-

nen, mussen Sie einfach die folgende
Frage beantworten:

Welchen Planeten miissen Sie in
~Star Wars Starfighter” vor der
! bosen Handelsfoderation schiitzen?

*" Rufen Sie uns unter 0190/08 58 61* an und
geben Sie uns das Losungswort bequem telefonisch durch
‘ /V—f"" oder schreiben Sie uns eine Postkarte an Computec Media AG,
M‘” Redaktion Play Zone, Kennwort: Starfighter, Roonstral3e 21, 90429 Nirnberg.

Teilnahmeschluss ist der 4. Juli 2001. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Electronic Arts, LucasArts und der Computec Media AG
sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden.

Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon
teilnehmen. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie lhr Einverstéandnis zur
Verdffentlichung lhres Namens im Gewinnfalle.
*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50}

Star Wars Starfighter

Gewinnspiel
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B UNFREIWILLIGE FLUGEINLAGE Durch die effektreiche Zerstorung des feind-
lichen Walkers wird dieser Soldat durch die Luft geschleudert.

» GENRE

Strategie

PLAYp » p—
Konamis anspruchsvoller CGoinehilT
Strategiehammer schreibt die

Geschichte des 20. Jahrhunderts neu.

»INTERNET

www.konami-europe.com

Ein spannendes ,\Was ware wenn..."-Kriegsszenario, das in ei-
ner Parallelwelt mit ahnlichem Geschichtshintergrund spielt,
versetzt Sie in das Jahr 1964 und in die Rolle des jungen Panzer-
kampf-Walker-Piloten Masami von Weizegger. Walker sind
riesige, kettenlose Panzerfahrzeuge, die seit dem Zweiten
Weltkrieg die Schlachtfelder in diesem alternativen Univer-
sum beherrschen. Nach einem umfangreichen Tutorial
werden Sie mit ein paar Kameraden losgeschickt, um
einen, von der kommunistischen, nordjapanischen
Armee gestohlenen, Walker-Prototyp zurlick-
zubringen. Dazu miissen Sie wissen,
dass Japan geteilt wurde und Sie fir

Y

N
H ANGESCHLAGEN .

Ryoko und Masa-
mi auf der Flucht. "

H BEREIT ZUM ANGR

IFF Auf dem

B TREFFERGARANTIE Beim Schnelifeuer brauchen Sie weder den Ladevorgang
abzuwarten noch zu zielen. Eine nette Animation begleitet den Vorgang.

R OS]

. iibersichtlichen Kampfbildschirm
gy wichtigen Informationen zu den beiden Kontrahenten ablesen.

die slidliche Seite kémpfen. Sie steuern aber
nicht nur den Walker des jungen Deutschjapa-
ners, sondern auch die seiner Mitstreiter (ber
die Schlachtfelder des neuentbrannten Konflikts.
Vor jeder Mission nehmen Sie an einer umfang-
reichen Einsatzbesprechung teil. Danach miis-
sen Sie nur nach jedem Piloten lhres Teams drei
Infanteriegruppen zuweisen. Nachdem lhnen
auf der grafisch nicht Uberwialtigenden aber
zweckmaRigen taktischen Karte nochmals das
Einsatzziel und die zur Verfligung stehende Zeit
fur den Auftrag eingebléut wurde, beginnt der
rundenbasierende Teil des Spiels. Sie bewegen
die einzelnen Walker und geben bei Bedarf den
Befehl zum Angriff. Sie miissen unbedingt be-
achten, dass jede Aktion Zeit kostet. Sie kdnnen
daher Ihre Einheiten nicht beliebig von Punkt A
nach Punkt B verschieben, sondern missen
warten, bis der jeweilige Pilot wieder am Zug
ist. Haben Sie sich flir einen Kampf entschieden,
mussen Sie in 99 Sekunden real ablaufender
Zeit, dem Gegner moglichst viel Schaden zufi-
gen. In diesen kurzen Actionsequenzen prasen-
tiert sich Ihnen das Kampfgeschehen in sehr
guter Grafik mit hervorragend gelungenen Ani-
mationen der Walker und Soldaten. Durch stén-

Sosmat, R R ~~cwwn,

kdnnen Sie alle




¥ KAMPFMASCHINE Der Statusbildschirm jedes
Piloten versorgt Sie mit niizlichen Informationen.

Homing Shot

§ FIRE AND FORGET Zu jeder Spezialattacke der Ful-
soldaten gibt es eine schone Animationssequenz.

dig wechselnde Kameraperspektiven hat man
dabei eher das Gefiihl, einen interaktiven Film
als ein Spiel vor sich zu haben. Sobald einer lhrer
Soldaten beispielsweise sein Gegenlber trifft,
schwenkt die Kamera dahin und zeigt Ihnen das
Ausmal des Treffers. Wahrend Sie darauf war-
ten, dass sich lhre Hauptwaffe aufladt, kdnnen
Sie den Bodentruppen Befehle erteilen oder
Spezialaktionen starten. Ist die, je nach Walker-
Typ unterschiedlich lange Ladezeit beendet, kén-
nen Sie lhr Geschitz auf den Gegner abfeuern.
Abhangig von den Fahigkeiten des Piloten, der
Tageszeit und der Entfernung vom Ziel beginnen
Sie die Feuerphase mit einer festen Trefferwahr-
scheinlichkeit, wobei jede verstrichene Sekunde
lhre Chancen deutlich erhdht. Dummerweise
haben Sie aufgrund der simulierten Aufregung
im Kampf mit einem heftigen Schwanken lhres
Fadenkreuzes durch erhéhte Herzfrequenz zu

B BRENNENDES WRACK Nur noch

sehr wenige Schadenspunkte waren notwendig, um diesen Walker

auf keinen Fall unterschatzt werden.

Auch wenn die riesigen Kampfmaschinen auf den ersten Blick wie die Konige des
Schlachtfelds wirken, haben die einfachen Fusoldaten, wenn sie behutsam einge-
setzt werden, doch einen gewaltigen Einfluss auf das Kampfgeschehen. Vor jedem
Kampf bestimmen Sie anhand der speziellen Eigenschaften der Soldaten die Einheit,
die auf Ihrem Walker mitfahren und ihn verstérken darf. Die tibrigen beiden Trupps un-
terstiitzen den Koloss vom Boden aus. Die Spezialfahigkeiten der Einheiten sind sehr
breit gefachert und erlauben eine ganze Reihe taktischer Varianten. Es gibt Sanita-
ter, Scharfschtitzen, Techniker und vieles mehr. Dummerweise kann ein GroBteil
der jeweiligen Fertigkeiten nur angewendet werden, wenn sich die Truppen nicht

-
Danke fir die Hilfe!
Beide Einheiten: Angriff!

H FEUER FREI! Durch Anwendung des ,Coopera-
tion”-Skills arbeiten die Bodentruppen zusammen.

INFO Einfache FuBlsoldaten und Elitekampfer

Das Ziinglein an der Waage.
Die Bedeutung der vielfaltigen Infanterie-Einheiten sollte

hinter dem Walker
verstecken, son-
dern die Vorhut
bilden. Dort sind
Sie aber dem Feuer
der gegnerischen Bo-
dentruppen recht schutzlos
ausgeliefert. Da es keinen Sinn macht, die Soldaten
in vorderster Front zu verheizen, sollten sie nach ge-
taner Arbeit schleunigst wieder in die Nachhut bear-
dert werden. Solange auch nur ein einziger Soldat ei-
nes Trupps Uberlebt, kann die Einheit in der n4chsten
Mission wieder mit voller Stérke eingesetzt werden.

¥ -
B ELITESOLDAT
4 Jede Einheit hat
@l mindestens eine
» spezielle Fahig-
keit, die Sie nut-
zen kdnnen.

kampfen. Pro Kampfrunde kénnen Sie ca. zwel-
bis dreimal feuern. Wurde der gegnerische Wal-
ker in der kurzen Aktionszeit beschadigt oder
ganz erledigt, erhalten Sie dementsprechend Er-
fahrungspunkte. Hat ein Pilot genug Erfahrungs-
punkte gesammelt, steigt er eine Stufe auf-.und
verbessert dadurch seine Kampfeigenschaften.
Nach erfolgreichem Abschluss der Mission wer-
den weitere Erfahrungspunkte fir Giberlebende
Piloten verteilt und die Geschichte durch Zwi-
schensequenzen und Unterhaltungen der Haupt-
charaktere fortgeflihrt. Diese teilweise unglick-
lich Ubersetzten Gespréche ziehen sich durch
das ganze Spiel und bieten Ihnen einen tieferen
Einblick in die Story.

Wolfgang Fischer

endgiiltig zu zerstdren. Er bricht auseinander und der Kampf ist vorzeitig beendet.

Das japanische Schlachtenepos sieht ganz nett aus, kann aber

MEIN FAZIT [ § [
- Hat man sich erst mal an die etwas ver-
&nderte Geschichte in der , Parallelwelt”
gewshnt und die ersten paar Auftrage
TITELl erledigt, fallt es schwer, den Controller
G wieder aus der Hand zu legen. Eine
packende Story, stimmungsvolle Musikuntermalung,
grafisch ansprechende Echtzeitgefechte und fordern-
de Missionen fesseln Strategiebegeisterte fiir lange
Zeit an die PS2. Fir spatere Missionen muss man sich
allerdings ganz schon viel Zeit nehmen, da mannur |
zwischen den einzelh_en Auftrage abspeichern darf.

Alternativen

Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann:

63%

aufgrund mangelhafter Einflussmaglichkeiten nicht Gberzeugen.

Ja/nein

CD

GRAFK  SOUND  SPASS  Helmilis
82% 79~ 86%
~Komplexes Strategiespektakel fiir

Taktiker, die viel Zeit zum Spielen
haben”

SR T Fing o e




Extermination

B RUCKENGLUHEN Wenn der Held infiziert ist, ist
das an seinem glimmenden Riicken zu erkennen.

Extermination

s Eine todliche Parasiteninvasion
im ewigen Eis fordert das
Letzte von Dennis Riley.

» INTERNET
Eine reichliche Prise Resident Evil, angereichert mit ei-
nem Schuss Alien und zur Dekoration noch eine Metal
Gear Solid-Glasur: Klingt nach einer starken Mischung
flir ein Action-Adventure. Tatséchlich ist das sehr deftig,
was Sony aus diesen Zutaten gemischt und Extermination
genannt hat. Durch ein auf3er Kontrolle geratenes Biologie-
Experiment wimmelt eine Forschungs-
station am Sidpol plétzlich von grotes-
ken, kaferartigen Parasiten. Die
Schmarotzer suchen sich mit Vor-
liebe Menschen als Wirtskérper,
die dann zu Monstern mutieren. Frei-
willig wiirde sich wohl! kein Mensch in
eine so unwirtliche Umgebung wagen.

Mutantenstadl

Auch Dennis Riley ist nur auf Befehl da: Der

US-Elitesoldat soll mit seiner Truppe RECON
herausfinden, was in der Station geschehen
ist. Leider wird er gleich zu Beginn von seinen
Kameraden getrennt und muss sich von da an

B NEBULOS An Metal Gear Solid 2 kommt das
Wetter nicht heran, eindrucksvoll ist es schon.

I JOE cooL
Dennis Riley
bleibt auch
im Angesicht
der Gefahr
stets gelas-
sen und han-
delt (iberlegt.

N UNKENNTLICH Diese Kreatur war wohl mal ein Wissenschaftler. Jedenfalls will er
das Labor nicht verlassen. Riley ldsst sich nicht auf theoretische Diskussionen ein.

H VON ALLEN SEITEN Dennis wird von oben und
unten angegriffen, da kann er sich kaum wehren.

alleine durchschlagen. Das ist dann die Auf-
gabe des Spielers, der Riley in AuRenansicht
steuert. Die Kamerabewegung fuhrt dabei
zwar oft zu Un(lbersichtlichkeit, doch durch
ein Zielfernrohr lasst sich die Gegend auch
in Egoperspektive erforschen. So geht es
durch verwinkelte Gange und Labors, immer
auf der Suche nach der Wahrheit und dem
Rest der Truppe. Zwei Schwierigkeiten tre-
ten dabei auf: Zum einen wiren da die an-
steckenden Mutanten. Zur Gegenwehr gibt
es ein Gewehr, das im Laufe des Spiels auf-
gerlstet werden kann, um mit der zuneh-
menden Starke der Gegner fertig zu wer-
den. Das klappt auch recht gut, einige ge-
naue Treffer mit Schrotmunition, Flammen-
werfer oder Maschinengewehr reichen
meist aus. Dabei hilft auch das automati-
sche Zielsystem, das immer den nachsten
Gegner erfasst. Ganz exakt ist es allerdings
nicht, man muss deshalb schon sehr genau
auf die Feinde zielen, um sie zu erwischen.
Dennis’ zweites Problem sind die vielen ver-
schlossenen Tlren, fir die es Schllssel zu
finden oder Codes einzugeben gilt, um an-
dere verseuchte Gebiete zu reinigen. Richtig
anspruchsvoll sind die Ratsel nicht, Beinar-
beit ist eher gefragt als Kopfarbeit. Herum-
rennen ist sowieso angesagt, besonders fir
Sicherheitsfanatiker. Das Speichern funktio-
niert nur an bestimmten Computerterminals,
die aber sehr sparlich gesat sind. Wer nicht
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Zu dritt gegen die Parasiten

Bei seinem Einsatz ist Dennis Riley zwar allein, zwei alte Freunde unter-
stiitzen ihn jedoch aus der Ferne bei seinem gefahrlichen Auftrag.

Das Komplizierte daran ist nur, dass Cindy Chen mit von der Partie ist. Die junge Forscherin war lange mit Dennis’
bestem Freund Andrew liiert, der bei einem Einsatz ums Leben gekommen ist. Das Problem: Cindy macht Dennis
fiir den Tod ihres Geliebten verantwortlich. Im Kampf gegen die Mutanten werden die beiden sich wohl zusam-
menraufen miissen. Vielleicht kommt ja sogar am Ende noch mehr dabei heraus ...

B FLIEGENPLAGE Der Radar links im Bild zeigt an,
ob befreundete Soldaten in der Ndhe sind.

H ERHOLUNG Leider kann man die Billadtische
und Flipper nicht zu einem Mini-Spiel nutzen.

einen Gegner Dutzende Male bekdampfen
will, sollte also 6fter mal einen Weg zurlck-
gehen, um nicht immer wieder von vorne
anfangen zu missen. Und das kann leicht
passieren, gibt es fir Dennis doch mehrere
Arten, zu sterben. Er hat eine Gesundheits-
anzeige, die nicht auf null gehen sollte; au-
ferdem kann er sich mit dem Mutantenvirus
infizieren. Steigt die Ansteckung auf 100
Prozent, mutiert ef selber und das Spiel ist
aus. Natdrlich gibt es fUr beides Gegenmit-
tel, die sind jedoch nicht so reichlich gesat.

Viele Gegner, wenig Munition
In friheren Entwicklungsphasen des Spiels
hat Sony noch angektlindigt, mit Extermination
eines neues Genre zu schaffen: die Panic-Ac-
tion. Davon ist man zu Recht abger(ickt, alles
in allem ist doch ein sehr konventionelles Ac-

H DENNIS RILEY Ob-
wohl er auch in Cindy
| verliebt war, war er
nie auf seinen Freund
Andrew eifersiichtig.

H ROGER
GRIGMAN
Wie so viele
Schwerge-
wichte ist
er ein sehr
freundlicher
und frohli-
cher Zeit-
genosse.

BCINDY
CHEN Die
24-jahrige
Halbchinesin
kennt sich
mit Compu-
tern aus und
spricht drei
Sprachen.

tion-Adventure dabei herausgekommen. Und
ein schweres noch dazu. Das liegt hauptsach-
lich an der Brutalitdt und Anzahl der Gegner
sowie an der knappen Munition, an der Action
also. Der Adventure-Teil ist dagegen eher
einfach gehalten, die Geschichte erschliefst
sich hauptséachlich aus den zahlreichen Zwi-
schensequenzen. Die sind aber optisch sehr
beeindruckend. Das Spiel selbst auch: Die de-
tailreichen, ekligen Hintergriinde und Monster
Uiberzeugen. Mit Abstrichen trifft das auch auf
den Helden zu - lediglich seine Bewegungen
wirken etwas unnatdrlich. Sonst ist das Ganze
technisch solide, Flimmern und Ruckeln sto-
ren den Spielablauf nie.

Albrecht Ott

0 FEUERPROBE Aus dem Schatten des Feuers kinnen jederzeit Monster auftauchen und angreifen. Und
auch mit den Flammen selbst sollte Dennis nicht unbedingt in direkten Kontakt kommen.

reiches und spannendes Spiel. Einiges ist dennoch ver-
 besserungswiirdig — das Speichersystem, die Zielerfas-
sung oder die Ratsel etwa.

MEIN FAZIT
Todliche Mutanten, zivilisationsbedro-
hende Parasiten, die Invasion einer unzu-
= ganglichen Station, aufgelockert mit einer
FATTCT Ll kleinen Liebesgeschichte: Irgendwoher
(LB kennt man fast alles in Extermination.
Trotzdem: Die Mischung stimmt und ergibt ein action-

Alternativen

Was ich lhnen sonst noch empfehlen kann:
: e . 70%

Geradliniges Action-Spiel mit Taktikeinlagen, das nicht gerade

mit Abwechslungsreichtum aufwartet.

J : _ 86%
Denksportbetontes Samurai-Adventure, das zumindest in
Japan schon mal kréftig abrdumen konnte.

DVD

GRAFIK SOUND SPASS

80% 85% 84%

~Solides Action-Adventure mit
fesselnder Story, blutriinstigen
Gegnern und massenweise Action”

(=38 Extermination




538 Unreal Tournament

H FAHNENFLUCHT Wenn Sie Ihren Bot auf die Jagd nach derfemdllchen Flagge
schicken, sollten Sie ihm geniigend Riickendeckung geben.

allerfreunde haben schon gierig darauf ge-

wartet, dass die PS2-Version von Unreal
Tournament auch endlich die deutschen Lan-
de erreicht. Und als wir sie dann in unseren
Handen hielten, war es uns ein Ratsel, wieso
es eigentlich so lange gedauert hat. Denn bis

» GENRE

Lange hat sie sich gewehrt, die

»SPIELER

Infogrames

Cnmmerrees deutsche Version. Doch jet

»INTERNET

haben wir sie endlich zum Test
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B RISKANT Wer im

SreRrE

Spiel so theatralisch | ]

mit der gegnerischen \
Flagge posiert, wird N
schneller tot sein, ’!‘

als ihm lieb ist. \

auf die deutsche Synchronisation (die nicht
allzu aufwendig gewesen sein dirfte) hat sich
im Vergleich zur NTSC-Fassung nicht viel ge-
tan. Doch gerade durch diese verliert das
Spiel gehorig an Atmosphare. Wer sich mit
Spriichen wie ,Und tschiiss!” oder ,,Du wirst

Unreal Tournament

. F

Capture-Limit: 3
BLA

H GESPALTEN Der Zweispieler-Splitscreen-Modus lauft erstaunlich fliissig.
Bei vier Spielern kann es schon mal zu leichten Rucklern kommen.

sterben!” anfreunden kann, die zudem noch
schlecht abgemischt sind und dadurch sehr
dumpf klingen, wird sich daran allerdings
weniger stéren. Ein Feature, auf das die
deutschen Zocker verzichten mussen, ist die
Maglichkeit, zwei Konsolen via i-Link-Kabel

miteinander zu verbinden. Wir wissen zwar
nicht warum, aber diese Funktion wurde in
der deutschen Version einfach weggelas-

sen. Multiplayer-Matches von zwei bis vier
Spielern sind also nur in Splitscreen-Ansicht

B MOVE IN! Im Assault-Modus miissen Sie
schnellstens die gegnerische Basis stiirmen.

H DOUBLE KILL Mehrere Gegner schnell hinter-
einander zu erledigen, schafft man eher selten.




.~

\\.
Amoklauf!

§ AMOKLAUF? Die deutsche Synchronisation ist
schon ein wenig gewohnungsbediirftig.

moglich. Der Nachteil hierbei ist leider im-
mer, dass man selber sehen kann, wo die
anderen sich gerade herumtreiben. Ein er-
fahrener Spieler, der alle Levels kennt, hat
hier natlrlich einen klaren Vorteil.

Technisch gelungen?

An vermehrten Slow-downs leidet die PAL-
Umsetzung jedoch nicht. Die Framerate geht
erst bei Vier-Spieler-Splitscreen-Matches ge-
legentlich in die Knie, aber auch nicht so ex-
trem, dass-es UbermaRig storend wirkt. Gra-
fisch bewegt sich Unreal Tournament dabei
im oberen Mittelfeld. Die Texturen wurden
nochmals gefiltert und wirken dadurch etwas
verwaschen, dafir stort aber auch kein 13sti-
ges Flimmern das Bild. Die Figuren selber sind
alle sauber animiert. Wenn Sie sich mit den
zwolf Waffen gegen lhre Kontrahenten be-
haupten, bieten sich Ihnen gelungene Grafik-

Game On! TV - Das erste Reportage-Magazin fiir Gamer im deutschen Fernsehen.

Ab sofort jede Woche auf NBC Europe.

B VOLLTREFFER Mit einigen Waffen kdnnen Sie
sich auf kurze Distanz auch selber verletzen.

| MEIN FAZIT S s U «
Eigentlich ist die PlayStation-2-Variante
schon gelungen. Ich frage mich allerdings,
. | warum man gerade den Mehrspielermodus
Stefanie
BRWEIEE Capture the Flag ist ein bisschen wenig fiir
einen Ego-Shooter, der eigentlich auf Multiplayer-Gefechte
ausgelegt ist. Optisch gibt es nicht viel auszusetzen. Das
Spiel lduft in High-Res im Einzelspielermodus sehr flussig.
Alles in allem wiirde ich das Spiel aber nur denjenigen
Spielern empfehlen, die keinen PC zu Hause haben.

Alternativen
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann:

Wer tber die kargen, flimmernden Hintergriinde hinwegsehen |

kann, bekommt hier grundsolide Action geboten

effekte wie Explosionen und umherfliegende
Munitionshlsen. Mit einer einfachen Einstel-
lung im Optionsment kénnen Sie wahlweise
die Gewaltdarstellung reduzieren und lhre

so arg beschnitten hat. Nur Deathmatch oder |

System Plﬁ 'snratrmnz
LEEGIEd Infogrames
S 110 Ego-Shooter

e Mapste i

| USK-|
Ab 18 Jahren

Cortias 2l

GRAFK  SOUND  SPASS
75% 72% T7%

~Der Multiplayer-Ego-Shooter ist
zwar auf der PS2 ganz ordentlich,
macht aber online mehr SpaB.”

Gegner griines, statt rotes Blut vergielRen las-
sen. Vollig unverandert gibt es insgesamt funf
Spielmodi: Deathmatch, Capture the Flag,
Domination, Assault und Challenge. Im Multi-
player-Modus kann man allerdings nur die ers-
ten beiden anwéhlen. Glicklicherweise sind
die Bots schon ab dem zweiten Schwierig-

keitsgrad nicht zu unterschatzende Gegner.

Stefanie Schwarz

Samstag, 19.00 Uhr und
Sonntag, 24.00 Uhr

Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe kénnt ihr abfragen auf www.giga.de.

I8 Unreal Tournament
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verschwinden wir hier.

The Bouncer

) In den frei begehbaren Abschnit-
ten ist die Kamerafiihrung ziemlich bescheiden.

7 Unzidhlige Cutscenes, oftin
Echtze[t herechnet, unterbrechen den Spielfluss.

The Bouncer

Squares Priigelei mit Film-Flair

wird den hohen Erwartungen

Squaresoft
» INTERNET

leider nicht gerecht.

rspriinglich als Action-Rollenspiel an-
UgekUndigt, entpuppt sich The Bouncer in
der Praxis als Vertreter des Beat-'em-Up-Gen-
res, das Klassiker a la Final Fight und Double
Dragon in den 80er-Jahren pragten. Mit zwei
grofieren Unterschieden: Zwischen den Pri-
geleien kdnnen erspielte Bouncer-Punkte auf
Fahigkeiten verteilt oder in neue Moves inves-
tiert werden. Minutenlange Zwischensequen-

Sle auch die dlversan Endgegner steuern.

Test

Leute mitmischen. Spektakuldre Kamera-
einstellungen und Interaktion mit der Umge-
bung, wie sie Square im Vorfeld prasentierte,
gibt es nicht — nicht einmal herumliegende
Stihle kénnen als Waffen benutzt werden.
Wer anfangs seine Lebensenergie ausbaut,
hat schnell keine groReren Probleme mehr
mit den wenig intelligenten Gegnern. Die mie-
e, nicht beeinflussbare Kamerafiihrung in
den freier begehbaren Abschnitten des Spiels
ist da eine gréRere Herausforderung.

' Michael Pruchnicki
an einer Stelle flr ei-
nen kurzen Spielab-
schnitt den Ablauf der
Handlung beeinflusst.
Die beiden (brigen
Kampfer werden von
der PS2 Ubernommen
— der Story-Modus ist
leider nur flr einen

zen verpassen dem Ganzen auRerdem eine
stimmige Rahmenhandlung. Sie haben vor
jeder Action-Szene die Wahl zwischen drei
Spielfiguren, wobei die Auswahl zumindest

Spieler gedacht, ledig-
lich beim éden Ver-
sus-Modus kénnen
noch drei weitere

Sony bewirbt dieses Spiel mit dem

Schlagwort , Movie-Experience". Das

- passt: The Bouncer ist spielerisch unge-

[VITSYM fihr so anspruchsvoll wie ein guter DVD-

GLCILICL Film, wenn auch nicht ganz so spannend.
Vergleichbare Spiele hatten da schon vor iiber zehn
Jahren weitaus mehr zu bieten! Schade, denn htten
die Entwickler die vorab versprochenen Features oder
einen guten Zweispielermodus eingebaut, wére es
 vielleicht richtig gut geworden. So ist The Bouncer als
Spiel zu 6de und fiir einen Film einfach zu teuer.

- o
I Im Gegensatz zu ursprunghchen Ankundigungen und
Videos kunnen Sie die Gegner nicht mit Stiihlen und Tischen bearbeiten.

fE System

___ Hersteller |

i Sgleler
_Sprache

GRAFK  SOUND  SPASS
84% 76% 62%

~Das groBl angekundlgte Sprel
entpuppt sich auf Dauer als extrem
eintonige Priigelei.”:




Naboo, kommt nur schwer Stimmung auf.

Bombad Racing

»»GENRE
Rennspiel

» SPIELER
1-4

»» HERSTELLER
Electronic Arts.

»INTERNET

arth Maul, Anakin Skywalker, Jar-Jar

Binks und funf weitere Episode I-Helden
gondeln hier in Mini-Fluggleitern von den
Simpfen Naboos bis ins Innere eines impe-
rialen Raumschiffs. Indem sich der Spieler
einen Platz an der Spitze sichert, erspielt er
sich nach und nach den Zugang zu allen neun
Rundenkursen beziehungsweise den vier
Deathmatch-Arenen. Nach Fun-Racer-Art
wirft man sich hierbei gegenseitig méglichst
_ viele Steine in den Weg, will heien
. wegs aufgesamt’ﬁelte Photonenbom

\ \ B KRIEG DER ZWERGE Im
\  Gleiterwettkampf jagen sich
\ Siths Jedis und Gungans.
&P ‘

0§ AUF WEITER FLUR In den Deathmatch-Arenen, wie dem Schlachtfelvon

Droidenkamera

H LANG LEBE DIE KONIGIN Im Replay zeigt die Droidenkamera einen sehens-

04'39"97"
_Rinde-1; [09'35"46

Sri0y28"E2

werten Zusammenschnitt des Rennens.

Star Wars Super

Der jiingste Episode-I-Titel
prasentiert sich als
reiner Funracer.

leewdrfel, Energiebélle, lonennetze etc. Oder
man klammert sich per Traktorstrahl an die Ge-
genspieler oder diist mithilfe von Boosts (ber
ihre Képfe hinweg. Rollende Steine,
schieBwitige Jawas, Unterwassertunnels und
andere Schikanen erschweren hie und da das
Vorankommen. Bevor man den Streckenauf-
bau verinnerlicht hat, verfranst man sich leider
einige Male in den recht detailarmen 3D-Land-
schaften und nicht immer findet man sich da-
bei in einer mit Boni gespickten Abklrzungs-
passage wieder. Splitscreen-Matches an ver-
schachtelteren Schauplatzen wie dem Jedi-
Tempel oder Theed enden spétestens im Vier-
spielermodus im Chaos, zumal man hier kein-
erlei Anhaltspunkt (iber den Standort der ande-
ren Piloten hat. Das Hintergrundgedudel lasst
sich deaktivieren, nicht jedoch die nervigen La-
dezeiten, die vor jedem Rennen auftreten, ob
man nun den Kurs wechselt oder nicht. Die
witzigen Star Wars-Gnome und die ansehn-
lichen Effekte vermdgen diese Schwachen nur
ansatzweise aufzuwiegen. Begeisterungsstur-

MEIN FAZIT Geht so

Stefanie |

01'05"46
RUNDE 4/3

o~

H POWER-UP Schillernde Extras pflastern die
hindernisreichen 3D-Rennstrecken.

02'59"10
RUNDE 2/3

B TREFFER! Die farbenfrohen Effekte gehéren zu
den sprichwirtlichen Glanzpunkten des Spiels.

me wird der Titel so héchstens bei Episode |-
Fans jingeren Semesters auslosen.
Stefanie Schetter

tar Wars Super Bombad Racing
System / : 2%

Hersteller |

‘GRAFK  SOUND  SPASS
65% 55% 70

Nett gemeinter Fun-Racer mit
langen Ladezeiten und unausge-
gorenem Multiplayer-Modus*

BT W Super Bombad Racing |




T Fur Fighters: Viggo's Revenge |

B HOLLENMASCHINE Jenseits dieses Apparates schreit ein Baby um Hilfe.
Zum Gliick ist Bungalow gut in Form fiir eine athletische Einlage.

» GENRE
Action .
»SPIELER

1-4
»HERSTELLER
Acclaim
»INTERNET

www.furfighters.com

Sie sind
flauschig.
Sie sind
wiitend. Und: Sie
sind bewaffnet.

otfuchs Chang guetscht sich durch

kleinste Offnungen, Katze Juliette er-
klimmt steile Wande, Pinguin Rico ist der
geborene Taucher, Kédnguru Bungalow er-
reicht besonders hohe Absétze und Dra-
chenbaby Tweek flattert nach Spyro-Vor-
bild durch die Liifte. Als der grausame Ge-
neral Viggo die Familien der Fur Fighters
kidnappt, sehen die Pelztiere rot und holen
unter der Flhrung von Kampfkoter Rufus
zum Gegenschlag aus. In sieben weit ver-
zweigten Spielwelten verarbeiten Sie in
Gestalt der rabiaten Knuddeltiere Viggos

[0

I PARA PARA PARADISE In diesem Tanz-Mini-Spiel

diirfen Sie zusétzliche Waffen abstauben.

=
¢ 5ot

100 .f..n: L X \\g_;”.,

ist, greift der kleine Drache selbst zur Knarre.

B FRUH UBT SICH Da Tweeks Mutter verschwunden

FLUFFS 3/3

0/9%8A8YS!

B ROLLENTAUSCH Auch im Deathmatch ist es maglich, an Teleporterpunkten
die Spielfigur zu wechseln, die gleich darauf topfit im Geschehen steht.

Fur Fighters:

Viggo's Revenge

H RAUCHENDE COLTS Die schieRwiiti-
gen Schergen des Generals beherr-

Handlanger mit aufgesammelten
Granatenwerfern, MGs, Eiska-
nonen und anderem schweren
Geschitz zu Popcorn, sacken Waffen und
Boni ein und befreien den in unwegsamen
Winkeln versteckten Nachwuchs. Um die
Ratselaufgaben zu I6sen und in alle Level-
abschnitte vorzudringen, missen Sie an
speziellen Punkten die Figuren mit den
notigen Fahigkeiten einwechseln, was
dem an sich recht traditionellen Gameplay
zusatzlichen Anspruch verleiht. Dass die
Charaktere so ungebremst (mit wahlweise
50 oder 60 Hertz) durch Biberbauten, Di-
no-Stadte oder Flugzeugtrager tapsen,
mag nicht zuletzt daran liegen, dass sie
sich vornehmlich durch stark stilisierte,
platt wirkende Umgebungen bewegen.
Das triibt zwar die Ubersicht in den Hiipf-
passagen etwas, trotzdem stimmt das co-
micartige Gesamtbild. Wem beim Puzzle-
Knacken in den weitlaufigen Levels zeit-
weise die Puste ausgeht, der darf zwi-
schendurch ein fetziges Fluff-Match gegen
bis zu drei menschliche Mitspieler ein-
schieben. Im Steuerungsmend sollte jeder
eine Tastaturbelegung nach seinem Ge-
schmack finden.

schen sogar Ausweich-Salti.

%=

Stefanie Schetter

MEIN FAZIT

' Den ersten Stein im Brett hatten die Fur
Fighters bei mir mit der witzigen — englischen
1 - Synchronisation der Zwischensequenzen.
(YOI Die urigen englischen Akzente unterstreichen
ELLCHEE die Personlichkeiten der todlichen Kuschel-
tiere einfach kastlich. Die Jagd auf Viggo und die entfiihrte
Verwandtschaft hingegen erfordert ein gewisses MaB an
Geduld, zumal das Spiel nur automatisch zwischen den
Levels abspeichert. Ein solider BallerspaB mit Kapfchen.

GRAFIK SOUND SPASS
68% 70% 80%

«Relativ komplexer Action-Shooter
um eine Hand voll liebenswerter
Comic-Charaktere”

i
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H KRASSER BUG Sie haben es bestimmt vermutet: Dies ist nicht das Replay ei-
nes schénen Tors! Obwohl der Puck hinter der Linie ist, z&hlt der Treffer nicht.

ESPN National

» GENRE

Hockey Night

Die Eishockey-WM ist kaum vorbei,

»SPIELER

»INTERNET

e da l@utet Konami in Deutschland

schon die nachste Eiszeit ein!

s besteht kein Zweifel daran, dass das

hervorragende Abschneiden der deut-
schen Puckjager bei der Weltmeisterschaft
das Beste war, was dem krisengebeutelten
deutschen Eishockey seit langer Zeit passiert
ist. Durch ihr couragiertes Auftreten konnten
sich die Kufen-Cracks in die Herzen vieler .
neuer und alter Fans spielen. Wer ebenfalls

B ZWEI GEGEN EINEN IST UNFAIR? Egall Der Torwart
ist geschlagen und der Puck zappeltim Netz.

v, VIEWROSTERS

B

t
: DINGOLFING
IGER

& No use
‘N LEGIONAR Der Center ist einer der wenigen Deut-
schen, die sich in der NHL durchsetzen konnten.

von der allgemeinen Euphorie mitgerissen
wurde und das schnelle Spiel mit dem Puck
auch zu Hause auf der PS2 miterleben méch-
te, hat jetzt theoretisch eine Alternative zum
Konkurrenztitel von EA. Wie der Name schon
verrat, dreht sich bei Hockey Night alles um
die amerikanische Profi-Liga NHL. Deutsche
Teams und Nationalmannschaften suchen
Sie hier vergebens. Sie haben die Wahl zwi-
schen einem schnellen Auswahlspielchen,
einer kompletten Saison oder dem Sofort-
einstieg in die Play-offs. Wer mit den vor-
handenen Stars nicht ganz zufrieden ist,

kann sich dartiber hinaus seine Wunsch-
profis per Editor selbst basteln. Wenn Sie
sich fUr einen Spielmodus entschieden ha-
ben, missen Sie nur noch Ihr Team wahlen,
die Grundbedingungen des Wettbewerbs
(Spielgeschwindigkeit, Spieldauer, Schwierig-
keitsgrad usw.) festlegen und schon geht's

B TOLLER SCHLAGSCHUSS Der Puck hat einen farbi-
gen Schweif, damit Sie ihn besser verfolgen kénnen.

l FERNSEHREIF Im Replay kinnen Sie sich die schinsten Szenen nochmals
anschauen. Hier sieht Torhiiterlegende Ed Belfour ziemlich schlecht aus.

los. Nach nur wenigen Spielziigen werden
Sie jedoch merken, dass Sie langfristig we-
der mit der tragen Steuerung noch mit der
zu Beginn eingestellten Spielansicht viel an-
fangen kénnen. Haben Sie die notwendigen
Anderungen vorgenommen, kénnen Sie
sich endlich an der flissigen Darstellung
des Spielgeschehens, der durchweg guten
Grafik und den sehenswerten Spielerani-
mationen freuen. Auch die englischen Kom-
mentare kdnnen begeistern — aber nur, bis
Sie nach nur wenigen Minuten Spielzeit
die ersten derben Logik- und Al-Fehler
entdecken. Die klnstliche Dummbheit von
Freund und Feind wird selbst dem gedul-
digsten Spieler schon nach wenigen Spie-
len den letzten Nerv rauben.

Wolfgang Fischer

SpaB. Dieser erste Eindruck verfliegt aller-
dings schon nach etwa zehn Spielminu-
HIPTL T ten und weicht der Erniichterung ob ver-
LI schiedener Ungereimtheiten im Spiel und
einer unheimlich tragen Steuerung. Wer sich daran
nicht stort, wird sich zumindest fiir ein paar Stunden
ﬂk‘)er gute Grafik und schone Replays freuen kénnen.

[ TEST | onal
a0l PlayStation 2
L CLEC G Konami :
T Sport
Spieler [{E S

SIEl Englisch
SCH DM 119,95

GRAFIK SOUND SPASS {
78% 77% 60%

~Aufgrund gravierender Schwachen
im Gameplay ist Konamiis Hockey-
Titel leider nur Durchschnitt.”

(CY38 ESPN National Hockey Night|
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Army Men Air Attack:
Blade's Revenge

Endlich mal wieder ein

echt gutes Spiel aus der
Army-Men-Reihe!

In jungster Zeit verlieRen wenige Lichtblicke
die Entwicklungsstudios von 3D0O, vor allem
wenn Army Men darauf stand. Eines der
ruhmreicheren Kapitel war Air Attack 2 fiir
die PScne. Das kommt jetzt als Blade’s
Revenge auch auf die PlayStation 2. Aulzer
dem Titel hat sich aber nichts gedndert. In

26 Missionen geht es mit dem Hubschrauber
gegen die braune Armee, wobei bestimmte
Auftrdge zu erflllen sind. Daflr gibt es nicht
nur drei verschiedene Waffen am Fluggerat,
die Piloten kénnen auch fast jedes herumlie-
gende Utenisil aufnehmen und Richtung Geg-
ner schleudern. Die Umgebungen sind sehr
spielzeuggerecht gestaltet, voller (berdimen-
sionaler Baseballkappen, Getrankedosen und
riesiger Insekten. Das sieht nett aus, aller-
dings nicht viel anders als auf der PSone.

Kuri Kuri Mix

3 T
L1 Springen 4 -2 = Springen R1
g Y 4 R2

Geschicklichkeit, Clever-
ness und Teamwork fithren
zwei Haslein zum Ziel.

Wozu hat der PS2-Controller eigentlich zwei
Analogsticks? Eine Frage, die Empire jetzt (iber-
zeugend beantwortet. Bei Kuri Kuri Mix steuert
der Spieler zwei Figuren gleichzeitig: die eine mit
dem linken, die andere mit dem rechten Stick.
Die zwei Hasen Chestnut und Cream durch 36
vertikal scrollende Levels zu bugsieren, ist die
Aufgabe. Das wird nicht nur durch zahlreiche
Hindernisse erschwert, sondern auch dadurch,
dass man immer beide Hasen gleichzeitig kon-
trollieren muss. Kooperation ist dabei schwer
angesagt. So kann Cream auf der rechten Bild-
schirmhélfte Hindernisse fir Chestnut beiseite
raumen und umgekehrt. Weniger Geschick-
lichkeit und Voraussicht erfordert da der Mehr-
spielermodus. Bis zu vier Spieler liefern sich
hier heifte Wettrennen, bei denen es mit allen
Mitteln darum geht, zuerst ans Ziel zu kommen.

dieses Spiels sind meis-
tens im freien Fall.

Mit einem Brett an den FliRen aus dem
Flugzeug springen - das klingt eigentlich
aufregend. Was bei der Umsetzung des Ex-
tremsports Sky-Surfen herausgekommen ist,
ist aber eher langweilig. Sie steuern einen von
drei Himmelsstlirmern und versuchen, mit
Tastenkombinationen auf den Luftstrdmungen
Salti und andere Kunststiickchen hinzulegen.”
Dann sollten Sie rechtzeitig den Fallschirm
6ffnen und auf-dem Weg nach unten einige
Checkpoints ansteuern. AuRerdem gibt es
noch die Ballonjagd. Hier schweben Sie tber
einem riesigen Ventilator und bringen Ballons
zum Platzen. Dazu ist das Spiel noch wenig
umfangreich: In jedem Modus gibt es nur drei
Levels. Auch zu zweit bietet Sky Surfer nicht
mehr Abwechslung als alleine. Hier ist nur der
Trickmodus anwéhlbar.

Albrecht Ott

B HALLOWEEN Ein Kiirbis im Schlepptau eignet
sich auch, um Panzer zu zerstéiren.

GRAFIK SOUND®  SPASS

67% 64% 79%

Albrecht Ott

X —r = N ¢ — @
L1y Springen = ':a 7-8& E{ *Springen g1
L2 *:P - h*ﬂi A R2

ziEl_.

BEST. TA*AA”AR
AR AR
ZEIT !

STA B
Wiéhrend Chestnut Treibsand
iiberquert, wartet Cream auf den Skorpion.

Hersteller §ii]i1{:
Geschicklichkeit

____: Spieler SE!

e EHIEE Deutsch

N /(0 Ca. DM 120,

Termin E'rlli;'il-ﬂ_ich-

GRAFIK SOUND SPASS

76% 75% 79%

Albrecht Ott

B TRICKREICH Mit verschiedenen Tastenkombina-
tionen machen die Springer Kunststiickchen.

GRAFIK SOUND SPASS

43% 51% 46%




Gauntlet: Dark Legacy

Hack&Slay-Abenteuer,
das nur mit ein paar Freun-
den richtig SpaB macht!

Sie haben eine PS2 mit Multi-Tap und drei
gleichgesinnte Kumpels, mit denen Sie oft
nachtelang vor der Konsole sitzen und Gegner
zu Dutzenden dahinmetzeln? Voila, Sie haben
wahrscheinlich |hr neues Lieblingsspiel gefun-
den! In Dark Legacy wahlen Sie aus einer Viel-
zahl von Charakteren lhren personlichen Hel-
den aus und verbessern auf dem Weg durch
die 60 Levels nach und nach seine Fahigkeiten.
Durch Aufnahme von Gegensténden frischen
Sie lhre Gesundheit wieder auf oder erhalten
spezielle Zauber, die |hr Weiterkommen for-
dern. Ganz nebenbei sollten Sie noch Kristalle
aufsammeln, die den Zugang zu anderen Wel-
ten ermaglichen. Einzelspieler werden wohl
sehr schnell die Lust am Monsterplatten ver-
lieren. Fiir Grafik, Sound und Animationen gilt:
ordentlich, aber nicht spektakular!

Bei Cryos neuem Knobel-
Jump&Run Gifty geht's um
Licht und Schatten.

So kann der titelgebende Held zum Beispiel
im Dunkeln nicht Uberleben und rotes Licht
lasst den seltsamen Helden schrumpfen —
was je nach Fall nitzlich oder stérend sein
kann. Fir manche Gegner gelten ahnliche
Regeln. Licht- und Dunkelheitszauber sind
oft die Lésung, wobei griines Licht Gifty der
dazu notigen Zauberkréfte beraubt. Ein wei-
teres witziges Feature ist die Schatten-Kano-
ne, die den Besitzer des Schattens kurzfristig
einfriert. An Ideen hat's also nicht geman-
gelt, daflir leider an der Ausfihrung. So ist
sehr oft Trial & Error angesagt und Fehler
kosten einen meist sofort das Leben — da
macht sich schnell Frust breit, zumal die Le-
vels auch beim ersten Versuch nicht wirklich
spannend sind. Trotzdem: angesichts frihe-
rer Cryo-Machwerke ein echter Lichtblick!

The Flintstones in
Viva Rock Vegas

Familie Feuerstein und

Funracer - das scheint
nicht gut gehen zu konnen.

Manche Schauspieler haben kein gliickliches
Héndchen bei der Auswahl ihrer Filmrollen.
Manchen Zeichentrickfiguren scheint es bei
ihren Videospielauftritten genauso zu gehen.
Gerade erst hat die Familie Feuerstein ihren
Ruf in dem unséglichen Bedrock Bowling auf
der PSone ruiniert, da zeigt sie auch schon
auf der PlayStation 2, wie Rennspiele nicht
aussehen sollten. In Viva Rock Vegas geht es
in praéhistorischen Karts auf 24 Kurse. Mit
einer katastrophalen Steuerung und extrem
unfairen Gegnern vergeht einem da bald der
Spaf an der Steinzeit. Power-ups sind zwar
behilflich, das eine oder andere Rennen zu
gewinnen, doch die Motivation dazu geht
schon lange vorher verloren. Das liegt auch
daran, dass die prahistorische Grafik eher an
ein PSone-Spiel erinnert.

Wolfgang Fischer

* 3/100 * azi100 * 300

\ 42!(0-’)

H GEMEINSAM STARK Wenn gleich drei Helden die
Zombies beharken, ist der Sieg nur Formsache.

Pla Stattonz
oGRS Midway

___ Genre Acfum
Slelerr 14

Sprache VNG

e DM 119,95

co
GRAFIK  SOUND  SPASS

70% 65% '53%

Michael Pruchnicki

I 3 ! Nicht dle Gegner, sundern ihre
Schatten sind oft das entscheidende Ziel.

Ja/nein

CD
GRAFIK  SOUND  SPASS

'6_0% 63% 60%

Albrecht Ott
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B FREIER FALL Gleich zwei Spieler fallen hier ins
Bodenlose und verlieren wertvolle Zeit.

Termin §

Variabel

CD
GRAFIK  SOUND  SPASS
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=38 Diverse




.

PlayStation.2

e o 2

Tt SR A e A ”
7 " " #

¢

#

’

=

VERTRIEB: THQ Entertainment GmbH, Tel. 0 21 31 / 607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111

Ve & In Austria,
, Volition and the Vol

volition

& and “PlayStation” are req

Publisf

ademarks of Sony Computer Entert,
HQ Inc. Developed by Volition Inc. Sut




AUSERKOREI VOII

SCHICKSAL

GEzZEICHTIET vom

SCHRECKEIN

SCHG (35’5&
5"*'&:& KE e
r Z

Ein KLASSISCHES RoOLLEMsPiEL vON DEN MACHERD DER ERFOLGSTITEL ,, DESCENT” unD ., FREESPACE”

SteverE Eine GRUPPE AUS Bis 2U 5 PERSOMEN uN intERAGIERE MiT mEHRALS 120 weiterRen CHARAKTEREN. ’
= X z: : i g ; |

BESCHWORE UND KONTROLLIERE WAHREND DEINER KAMPFE |6 VERSCHIEDENE KREATUREN AUS DEM Fantasy REiCH. g g &\

STEIGERE DiE MAcHT Deiner Party DURCH DEN Einsatz FASZiNiERENDER ZAUBER UND EiNZiGARTIGE WAFFEN.

Eine RiEsice, AtemBerauBenDE WELT in 3D HicH-Grarik unp VoLLBiLD Anti-ALiasing.

PS2: Mai 2001 / PC: Sommer 2001

Party-sasiertes Kamprsystem in EcHTzEIT.



Alone in the Dark
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mEmEE nervenzer-
fetzend: Aufregung
ist bei Alone in the
Dark garantiert.
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N LICHTGESTALT Der gliihende Ddmon im Bild ist
nur mithilfe eines Spiegels zu besiegen.

B BEAM ME UP Die Gegner erscheinen oft wie aus
dem Nichts, was eine schnelle Reaktion erfordert.

Alone in the Dark:

- =
I e New N Ig ma re Was macht eigentlich ein gutes Horror-Ad-

venture aus? Eine stimmige, spannende
Geschichte; eine gruselige Atmosphére, erzeugt
durch groteske Gegner, unheimliche Umgebun-
gen und albtraumhafte Toneffekte; knifflige Rat-
sel und sympathische, Gberforderte Protagonis-
ten konnen auch nicht schaden. Irgendwie hat
Alone in the Dark: The New Nightmare all das,
andererseits aber wieder nicht. Die Geschichte
ist komplex, mysterids, wenn auch ein wenig
klischeebeladen. Dazu ist sie auch noch recht
originell erzahlt. Der Spieler steuert Privatdetek-
tiv Edward Carnby oder. Ethnologin Aline Cedrac
in Aulenansicht durch ein verlasse-
nes Landhaus auf dem einsamem
Shadow Island vor der Kiiste Maines.
Beide haben einen Auftrag, werden
gleich zu Beginn jedoch voneinander
getrennt und mussen sich alleine
durchschlagen. Schnell merken sie,
dass etwas nicht stimmt auf der In-
sel. Démonische Schattenwesen
bevoélkern das Eiland und der Haus-
herr scheint irgendetwas damit zu
tun zu haben. Das Ganze beruht
auf einem indianischen Zauber,
der mit sieben Statuen gebrochen
werden kann. So machen sich die
beiden auf, diese Statuen zu fin-
den, um dem Albtraum ein Ende
zuU setzen.

Gruselige Effekte
sorgen fiir Horror
Interessant ist dabei vor allem
die Erzahlweise: Der Spieler
rekonstruiert die ganze Ge-
schichte aus Tageblichern,
. Briefen, Fotografien, und
. was er sonst noch so fin-
V' det. Und das'auch noch
aus zwei Perspektiven: Die
Abenteuer von Aline und

4

X

P N e

B HINTER DEN SPIEGELN Durch den Spiegel gelangt Aline in einen anderen

Raum. Das kennt man doch schon von Alice im Wunderland.

H MUSKELBERGE Die Zombies sind ziemlich zah, sie lassen sich lediglich fiir
kurze Zeit beseitigen. Beim nichsten Besuch sind sie wieder da.



¥ PLANSCHBECKEN Das Wassermonster steht
plétzlich hinter Carnby und will ihn ertrénken.

Carnby lassen sich getrennt voneinander
spielen. Schén dabei ist, dass man die gleiche
Handlung durch die Augen von zwei verschie-
denen Personen mitbekommt. Beim zweiten
Durchspielen gibt es auf diese Weise eine
Mischung aus bekannten und neuen Story-
Elementen. AuRerdem haben die beiden Haupt-
personen unterschiedliche Ausgangspunkte,
Herangehensweisen und Charaktere, so dass
sich durch die neue Perspektive tatsachlich
neue Gesichtspunkte in der Geschichte er-
geben. Nicht nur dadurch entsteht eine sehr
dichte Atmosphére. Die vorgerenderten Kulis-
sen und die Lichteffekte tragen ebenfalls eine
Menge dazu bei. Meistens ist es sehr finster im
Landhaus, Licht spenden in erster Linie die
Taschenlampen der Protagonisten. Mit einem
Echtzeitlichtsystem sieht das wirklich toll und
gruselig aus. In den groRartigen Hintergriinden
wirken die Helden aber ein wenig verloren. Sie
bewegen sich sehr seltsam und sind merkwr-
dig unproportioniert und unbeholfen program-
miert. Unterschiedlich gelungen ist auch der

INFO Horror im Landhaus

I WESSENSSPEICHER In der Bibliothek gibt es viele
Hinweise zu den mysteridsen Vorgéngen.

Soundtrack. Grandios die Toneffekte: Gewitter
klingen bedrohlich, das Hallen der Schritte auf
Teppich oder Holz hért sich sehr echt an, und
wenn in einem dunklen Raum nur ein schweres
Atmen zu héren ist, ist das Paranoia pur. Die
Musik schaltet man aber besser aus. Fir kaltes
Grausen sorgt hier hichstens die miese Quali-
tat. Und wann kommt endlich mal eine deut-
sche Spielefirma auf die Idee, fir die Synchroni-
sation richtige Schauspieler zu engagieren?

Zdhe Zombies und Gameplay

Die erwahnten Mangel haben jedoch kaum Ein-
fluss auf den SpielspaR, das wahnsinnig zéhe
Gameplay aber schon. Eine Geschichte kann
noch so spannend sein und interessant erzahlt
werden — wenn sie sich nicht stringent nach-
spielen lasst, hat niemand was davon. Das ge-
nau ist das Problem von The New Nightmare.
Die Ratsel sind zwar nicht unldsbar, doch meist
nur durch Herumlaufen zu bewaltigen. Das aber
ist sehr schwierig. Die zahlreichen Schattenwe-
sen sind unheimlich zéh und sterben erst nach

Von allen guten Gelstern verlassen

Ein abgelegenes Haus, in dem niemand mehr wohnt auBer merkwiirdigen
Wesen oder verriickten Wissenschaftlern — das ist einer der beliebtesten
Schauplétze fiir Horror in Literatur, Film und Videospiel.

Bei wahnsinnigen Forschern féllt den meisten so-
fort Frankenstein ein, dessen Schloss in vielen Fil-
men fiir Grusel sorgte. Neben Draculas Anwesen =
darf dieses Gebaude wohl als Vorbild aller abgele-
genen Horror-Hauser gelten. Das Lustige daran: In
der Original-Geschichte von Mary Shelley erfindet
Frankenstein sein Monster in einem Stadthaus im
geschéaftigen Ingolstadt. Trotzdem sind einsame

Landh&user eine der beligbtesten Kulissen fir Hor--

ror-Geschichten, spatestens seit Maniac Mansion
auch im Videospiel. Kaum ein Schauplatz bietet
gleichzeitig so viel Klaustrophobie wie Paranoia.

# OVERLOOK HOTEL Shining spielt groBteils in
diesem abgelegenen Hotel in Colorado.

H BATES MOTEL In Psycho ermordet Norman Bates
hier hiibsche Frauen unter der Dusche.

§ SHADOW ISLAND Alleine im Dunkeln liegt das
Landhaus in The New Nightmare da.

| WEN!G EINLADEND Der B!uifleck vor der Tiir deu-
tet nicht auf ein gemiitliches Kaminzimmer hin.

einer ausreichenden Salve aus einer der vielen
Wiaffen. Munition ist jedoch Mangelware, genau
wie die Amulette, ohne die Speichern nicht
maglich ist. Dadurch ist es problematisch, ein-
fach ein bisschen herumzulaufen und zu suchen.
Das ware aber notig, da es in dem Landhaus vie-
le Orte gibt, wo die Lésung eines Ratsels liegen
kénnte. Deshalb missen die Protagonisten im-
mer wieder von vorne anfangen und dieselben
Zombies noch einmal besiegen. Und wenn sie
in den Raum zurlickkehren, der eigentlich schon
aufgerdumt ist, sind die Monster auch wieder
da. So macht das keinen Spal.

Albrecht Ott

MEIN FAZIT = 4
 Alone in the Dark: The New Nightmare
macht sich seine hervorragenden Ansatze
selbst kaputt. Es sieht groBartig aus, es

FATTerm hort sich toll an, aber der SpaB am Spie-
RIS (cn vergeht doch schnell. Losungen su-
chen, wenn einen Monster bedrangen, die man man-
gels Munition nicht bekampfen kann, ist nicht lustig.

Alternativen SiSS :
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann: S

Hier stimmt die Mischung aus anspru
Opti

In diesem Adventure entstehen die Zombies nicht durch
indianischen Zauber, sondern durch den T-Virus.

Sehr guter Surwval Horror mit Rollensplelamsch!ag bei dem

es mal wieder gegen Mutanten und Parasiten geht.

2 CDs
GRAFIK  SOUND  SPASS

86% 82% 78%

~Spannende Geschichte, tolle Um-
gebungen: Fehlt nur noch ein durch-
dachtes Spielkonzept.”

v

Alone in the Dark




PR Viat Hoffman's Pro BMX

I HIMMELHOCH Mat Hoffman ist der-
zeit wohl einer der besten BMXler.

»>» GENRE
Sportspiel
»»SPIELER
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Activision

» INTERNET

www.activision.de

twas mérkw[]rdig ist das schon: Da haben

Entwickler eine der besten Engines — die
von Tony Hawk's Pro Skater — zur Verfligung
und dann kommt das Spiel bei weitem nicht
an das grof3e Vorbild heran. Vor allem tech-
nisch und grafisch ist Mat Hoffman's Pro
BMX keine Konkurrenz. Teilweise ruckelt es
ziemlich und die Texturen sind nicht beson-
ders schon. Sonst merkt man die Verwandt-
schaft aber stark: Leveldesign, Animationen
und die Spielmodi sind fast eins zu eins von
Activisions Skateboard-Vorzeigetitel (iber-
nommen. Das passt ziemlich gut, auch auf
dem BMX-Rad funktionieren die hohen
Spriinge, die gewagten Kombinationen oder

;L g -
B ZWEIKAMPF Auf dem Splitscreen ruckelt das
Ganze noch mehr. SpaB macht's trotzdem.

Mat Hoffman's

Pro BMIX

Uber Stock und Stein, Halfpipe
und Geldnder: So macht das
Fahrrad fahren richtig SpaB!

die meterlangen Grinds. Jedoch nicht ganz so
toll wie auf dem Skateboard, weil der gréRere
Wendekreis des Rades weniger Dynamik
zulasst. Flr Langzeitmotivation sorgt wie
immer der Karrieremodus. Insgesamt zehn
Levels sind freizuspielen. In jeder einzelnen
Umgebung gilt es, bestimmte Aufgaben zu
erflllen. Wer das perfekt schafft, erhalt nicht
nur zwei Bonuslevels aus Tony Hawk's Skate-
boarding, sondern auch den Skategott persén-
lich als Bonuscharakter. Auch die Zweispieler-
varianten sind althergebracht: Da gibt es das
Graffiti und die Punktejagd, bei denen die
Spieler auf dem Splitscreen gegeneinander
antreten. Der Loser-Wettbewerb dagegen
geht nacheinander vor sich. Abwechselnd
versuchen die Radler an bestimmten Hinder-
nissen, Kunststlicke vorzufiihren. Wer das
schlechtere zeigt, bekommt jeweils einen
Buchstaben dazu, bis einer der ,Loser" ist.
Albrecht Ott

MiN FAZIT

| Schlechter als sein Vorbild aber schon.

| Und das ist Mat Hoffman's Pro BMX.

| Hauptséchlich aus zwei Griinden: Die
Levels sind nicht so groB wie im zweiten Teil des Skate-
boardspiels, optisch und technisch ist es unterlegen.

Albrecht
ot

§ FREIHANDIG In der Luft muss man ja nicht unbe-
dingt die Hande an der Lenkstange lassen.

B UBERSCHLAG Mat Hoffman fiihrt persénlich vor,
wie's l&uft: Immer méglichst viel kombinieren.

H GASTSTAR Tony Hawk kommt auf zwei Rédern
genauso gut zurecht wie auf vieren.

GRAFIK SOUND SPASS ‘. :
72% 83% 81%

«Der kleine Bruder von Tony Hawk
kann der berithmten Verwandtschaft
leider nicht gerecht werden."”




KISS Pinball

Ein Flipper aus Schwer-
metall: Das kann nicht

richtig gut gehen.

Jeder sollte das machen, was er am besten
kann. Fir Flipper ist die Heavy-Metal-Band
Kiss nicht beriihmt geworden. Das merkt
man ihrem Pinball-Spiel auch an: Es gibt ge-
rade mal zwei virtuelle Automaten, an denen
man eine schnelle Kugel schieben kann. Und
die sind nicht einmal sehr fantasievoll gestal-
tet, es gibt ein paar Rampen, einige Méglich-
keiten flr Bonus-Spiele und die Gesichter
der Kiss-Mitglieder auf dem Spielfeld. Proble-
matisch ist auch, dass auf dem Bildschirm
nur der halbe Flipperautomat zu sehen ist,
dadurch ruckelt das Ganze immer zwischen
der oberen und unteren Hélfte hin und her, je
nachdem wo der Ball gerade ist. Die Kugeln
sind dazu noch verdammt schnell und die
Llicke zwischen den Paddles sehr groR, so
dass das Spiel schnell verloren geht.

Asterix Maximum Gaudium

Die Gallier feiern eine
Party: Anlass fiir witzige
Sportwettkimpfe.

Asterix kann sein Publikum doch noch ami-
sieren! Nach dem jingsten Band der Comic-
Reihe sah es schon so aus, als hétte er das
verlernt, doch jetzt beweist ein Videospiel
das Gegenteil. Asterix Maximum Gaudium ist
ein Sammelsurium lustiger Partyspiele, die al-
leine genauso viel Spal machen wie zu viert.
Insgesamt zwolf Wettkdmpfe gibt es, einer
abgedrehter als der andere. Da sammelt man
Punkte beim Rdémerlagerverwlisten, beim
Wettessen oder der Wildschweinjagd. Dazu
ist das Spiel auch noch sehr leicht zu bedie-
nen, das Steuerkreuz und zwei Aktionskndp-
fe reichen aus. Auch grafisch kommt es an
den Humor der friheren Asterixabenteuer
heran. Lustige Animationen und exklusive
Zeichentricksequenzen entschadigen flr

eine teilweise ruckelige Kamerafliihrung.

Fidend

Dave Mirra Freestyle
BMX Maximum Remix

18@ candyrbac

Keine Fortsetzung,
sondern ein Remix - trotz-
dem gibt es Neuerungen.

Vor einigen Monaten versuchte Acclaim im
Trendsportbereich aufzuholen. Das gelang mit
Dave Mirra Freestyle BMX auch ganz gut. Dem
Spiel fehlt zwar etwas die Rasanz, daflr bietet
es spektakuldren Extremsport mit eingangiger
Steuerung und abwechslungsreichen Levels.
Ganz neu ist das Maximum Remix nicht, einige
Extras wurden aber hinzugefligt. So gibt es
acht zusatzliche Levels, neue Herausforderun-
gen und selbst am Gameplay wurde gefeilt:

An senkrechten Wanden sind jetzt Wallrides
maglich. Ein bisschen schade ist, dass die zehn
Zweispielervarianten nur abwechselnd zu fah-
ren sind. Auch optisch ist das Spiel nicht per-
fekt, Pop-ups und etwas hdlzern programmierte
Sportler triben das Gesamtbild. Trotzdem lohnt
sich der Kauf: Fir knapp 60 Mark ist der Sound-
track mit Liedern von coolen Bands dabei.

Albrecht Ott

W WEG DAMIT! Das war ziemlich knapp, aber die
Kugel ist gerade eben noch im Spiel.

GRAFIK SOUND SPASS

52% 69% 50%

Albrecht Ott

¥ WILDSCHWEINJAGD Troubadix kann zwar nicht
besonders gut singen; priigeln aber schon.

ST PSone

GRAFIK SOUND SPASS

71% 73% 78%

Albrecht Ott

B LUFTSPRUNGE In dieser Umgebung gibt es jede
Menge Pools fiir spektakulére Spriinge.

e PSone
cclaim

__Hersteller

on i

Ohne rankung

GRAFIK SOUND SPASS

78% 82% 81%




Syphon Filter 2

5T Die zweite Etappe des Action-Marathons treibt lhnen
unter dem Platinum-Banner den SchweiB aus den Poren.

Bei dem Versuch, eine Verschwaérung ihrer eigenen Leute aufzudecken,

geraten die Agenten Lian Xing und Gabe Logan ganz schén in die Bre-

A douille. Im Laufe der mehr
als 20 knallharten Missio-
nen stehlen Sie sich in den

Rollen der beiden Elitekamp-
fer an zahlreichen Verfolgern

H EINSAMER SCHUTZE
Logan lduft um sein Leben,
wiahrend Lian gegen einen
todlichen Virus kdmpft.

vorbei und versuchen, |hre Po-

lygonhaut unbeschadet durch
hektische SchieRereien zu ret-
ten. Das Zusammenspiel von

packenden Story-Elementen, Action und Anschleich-

Klassiker zum kleinen
Preis - hier stellen wir
lhnen die interessantesten
Wiederverdffentlichungen vor.

DAMNGER

! VEG! Nichts fiir schwache Nerven: Zwischen den Schieich-
Passagen heizen wilde Feuergefechte die Spannung an.

BUDGET Erscheint demnachst

“Takt"rk funl.<t|omert he.rvorrage‘nd; vorausgesetzt, man’ ver- el e Preis
fligt (ber eine ordentliche Portion Geduld und strapazier- Piloizt erschicnen

féhige Nerven, denn oft setzt bereits ein kleiner Fehler Ape Escape Jump & Run OM 49,95

die Helden schachmatt. Abgesehen von den unge- Guilty Gear Beat ‘em Up DM 29,85

lenken Animationen der Figuren und den recht :'!:"“E;“ 2h 251[0””3‘”"3”‘“9 gm gg«gg
lieblosen Video n kann sich auch die tech- ~ >tontBomber . i

1921056 SRiEnZEfann 5 .u e Street Fighter Alpha 3 Beat ‘em Up DM 29,95

She . Risgra Um: Toshinden 4 Beat'emlUp  DM29.95

, . setEng s

e Agﬁnn-Advel;_ture lassen. Ein Anstof Premier Manager  Strategie DM 29,95

SCEE besonderes Driver Rennspiel DM 29,35

: PETTE Lobvardiant Frontschweine Strateg!e DM 29,85

= ST ! : V-Rally 2 : Rennspiel DM 29,95

8 DM 49,95 der optionsrei- Worms Armageddon Strategie DM 29,95

GRAFK  SOUND  SPASS [ ehe ?“e”'MO' _Mgg

‘ dus fur zwei Cold Blood Adventure  DM49,95

86% 84% 9'0% i Spieler. (ses) Syphon Filter 2 Action-Adventure DM 49,35

MediEvil 2

@03 Fiir eine Hand voll Gold beférdert Sie Sony auf eine
schrullig-schaurige Reise durch das viktorianische England.

Auf Befehl eines bosen
Magiers erheben sich
die Toten aus ihren
Grébern und verbrei-
ten Panik im préchti-
gen 3D-London. Mit
von der Partie ist auch
der wiederbelebte Rit-
ter Sir Daniel, dessen
verblichenes Knochen-
geriist Sie fortan mit-
tels flexibler Analog-
steuerung zwischen
Lebensquellen, Schiebe-, Kletter- und Kombinationsritseln hin und her
scheuchen, um dchzende Zombies und gewiefte Levelbossen mittels
Schwert oder SchieReisen zuriick ins Jenseits zu beférdern. Die lie-
benswerte Hauptfigur, die duster-humorvolle Inszenierung und der
erstklassige Soundtrack dirften nicht nur hartgesottene Action-Adven-
ture-Fans fir zahlreiche Abende vor den Schirm bannen. (ses)

Genre: Action-Ad

SCHON SCHRACG Die Designer der schaurigen
Hallen haben sich so richtig reingekniet.

SCEE Tormin: Ertialili

Preis: DM 49,95

Ape Escape

ECIT Die Affen streben die Weltherrschaft an! Und das
Schicksal der Menschheit hangt an lhren Jump&Run-Kiinsten.

Dank eines intelligenzférdernden Helmes eines schrulligen Wissen-
schaftlers gelingt dem Affen Spencer und seinen Kollegen die Flucht
aus dem Geféngnis und eine Reise durch die Zeit. Sie stehen nun
dem Jungen Spike, der ebenfalls durch die Dimensionen gewirbelt
wurde, bei der ehrenvollen Aufgabe zur Seite, in 25 Spielabschnitten
jeweils eine bestimmte Anzahl von witzig animierten Superaffen ein-
zufangen. Neben seinen Talenten im Klettern, Hochsprung oder Krie-
chen darf er auf
Geratschaften wie
Affenradar, Propeller
oder Fangnetze
zuriickgreifen. Trotz
etlicher Grafik-Bugs
und leicht trager
Steuerung macht
die etwas betagte
Primatenjagd einen
Heidenspalk. (ses)
Genre: Jump & Run Hersteller: SCEE
Termin: Erndltiich Preis: DM 49,95

4] ! Mithilfe von Zeitnetzen bringen Sie
die aufmiipfigen Affen wieder unter Kontrolle.
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Sparen Sie doppelt: Beim
Play-Zone-Miniabo erhalten
Sie zwei Hefte zum Preis
von einem. Und zusatzlich
profitieren Sie von dem
vuse | supergiinstigen Abopreis
RS T von nur DM 8,90 (statt

-

Play Zone

- b

£

Abo-Angebot

LY .‘ ' -
v -:: Lo W % DM 9,99 am KIOSk)!
- % B e ( — -
gt el e N e, P o <, .
R :' A \. v '_ & .""‘*"M-..,?“-;“‘ 'Z:' .r’.;‘ "_To
ol g ber nicht nur der Preis spricht fur ein Abonnement

der Play Zone. Sie erhalten monatlich das komplette
Play-Zone-Magazin — mit Tests, News, Tipps & Tricks —
und zusatzlich die pralle Play-Zone-DVD mit Videos,
Reportagen, Tipps & Tricks, Spielelexikon, Trailern von
aktuellen DVD- und Kinofilm-Neuheiten und vielem mehr.
Diese DVD kann auf allen herkommlichen DVD-Playern,
DVD-Laufwerken und natlrlich der PlayStation 2 abge-
1 spielt werden. Die Lieferung des Play-Zone-Abos
] % erfolgt plnktlich per Post frei Haus - die Versandkosten
\ Ubernimmt natlrlich der Verlag.

—£o

Ja, ich mochte das Play-Zone-Miniabo! Bitte senden Sie mir zwei Aus-
gaben von Play Zone mit DVD zum Preis von nur DM 8,90! (:socode 370 07)

Absender: (bitte in Druckbuchstaben ausfillen) Gefa’\!_t mir Play Eone,lso muss u;h nichts weiter m‘!‘;‘ lch_erhalte Play
Zone jeden Monat frei Haus — die Versandkosten tbernimmt der Ver-

lag. Das Abo (DM 106,80/Jahr; Ausland DM 130,

Jahr) kann ich jederzeit kindigen, Geld fiir schon gezahite, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zurlick. Geféllt mir das gewiinschte Heft
wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag innerhalb von 8 Tagen

Name, Vomame nach Erhalt der zwei Hefte kurz schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt.

StraBe Nr. Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

- .
‘Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel}

s innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen: Die rechtzeitige
i GEE“AL o S.Ie jE.ﬂZt ElayZoto T o Absendung {z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an Play Zone, Abo-Betreuung,
und {iberzeugen Sie sich von den PLZ, Wohnort 74168 Neckarsulm oder computec abo@dsh net ist fristwahrend.

vielen Abo-Vorteilen. Bestellen Sie
das Play-Zone-Miniabo und Sie er-
halten zwei Ausgaben der Play Zone
zum Preis von einer! L E L = 2
Telefon-Nummer Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Coupon ausgefiillt auf eine ﬁostkarte__kieben und ab damit an: Play Zone, Abo-
Betreuung, 74168 Neckarsulm. Eine Ubersicht Gber alle Aboangebote finden Sie im
Internet unter: http://abo.computec.de

Vertrauensgarantie: [i¢

E-Mail {fiir weitere Informationen)



Hardware

Cinema Station VS-10

Eindrucksvolle Gerauschkulisse fiir Spiele, Filme und Musik

-}
s
=
N
>
]
(=5

Manchen Leuten kann es ja nie laut genug sein, auch nicht bei
Konsolenspielen. Denen dreht jetzt Yamaha mit der Cinema Sta-
tion die Lautstérke kréftig auf. Wer nur optimalen Spielsound ge-

nieften will, wird das System vermutlich etwas zu teuer finden.
Wer allerdings.auch DVD-Videos in gepflegter Soundkulisse
genielien mdchte, ist mit dem VS-10 sicherlich sehr gut
bedient. Satte 190 Watt Leistung sorgen fiir ordentlich
Druck in den Gehorgangen. Das 5.1-System decodiert
Dolby digital, Dolby Pro Logic und dts. Mit DSP-Pro-
zessor sind aulRerdem spezielle Einstellungen fir Mono-
Filme, Spiele, Hall sowie Sport und Konzerte méglich. Am
meisten l&sst sich dabei aus der PlayStation 2 herausholen,
wenn sie Uber ein optisches Kabel angeschlogsen wird. So kann
der Klang Uberzeugen, vor allem wenn der extra regelbare Sub-
woofer voll aufgedreht ist. Dann kommt zum hervorragenden
akustischen Eindruck auch noch eine massive Vibration hinzu. (ao)

BT Lautsprecher

M | SATTER SOUND FUR
PRALLEN GELDBEUTEL Das
Sound-System von Yamaha : et
verhilft der PlayStation 2 = -—Jﬂﬂ-' Erhblthch
zur passenden Gerausch- - ; i ~ LR DM 1.099
kulisse, kostet aber mehr 552 = H B DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT

als die Konsole selbst. " | 84% 89% 82% =

LEEEIHS Yamaha

Eigentlich hatten wir uns ja vorgenommen,
nie mehr Gber Play-Station-2-Stander oder
Ahnliches zu berichten. Doch die Software
Storage und V-Stand von 4 Gamers hat
uns eines Besseren belehrt. Das System
gibt es in drei Varianten: als pures Regal
fur DVD-Hullen, das Gleiche inklusive
Vertikalstander und dann noch mit
Féachern fiir DVDs ohne Hiillen. Die
Elemente lassen sich beliebig kom-
binieren. So kénnen Sie die Regale
stapeln oder nebeneinander stellen,

auf jeden Fall ist mit kleinen Gummi-
steckern aber fir einen stabilen T H ZUCHT UND ORDNUNG So réaumt der PlayStation-
Zusammenhalt gesorgt. Optisch 2-Fan sein Zimmer auf: Die Software Storage bietet
macht sich das sehr gut, besonders die Schubfachvariante im PS2-  SREATTEATERGICIRY L TR BRI T TR G B
Design sieht fast besser aus als die Konsole selbst. Praktisch und
schon, was will man mehr? Preiswerter kénnte es sein — DM 39,95 mit V-Stand und DM 29,95 chne
ist doch eine Menge Geld fir viel Plastik, das man auch noch selber zusammenbauen muss. (ao)




X-Shock Controller

IO Solide, zuverlassig und in verschiedenen Farben

N SYMBOLISCH Der
N Aufdruck auf den
. Tasten sieht anders
aus als beim Original,
die Funktionen sind
_ " aber die gleichen.

Echte PlayStation-Fans
lassen ja auf den Original-Sony-Controller
nichts kommen. Wer nicht zu dieser eingeschwo-
renen Gemeinschaft gehért, kann eine Menge
Geld sparen, wenn er Produkte von Drittherstellern
kauft. So bietet auch der neue X-Shock von Mad-
rics genau die gleichen Funktionen wie alle anderen
Gamepads: ein Acht-Wege-Steuerkreuz, Analogsticks
und vier Aktionstasten. Zusétzlich hat er noch einen Auto-Feuer- und
einen Slow-Knopf. Das sind keine besonders spektakuldren Eigen-
schaften, daflir wirkt der X-Shock solide und zuverldssig. Nur die
Rumble-Effekte kénnten ein wenig ausgepragter sein und auch
beim Design gewinnt 5
der Controller keine
Schonheitspreise.
Dafir ist er billiger
als das Original-
Joypad und dadurch
eine echte Alternative
fur klamme PlaySta-
tion-Fans. (ao)

DVD Remote Control *

Von Brooklyn kommt die
bisher schonste aller Fernbedienungen.
/

LT Madrics

one-Controller
(LY Erhaltlich

JCIEY DM 34,99 :
DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT

76% 80% 85%

Gar nicht lange her sind die Zeiten, da
mussten Fernbedienungen vor allem
eins haben: maoglichst viele Knopfe,
von denen kein Mensch wusste, wozu
sie Uberhaupt da waren. Die Zeiten
sind Gott sei Dank vorbei, folge-
richtig bringt Vidis jetzt im Rahmen
seiner Brooklyn-Marke eine sehr
schéne und unkomplizierte DVD-
Fernbedienung fir die PlaySta-
tion 2 heraus. Das Produkt be-
sticht hauptsachlich durch
sein Aussehen: die schone
stahlgraue Farbe, die
schlanke Figur und die i
klare, aber formschéne 3 § SCHONE GE-
Anordnung der Tasten. { STALT Nicht
Funktional ist die Fern- M nur zum An-
bedienung natlrlich schauen gut
auch - reduziert auf die Fernbe-
das Nétigste, kommt wohl je- dienung fir
der damit klar. Und das Empfangs- die DYD'
gerdt erméglicht gleichzeitiges Einstecken ;l::\gltc:'ligﬁrz
eines Controllers in die PlayStation 2. (ao) ;

PS2-Mad-Catz-
S-AV-Kabel

Anschliisse fiir jede Funktion der PlayStation 2

Am Anfang haben noch viele geunkt, doch inzwischen nutzen viele
die PlayStation 2 auch als DVD-Spieler. Unpraktisch dabei ist nur,
dass beim Spielen die Konsole am besten Uber RGB-Kabel ange-
schlossen wird. Bei DVDs gibt es damit aber einen Grinstich. Wer Fil-
me anschauen will, sollte die PLayStation 2 also mit einem S-Video-
Stecker einstecken. Gleich beides befindet sich am S-AV-Kabel von
Mad Catz. Wer also am Fernseher die richtigen Anschliisse hat,
spart sich mit diesem Zubehor das umsténdliche Kabeltauschen.
Durch die vergoldeten Anschliisse ist eine hohe Qualitat gewahr-
leistet. AuRerdem gibt es das Kabel im coolen, durchsichtigen
Design und mit 20 Mark ist es auch noch relativ preisginstig. (ao)

¥ VIER MAL GOLD Das Kabel von Mad Catz hat S-VHS- und RGB-Anschliisse,
die giilden glénzen. Das Kabel selbst strahit stéhlern.

PSone Akku Pack

Die kleine PSone wird immer unabhangiger von
zu Hause und ldst sich jetzt von der Steckdose los.

Erst der tragbare Monitor, dann ein Adapter fir den Zigarettenan-
zlinder und jetzt das Battery Pack — inzwischen sind Steckdosen

! und Fernseher Uberflissig flr den

PSone-Spieler. Vidis

prescht dabei mal

wieder vor und &
prasentiert

c

~_

jetzt e 3

einen -\“\..

Akku, der so- ot

wohl Monitor als e
auch PSone fur drei Stun-

den mit Strom fir unabhéngigen
Spielgenuss versorgt. Mit der Nickel-Metal-Hydrid-Technologie gibt
es auch keinen Memory-Effekt. Das heil3t, es bleibt bei der langen
Lebensdauer, egal, wie oft er aufgeladen wird. Zum Aufladen reicht
{ibrigens das normale PSone-Stromkabel. Mit knapp 150 Mark reif3t
der Akku allerdings ziemliche Lécher ins Budget. Konkurrenzpro-
dukte werden voraussichtlich 50 Mark billiger und auch etwas hand-
licher sein, bieten dafiir aber eine Stunde weniger Spielzeit. (ao)

Hardware

Play Zone




JEVA LR DVD

E o0 TS ORI

DEMI
MOORE

5 PUENGETITATL

rom JACK
CRUISE  NICHOLSON

22l

B SEHENSWERT Die DVD
bietet interessante Doku-
mentationen und umfang-
reiches Bonusmaterial.

aben Sie den ,Code

Red’ befohlen?” Diese
Schuldfrage zieht sich wie
ein roter Faden durch das
Militdrgerichtsdrama. Ein
.Code Red” ist eine von
der US-Regierung nicht au-
torisierte disziplinarische
MaRnahme. Sie wird unter
Soldaten angewendet, um
Kameraden, die sich nicht
ordnungsgemald verhalten,
auf den rechten Weg zuriick-
zuflhren. Bei einer dieser
Strafmafnahmen, die zwei
Marines auf direkten Befehl
ihres vorgesetzten Offiziers
an dem Soldaten William
Santiago durchfiihren, stirbt
dieser durch eine Vergiftung.
Private Santiago sollte diszi-
pliniert werden, weil er die
Kommandokette gesprengt
und sich vehement in Wa-
shington daflir eingesetzt
hatte, aufgrund eines Herz-
leidens versetzt zu werden.
Die Order, den ungliicklichen
Marine letztendlich
nicht zu versetzen
und ihn einem
.Code Red" zu un-
terziehen, kam vom
kommandierenden
Offizier des Stitz-
punkts Nathan Jes-
sup (Jack Nichol-
son) selbst. Die

Genug gespielt? Kein

Problem! Machen Sie eine
Pause und genieBen Sie einen
der hier vorgestellten DVD-Filme!

Ein unerfahrener Militaranwalt kimpft sich
durch einen tiefen Sumpf aus Liigen,
Intrigen und Halbwahrheiten.

B BOSER BLICK Colonel Jessup ist ein sehr einfluss-
reicher und hoch dekorierter Offizier in der Army.

beiden Soldaten, die Santiago ,unabsicht-
lich" getdtet haben, werden natiirlich an-
geklagt. Um die ganze Sache nicht unnétig
aufzubauschen, wird der junge Strafvertei-
diger Lt. Daniel Kaffee (Tom Cruise) damit
betraut. Er ist daflr bekannt, sich mit der
Gegenseite gltlich zu einigen und hat laut
eigenem Bekunden , noch nie einen Ge-
richtssaal von innen gesehen”. |hm stehen
sein Freund Sam Weinberg und die unerfah-
rene Lt. Co. Jo Ann Galloway (Demi Moore)
zur Seite. Als die drei merken, dass Sie nur
benutzt werden, um die Tragweite des Gan-
zen zu verschleiern, beschlieRBen Sie, Colo-
nel Jessup selbst ans Messer zu liefern.
Die Adaption des preisgekrénten Broadway-
stlicks von Aaron Sorkin ist Regisseur Rob
Reiner ebenso gut gelungen wie die Aus-
wahl der Schauspieler fir diesen Film. Eine
Frage der Ehre ist bis in die Nebenrollen
(Kiefer Sutherland, Kevin Bacon) hervorra-
gend besetzt und immer spannend. (wf)

Originaltitel: A Few Good Men
Laufzeit: 132 Minuten (FSK 12)
Darsteller: Tom Cruise, Jack Nicholson, Demi Moore, Kevin Bacon, Kiefer Sutherland
Ausstattung: Deutsch/Engl. 5.1,:1-/16:9-Format, Trailer, Dokumentationen, Regie-

Termin: Erhéltlich

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fiir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

H WAHRHEITSSUCHE Lieutenant Kaffee nimmt den Platoon-Commander des
verstorbenen Private William Santiago ins Verhor.

i GleHl GOuRl GIERil G




The 6th Day

- Als der Pilot Adam Gibson eines Abends nach einem arbgitsreichen
. Tag nach Hause kommt, muss er leider feststellen, dass jemand, der

. genauso aussieht wie er, seinen Platz als Familienvater eingenommen
hat. Etwa ein Klon? Doch damit nicht genug. Pldtzlich wird er von einer
- Bande brutaler Berufskiller angegriffen, denen er nur mit knapper Not
eﬂtkommt Alle Spuren filhren zu der Firma RePet, die eigentlich nur gestorbene Haustiere
klont. Je weiter sich Gibson vorwagt, desto gefahrlicher wird es fiir ihn. Die Killer, die ihn
verfolgen, scheinen unsterblich und selbst die Polizei ist irgendwie in die Sache verwickelt.
Originaltitel: The 6th Day
Laufzeit: 118 Minuten (FSK 16)

Termin: 12. Juni (Verleihstart)

Darsteller: Amold Schwarzenegger, Michael Rapaport, Tony Goldwyn, Sarah Wynter
Ausstattung: Engl./Deut. 5.1, 2.35:1-/16:9-Format, Trailer, Hinter den Kulissen,
Storyboards, Filmografien

PRI\ Pl

Dune - Der Wiistenplanet
Das Haus Atreides erhalt vom Kaiser die Erlaubnis, die wertvollste
Substanz des Universums, das Spice, zu fardern. Da das Spice nur auf
dem Wiistenplaneten Arrakis vorkommt, ist dieser heiR umkampft
Baron Harkonnen wartet nur noch auf die richtige Gelegenheit, Arrakis
wieder selbst zu beherrschen. Gliicklicherweise ist das Wiistenvolk
des Planeten, das sich selbst Fremen nennt, dem Hause Atreides und seinem Herzog Paul
wohlgesinnt. Diese sehr nahe an die Buchvorlage von Frank Herbert angelehnte Fernseh-
produktion erreicht leider nie die Klasse des 17 Jahre alten Films von David Lynch.
Originaltitel: Dune

Laufzeit: Ca. 273 Minuten (FSK ab 16} Termin: 1. Juni
Darsteller: William Hurt, Alec Newman, Saskia Reeves, James Watson
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1.78:1-/16:9-Format, Trailer, Making of,
Fotogalerie
Urteil: G2t

% BT, - LT LAY PLRY
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Frequency

. Als John Sullivan das Funkgerét seines Vaters Frank benutzt, der

30 Jahre zuvor bei.einem Brand ums Leben gekommen ist, hort er

plotzlich dessen Stimme. Spontan warnt John Frank vor dem be-

. vorstehenden Ungliick und andert so die Gegenwart, Dadurch lebt
™ Frank 20 Jahre langer. Die Zeitmanipulation fihrt jedoch dazu, dass

Johns Mutter von einem Serienkiller getotet wird, der aus irgendeinem Grun(i nicht

aufgehtrt hat, zu morden. Nun setzt John seinen Vater in der Vergangenhelt auf diese

Sache an und verstrickt sich damit in ein riesengroRes Zeitproblem.

Originaltitel: Frequency

Laufzeit: 118 Minuten (FSK ab 12) Termin: 5. Juni

Darsteller: Dennis Quaid, Jim Cavieziel, Noah Emmerich, Elisabeth Mitchell

Ausstattung: Deut./Engl. 5.1, 2.35:1-/16:9-Format, Trailer, Audiokommentar,

QOuttakes, 3D-Animation

PUAY BAY

The 4th Floor

Als die Tante von Jane stirbt, entscheidet diese sich, selber in die
leer gewordene Wohnung zu ziehen. Doch schon bei ihrem Einzug
muss sich die junge Frau mit dem eigenartigen Nachbarn unter
sich herumplagen. Sie sieht die Person zwar nicht, bekommt aber
" merkwiirdige Nachrichten und hért Gerdusche. Die anderen Be-
wohner gehen ihr ligber aus dem Weg. Nicht so schlimm, denkt Jane. Doch einige
Anschlége auf ihr Leben dndern ihre Meinung von Grund auf. Als sie Nachforschungen
iiber ihren mysteritsen Mieter anstellt, wagt sie sich einen Schritt zu weit vor ...
Originaltitel: The 4th Floor

Laufzeit: 87 Minuten (FSK 16) Termin: 19. Juni

Darsteller: Juliette Lewis, William Hurt, Shelley Duvall, Tobin Bell

Ausstattung: Deut./Engl. 5.1, 1.85:1-/16:9-Format, Starinfo, Altematives Ende,
Fotogalerie, Trailer

B Pz i :
Urteil: CEMHiT  Gdanil Gl u o=
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Urtell Gl

Diistere Legenden 2
| Vielleicht hatte sich die eher schiichterne Studentin Amy Mayfield
ein anderes Thema fiir ihre Abschlussarbeit an der Alpine-Film-
hochschule aussuchen sollen als einen Marder, der nach dem Vor-
bild diisterer Legenden seine Opfer um die Ecke bringt. Denn kaum
: haben die Dreharbeiten begonnen, geistert auch schon ein Meuch-
ler mit Fechtmaske tiber den Set und beginnt sein blutiges Tagewerk. Dabei hélt er
sich recht genau an das Drehbuch. Zusammen mit Trevor, dessen Zwillingsbruder sich
das Leben genommen hat, macht sich Amy daran, dem Killer das Handwerk zu legen.
Originaltitel: Urban Legends — Final Cut
Laufzeit: 94 Minuten (FSK 18) Termin: 19. Juni
Darsteller: Jennifer Morrison, Matthew Davis, Hart Bochner, Loretta Devine
Ausstattung: Deut./Engl. 5.1, 2.35:1-/16:9-Format, Trailer, Dokumentation, beste
Versprechern[;luttakes

. Billy Elliot - 1 will Dance
Seine Mutter ist tot, sein Vater und sein Bruder kiimmern sich der-
.~ zeit um den Streik der Bergarbeiter. Um sich abzulenken, geht der
-~ junge Billy Elliot zum Boxen. Doch in der Sporthalle trainiert auch

- Mrs. Wilkinson ihre Ballettmédchen und der Junge lésst sich vom
: Tanzfieber anstecken. Fiir seinen Vater sieht es immer noch so aus,
als wurde sein Sohn zum Boxen gehen. Als Billys Geheimnis allerdings auffliegt, ver-
bietet er ihm das Tanzen. Lange kann der Junge jedoch nicht widerstehen, denn er
soll fiir die Aufnahmepriifung der koniglichen Ballettschule vorbereitet werden.
Originaltitel: Billy Elliot

Laufzeit: 106 Minuten (FSK 6) Termin: 21. Juni

Darsteller: Julie Walters, Jamie Bell, Jamie Draven, Gary Lewis

- Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1.85:1-/16:9-Format, Trailer, Dokumentation,

Produktionsnotizen
Urteil: Gl Gl Gl Geiill

. Hamlet

Nachdem der Prasident der Denmark Corporation den Loffel abge-

. geben hat, wird die Firma von seinem Bruder Klaudius tibernommen.
Zudem heiratet er auch nach die Witwe. Dem jungen Spross Hamlet
kommt diese ganze Angelegenheit sehr verdachtig vor. Kurz darauf er-
scheint ihm der Geist seines Vaters und teilt ihm mit, dass er ermordet
wurde. Hamlet sinnt auf Rache, doch leider tibernimmt er sich etwas und totet aus Verse-
hen den Vater seiner Geligbten Orphelia. Neben Romeo & Julia ist dies der zweite Versuch,
ein klassisches Werk modern zu verfilmen — diesmal geht's griindlich in die Hose
Originaltitel: Hamlet

Laufzeit: 107 Minuten (FSK 12) Termin: 26. Juni

Darsteller: Ethan Hawke, Kyle MacLachlan, Bill Murray, Julia Stiles

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1, 1.85:1-/16:9-Format, Trailer, Interviews

b il

ﬁsgeratl _Na_chdem er sehr erfolgreich le-
eamt” hat, glaubt er, dass es an der Zeit
rsuch mit einem menschiichen Lebewesen zu
em Selbstversuch gerdt aus Versehen eine

Flrege m:t in die Maschine und s0 berec net der Computer Brundles Molekularstruktur

falsch. Wentge Tage spater bemerkt der arglose ‘Wissenschaftler gravierende Veran-

derungen an seinem Kérper. Er beginnt, sich in ein riesiges Insekt zu verwandeln.
Originaltitel: The Fly

Laufzeit: 92 Minuten (FSK 18) Termin: 21. Juni

Darsteller: Jeff Goldblum, Geena Davis, John Getz, Joy Bushel

Ausstattung: Englisch 5.1, Deutsch 2.0, 1.85:1-/16:9-Format, Trailer, Hinter den
Kulissen, |nterviews
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B SCHONE ZOMBIE-JAGERIN André verdaut noch immer die Tatsache, dass er
dem beriihmten Model Milla Jovovich die Hand schiitteln durfte.

Manchma\ dauert die Planung halt et-
was langer. Schon kurz nach dem
Erscheinen des ersten Teils von Resident
Evil erwarb Bernd Eichinger die Rechte
zur Verfilmung des Stoffes. Dann wurden
erst einmal Drehblcher entworfen, Dreh-
bicher verworfen und die ein oder andere

Ausbruch des
T-Virus bei
Dreharbeiten
in Berlin: Play Zone
y untersucht am Set
" des Resident-

Verhandlung mit Capcom gefiihrt. Seit Marz

"ist die Planungsphase endlich zu Ende und

die Dreharbeiten in Berlin in vollem Gang.

Unter der Regie von Paul Anderson (Mor-

tal Kombat, Event Horizon) stellt sich eine

muntere Schar von Schauspielern den mu-
tierten Zombiehorden entgegen. In der

o
1 ,WOMAN WITH BALLS“ So & |
beschreibt Michelle Rodriguez i

selbst ihre Rolle als Rain!

B NOCH LEBT SIE! Paul Anderson und Heike Makatsch besprechen die néichste
Einstellung. Die Ex-VIVA-Moderatorin wird als Zombie zu sehen sein!

Hauptrolle dirfen Sie sich auf Milla Jovo-
vich (Das Flnfte Element, Johanna von
Orleans) freuen, die den Untoten gliickli-
¢herweise mehr als nur ihre duRerlichen
Reize entgegensetzt. In weiteren Rollen
sehen Sie Michelle Rodriguez (Girlfight)
und, man lese und-staune, Heike Makatsch




L

B DIE SCHONE UND DER PRODUZENT Milla Jovovich und Bernd Eichinger genieBen eine wohlverdiente

Zigarettenpause. Viel Zeit haben die Schauspieler zwischen den einzelnen Aufnahmen nicht.

(Ménnerpension, Liebe deine Néchste).
Die gute Heike hat aber, so wie es aus-
sieht, im Film nur eine eher kurze Lebens-
spanne. Dafir kommt sie dann wenigstens
als Untote wieder.

Resident Evil 0

Zeitlich ist der Film vor dem ersten Teil der
Spieleserie angesiedelt und behandelt den
ersten Ausbruch des T-Virus in einem Labor
der Umbrella Corporation. Ein ,Sauberungs-
kommando"” des Konzerns stof3t in einer
Villa auf Alice (Milla Jovovich), die unter
Gedachtnisschwund leidet, sowie den
mysteriésen Matt (Eric Mabius), der sich
als Polizist ausgibt, in Wahrheit aber ande-
re Ziele verfolgt. Seine wirklichen Motive
bleiben dabei bis zum Schluss des Films
unklar. Zusammen mit Alice und Matt drin-
gen die Soldaten unter Flhrung von One
(Colin Salmon) und Rain (Michelle Rodri-
guez) in den ,Hive” ein, einen riesigen un-
terirdischen Forschungskomplex des Um-
brella-Konzerns. Dort missen sie feststel-
len, dass der Supercomputer, der die Vor-
gange in dem Komplex Uberwachen sollte,

P — 5 RS\ 'e

H LETZTE ANWEISUNGEN Regisseur Paul Anderson ist erklérter Horror- und
Zombie-Fan. Eine Verfilmung von Resident Evil war fiir ihn ein Muss.

etwas auRer Kontrolle geraten ist. Auf3er-
dem ist das Gebaude voller Untoter, was
die Suche nach den Ursachen fur den Un-
fall nicht gerade erleichtert. Bis alles aufge-
klart, Alice’s Gedachtnis zurlickgekehrt, die
Jagd auf das Gegenmittel erfolgreich und
das letzte Monster beseitigt ist, missen
viele, viele Zombies
und eine ganze
Menge Schauspie-
ler, beziehungs-
weise ihr jeweiliges
Alter Ego auf dem
Bildschirm, dran
glauben. Am Ende,
so viel sei schon
verraten, entfleu-
chen nattrlich doch
noch ein oder zwei
Viren. Ist ja auch lo-
gisch, sonst hatten
wir alle nicht die
wunderbaren Spiele
von Capcom spielen
kénnen.

André Horn

LY

B HARTE ZOMBIE-JAGERIN Millas Charakter Alice ist nicht gerade zimperlich
und kann auch ohne Probleme mit gréBeren Kalibern umgehen.

INFO Play Zone vor Ort

Von schonen
Frauen, Waffen
und nicht ganz so
schonen Zombies ...
Wir durften uns bei den Dreharbei-
ten in Berlin davon iiberzeugen,
dass der Film der Videospiel-
vorlage wirklich gerecht wird.

Eins steht fest: So ziemlich alle Beteiligten haben die
Spiele gespielt und machten den Eindryck, als wiiss-
ten sie, wovon sie reden. Das ist schon einmal ein
gutes Zeichen. Wenn Sie mehr dartiber wissen wollen,
was die Beteiligten so alles zu Resident Evil zu sagen
hatten, dann schauen Sie doch einfach unsere'DVD
an! Unter anderem hatten wir namlich die Gelegen-
heit, den Produzenten Bernd Eichinger, den Regisseur
Paul Anderson, Hauptdarstellerin Milla Jovovich,
Michelle Rodriguez, Set-Designer Richard Bridgland
und viele andere Mitglieder der Crew vor laufender
Kamera zu interviewen. Herausgekommen ist ein um-
fangreiches Making-of auf unserer DVD, das lhnen ein
sehr gutes Bild davon vermitteln sollte, was Sie sich
von der Resident Evil-Verfilmung erwarten diirfen. Wir
hoffen, Sie haben genauso viel Spal beim Anschauen,
wie wir beim Besuch der Dreharbeiten hatten.

WENIG UBERLEBENCANCEN Die meisten Charaktere im Film beiBen frithe
oder spiter ins Gras. Ein friihes Opfer sehen Sie am unteren Bildrand.

T A ) Resident Evil - Ground Zero |
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Michel Van Dyke
Die groBe lllusion

Die Abkehr von englischen Texten brach-
te Element Of Crime seinerzeit den Durch-
bruch! Kann Michel Van Dyke mit seinem
ersten deutschsprachigen Album das glei-
che Kunststiick vollbringen?

Dass man mit tollen Songs friiher oder
spéter die Charts erobern wird, war wohl
lange Zeit nichts anderes als eine grofe,
schmerzvolle lllusion fir Michel van
Dyke. Auf der einen Seite liefert ein Voll-
blut-Musiker wie er im Laufe der Jahre
eine ganze Reihe von traumhaften Alben
ab, leider bekommen’s aber nur die we-
nigsten Leute mit und ein 93. Platz in
den Charts ist der kommerzielle Héhe-
punkt der Karriere. Auf der anderen Seite
setzt sich ein untalentierter Proll fir ein
paar Wochen in einen Container, entlockt
seinem Kehlkopf eine paar schrage Téne
und kassiert dafir reihenweise Goldene
Schallplatten. So weit, so ungerecht.

INFO Aktuelle Mu k-Neuh

Anspieltipp: ,She Just Wants [i Be ..
Inhalt: 12 Tracks
Urteil: Gl Gl G2l

Anspieltipp: ,Graue Wolken”, ,Weil es Liebe ist”, ,Day By Day”

Inhalt: 9 Tracks -
Urteil: il GOMil G2l GPMRi

Doch vielleicht gibt es doch noch so et-
was wie eine kinstlerische Gerechtig-
keit, denn von den Container-Bewohnern
will keiner mehr etwas wissen, wahrend
Michel van Dyke durch die Charterfolge
seiner flr Echt geschriebenen Songs
«YWo bist du jetzt?” und ,Du tragst keine
Liebe in Dir“ neuen Mut schépft. Auf
seinen ersten vier Alben befanden sich
zwar Songperlen wie , Looking For Lot-
ti”, ,Tell Him”, ,,| Won't Forget” oder
»lambourine”, der richtige Durchbruch
wollte dem geburtigen Holldnder, der
1987 nach Hamburg zog, jedoch nicht
gelingen. Mit seinem ersten deutsch-
sprachigen Album kénnte Michel van

Anspieltipp: , Liebficken
Inhalt: 13 Tracks

Genug gesehen?
Dann gonnen Sie lhren
Gehdrgdngen eine

aktuelle Musik-Neuheit.

MIiCHEL VAN DY

§ NUMMER 5 Auf dem fiinften Album ven Van
Dyke gibt es erstmals komplett deutsche Texte.

Dyke nun endlich der lang ersehnte
Durchbruch gelingen. Die grandiose
erste Singleauskopplung , Von Vorn An-
fangen”, das gefuhlvoll swingende
.Paradies” sowie der Up-Tempo-Kniiller
«Loslassen” sind Héhepunkte des
Albums Die GrofB3e Illusion, das man
nicht versdumen sollte!

Hans Ippisch

Anspieltipp: ,.Von Vorn Anfangen®,

.Paradies”, ,Loslassen”

Inhalt: 12 Tracks

Urteil: Gofnit el Gl Guiin G

. .Viel GréRer”

Urteil: Goliiil  Giail Gl

Single: Links 23 4
Album: Mutter

Urteil: Gefwtill Gl

Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe
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ST )
0 SCHARF Hier verbergen sich stapelweise
~ offizielle Game-Artworks, beispielsweise
_ diese Schonheit aus Legend of Dragoon.

pieleliebhaber aufgemerkt! Eine wahre
Fundgrube an edlen Desktop-Hintergriin-
den fiir den PC verbirgt sich unter der Inter-
net-Adresse www.gamewallpapers.com. In
Zusammenarbeit mit verschiedenen Partner-
unternehmen und Softwareh&usern macht
Ihnen der Betreiber mehr als 1.400 Original-
Artworks zu zahlreichen Spitzenspielen fiir
den PC, die PSone und PS2 zugénglich, an

Game wallpapers Die Top-Websites im

Keinen Bock mehr
auf tristes Desktop-
Grau? Ein niederlan-
disches Artwork-
Archiv bringt Farbe
auf lhren PC-Schirm.

W KUNSTLERECKE Steven Stahlberg prisentiert
wohl gerundete und gerenderte Damen.

die man als Laie nur schwer herankommt. Von Rayman bis Resident Evil, von Tomb Raider
bis Tony Hawk erwartet Sie eine Fiille von hochkarétigen Hintergrundbildern, teilweise in un-

terschiedlicher Auﬂosung Nicht weniger sehenswert: Die Galerien verschiedener 3D-Desi ig-

&1

B FANTASTISCH Die FF-Abteilung
kann sich sehen lassen.

BETTINA rk
NONN

Commandos 2. addd
i Fantazy: The Spets Witk | added

B AUSWAHL Unabhéngige 3D-
Kunst oder Game-Artworks?

ner, die sich vorwiegend auf

et Zukunftsvisionen und Fanta-
= .m sielandschaften spezialisiert
e i haben. Eine schnérkellose
---ﬂ--m Suchmaschine spuckt Motive
- . zu den gewlnschten Begriffen

aus, ebenso unaufdringliche
Links verweisen auf die offi-
ziellen Websites der Spiele.
Mehr gibt es nicht und mehr
braucht es auch nicht, abge-
sehen von einer halbwegs flot-
ten Datenleitung, damit einem
wahrend des Downloads nicht
die FlURe einschlafen. (ses)

www.getoese.de

wwlhehm&mmmfanmamnfmm

et deeuscfon skl | |

I ABGESURFT
Tipps von unserer
THQ-Partnerin.

in Bergseen und Meere

die Fernweh-Medizin.

N TAUCHT WAS Wer gerne B DIE MACHT ist mit hnen.

hinabsteigt, bekommt hier der groBen Star-Dudes-

Monat fiir Monat
stellen wir lhnen
hier interessante

Websites vor.

&—

Game if!
www.game-it.com

Spiele,
Hardware, =
DVDs, Handy-
Zubehébr. |
Hier werden =
Sie fiindig! |

e

2 Rumble Racing
www.rumbleracing.ea.com
Ein gelungene
Uberblick tiber
Autos, Strecken E
und Extras §
des fetzigen &
Rennspiels

@
Fur Fighters

www.furfighters.com

3

Nett animierte [Pz
Seite mit vier §
Minispielen
im Stil von

e

Pac Man und
Moorhuhn.

Klein, aber
knackig:
Derzeit die be-

liebteste Online-
Ballerei unserer

@
The World of Fun

Redaktion.

5 www.theworld.ch/offun
Albernheiten
aller Art fiir
zwischendurch,
in Comic-, |=—
Video- oder
Software-Form.

H ONLINE-ROUTENPLANER
Die komplette Episode IV Dann klappt es auch
rechtzeitig mit dem
Saga als Flash-Movie. Redaktionsbesuch.
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Die erste tagliche Livesendung uber
Computer- und Videospiele
auf Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr
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Leserbriefe

Play Zone

~ Fragen, An-

Kritik oder
Lob? Dann schrei-
. ben Sie uns! Wir
freuen uns iiber

~ jeden Brief, der
uns erreicht, und

bemiihen uns, alle
Fragen zu beant-

worten! Bitte legen

Sie keinen Riick-
umschlag oder
‘Briefmarken bei, aus
zeitlichen Griinden
ist es uns namlich
leider nicht méglich,

die Briefe personlich

zu beantworten!

~ Schreiben Sie
~ einfachan

: folge'nde Adresse:

Si_e haben

regungen,

Spiele-Synchronisation

Sehr geehrtes Play-Zone-Team,

ich besitze die PSone und die PlayStation 2.

Mir ist aufgefallen, dass Spiele auf der PSone
dfter synchronisiert werden als auf der PS2!

Als Beispiel nenne ich die Firma Konami. Die
Spiele Silent Scope, Zone of the Enders oder
Shadow of Memories sind lediglich mit deutschen
Untertiteln versehen. Und so wie ich Wolfgang
Ebert verstanden habe, wird es Metal Gear Solid 2
ebenfalls nur mit Untertiteln geben. Ich erinnere
daran, dass Metal Gear Solid auf der PSone her-
vorragend synchronisiert und als bestes Spiel
ausgezeichnet wurde.

Meine Fragen:

1. Es ist mit Sicherheit leichter, ein Spiel mit
Untertiteln zu versehen, als es komplett zu syn-
chronisieren. Bekommt ein synchronisiertes Spiel
eine hdhere Wertung von euch?

Play Zone: Das kommt auf die Qualitét der Ver-
tonung an. Grundsétzlich kann eine wirklich ge-
lungene deutsche Umsetzung die Wertung schon
positiv beeinflussen. Auf der anderen Seite fijhrt
eine wirklich miese deutsche Vertonung aber
auch schon einmal zu einer etwas niedrigeren
Wertung. Prinzipiell ist uns ein Spiel mit Sprach-
ausgabe aber natiirlich immer lieber als eine
Beschrénkung auf Untertitel.

2. Wer entscheidet, ob synchronisiert wird?
Konami Deutschland oder Konami Japan?

Play Zone: Diese Frage kann wohl nur der jewei-
lige Hersteller beantworten, Wir wissen leider

0 ZU VIEL REALISMUS? Einige

Leser wussten nicht genau, wie
sie unsere Wertung von Formel
Eins 2001 interpretieren sollten.

nicht, wie solche Entscheidungsprozesse zu-
stande kommen.

3. Warum wird nicht synchronisiert? Geld-
mangel? Hat die Grafik so viel Zeit und Geld ver-
schlungen, dass es nur noch fiir Untertitel langt?
Was niitzt mir die beste Grafik, wenn ich mich
nur auf die Untertitel konzentrieren muss? Oder
ist es etwa eine gewisse Arroganz der Herstel-
ler, so nach dem Motto: ,Die sollen froh sein,
dass sie das Spiel iiberhaupt kaufen diirfen!”
Play Zone: Mit Bdsartigkeit oder Arroganz hat es
sicherlich iberhaupt nichts zu tun. SchlieBlich
will jeder Hersteller so viele Spiele wie maglich
an die Frau oder den Mann bringen. Derzeit wird
wohl eher aufgrund der geringen Hardware-
Basis wenig synchronisiert. Eine komplett deut-
sche Lokalisierung eines Spiels lohnt sich ndm-
lich nur dann, wenn man schon im Vorfeld mit
einer bestimmten verkauften Stiickzahl rechnen
kann. Bei der PSone stellte dies aufgrund der
hohen Verbreitung der Konsole auch fiir eher
mittelmaBige Titel kein Problem dar. Bei der
PlayStation 2 sieht es derzeit noch anders aus.
Es gibt einfach noch nicht so wahnsinnig viele
Konsolen in Deutschland. Wenige Konsolen
bedeuten wenige potenzielle Kéufer. Du wirst
sehen, sobald sich die PlayStation 2 in Deutsch-
land so richtig durchgesetzt hat, werden deut-
sche Vertonungen auch wieder Standard.
Derzeit ist fiir die Hersteller eine mit hohem
Kostenaufwand verbundene Lokalisierung woh!
ein zu groB3es Risiko.

Volker Dralle




Formel Eins 2001

Den Testbericht zu Formel Eins 2001 (Play-
Station 2) habe ich nicht ganz verstanden. Es
ist doch so, dass es eine wirklich realitédtsnahe
Simulation sein soll. Warum wertet ihr dann das
Spiel auf 79 % ab? Nur wegen des Schwierigkeits-
grades, denn an der Grafik (84 %) und am Sound
(78 %) kann es ja nicht alleine gelegen haben,
oder? Es ist doch auch mal Zeit geworden, dass ein
solches Spiel erscheint. Seid froh, dass es nicht
nur arcadeorientierte Rennspiele gibt, die man
einmal durchspielt und wo dann so gut wie nichts
Neues mehr passiert, da die Wagenkontrolle viel
zu einfach ist. Was niitzt mir eine Formel-1-Simula-
tion, wenn sie nicht der Realitét entspricht? Ohne
Herausforderung wird so etwas doch schnell lang-
weilig! Ich kann mir gut vorstellen, dass Forme/
Eins 2001 absolut langzeitmotivierend ist, weil fiir
eine schnelle Runde der optimale Brems-, Einlenk-
sowie Beschleunigungspunkt gefunden werden
muss. Dariiber braucht man bei anderen F1-Spie-
len gar nicht erst nachzudenken. Fiir mich ist For-
mel Eins 2001 von Sony die absolute Referenz in
Sachen Formel 1 auf der PlayStation 2.

Play Zone: Wir finden es interessant, dass du das
Spiel fiir dich als Referenzprodukt betrachtest,
obwohl es zu dem Zeitpunkt, als du den Leserbrief
verfasst hast, noch gar nicht erschienen war.
Nun, wie auch immer, wahrscheinlich ist és sogar
wirklich fiir dich gemacht, da du nach einem
ultrarealistischen Spiel Ausschau zu halten
scheinst. Wir haben ja auch in dem Testbericht
geschrieben, dass die Leute, die willens sind, sich

auf dieses Spiel einzulassen, einiges geboten be-
kommen. Es war aber auf der anderen Seite auch
unsere Pflicht, ,normale” Spieler vor Formel Eins
2001 zu warnen. Es ist ndmlich langst nicht jeder-
manns Sache, eine Kurve iiber eine Stunde lang
iiben zu miissen, um im Rennen eine Chance zu
haben. Unserer Meinung nach haben es die Ent-
wickler fiir den Geschmack der meisten Spieler
etwas (ibertrieben. Fiir echte Formel-1-Freaks,
wie du einer zu sein scheinst, mdgen sie damit
aber ins Schwarze getroffen haben. Wir mussten
in unserer Wén‘ung die technische Qualitdt und
die Bediirfnisse der Mehrheit unserer Leser ab-
wégen und haben uns so auf eine Wertung von
79 % geeinigt, was ja auch beileibe nicht schlecht
ist. Fiir dich mag diese Wertung vielleicht nicht
hoch genug sein, dafiir solltest du aber leicht aus
dem Text des Berichtes schlieen kdnnen, dass
der Titel trotz dieser Wertung wohl das Richtige
fiir dich ist. Wir kénnen ihn aufgrund des extre-
men Schwierigkeitsgrades aber halt nicht guten
Gewissens jedem empfehlen.

Thorsten Hollmdller

Xbox und GameCube auf E3

Ich finde eure DVD echt spitze, besonders, dass
ihr auch iiber andere Systeme berichtet, z. B. vom
Game Boy Advance auf der Niirnberger Spiel-
warenmesse. Ich hitte da eine Bitte an euch:
Werdet ihr auch auf der E3 unterwegs sein?

INFO Play Zone im Internet
www.pszone.de

Ab sofort konnen Sie direkt mit
anderen Lesern und den Redak-
teuren diskutieren ...

Falls Sie die Redakteure mit Fragen [6chern oder sich
mit anderen Fans austauschen wollen, sollten Sie un-
bedingt einmal unsere Foren besuchen. Unter www.
pszone.de finden Sie einen provisorischen Internetauf-
tritt der Play Zone. Neben Informationen zum Magazin
und Abos sehen Sie dort auf der linken Bildschirmseite
einen Link, der Sie direkt zu unseren , Schwarzen
Brettern” filhrt. Wir sehen uns dann online!

~
® COMPUTEC
M
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Herzlich willkommen auf der Play Zone-Aboseite!
Hier finden Sie das gesamie Abo-Angebot der Play Zone.
Sie kbnnen zwischen Jahresabo, Miniabo, Geschenkabo
und Gralisheft wahlen, Auch wann Sie Ihre persgnlichen
Daten andem wollen - hier sind Sie richtigh

Play Zone mit DVD im Abo

« Sie erhallen monatiich das komplette Play-Zone-Magazin
- milt Tests, News, Tipps & Tricks - und zuséizlich eine
pralie PlayZone-DVD.

= Die DVD kann auf allen herkdmmiichen DVD-Playem,
DVD-| ¥ 2

L un
abgesplelt werden

Angemeldet 3s: A S E
= Lieferung erfolgt pOnktlich per Post frel Haus - die
e poem Versandkosten Gbernimmt der Verlag. f

Abemelden

B PLAY ZONE ONLINE Folgen Sie dem Pfeil auf
dem Bild, dann finden Sie die Play-Zone-Foren.

Play Zone: Ja. In der ndchsten Ausgabe gibt es
dann die groBe Reportage auf DVD.

Wenn ja, dann kénntet ihr ja auch Videos von
Xbox- und GameCube-Spielen machen und
dann auf die DVD bringen. Das wére echt toll.
Als Sony-Magazin ist das natirlich viel verlangt,
iiber Mitbewerber zu berichten. Da aber viele noch
kein Internet haben und alle Multiformat-Magazine
vom Zeitschriftenmarkt verschwunden sind, seid
ihr die einzige Hoffnung fiir Informationen.
Play Zone: Vorweg erst einmal Folgendes: Wir sind
KEIN Sony-Magazin. Wir berichten iiber Sonys Play-
Station, sind in unseren Inhalten und Aussagen aber
vollkommen unabhéngig. Wenn wir der Meinung
sind, dass — zum Beispiel aufgrund von Leserwiin-
schen — iiber den GameCube oder die Xbox berichtet
werden sollte, dann steht es uns vdllig frei, dies zu
tun. In erster Linie gilt aber unser Interesse der Play-
Station 2. Auch die meisten unserer Leser sind woh!
in erster Linie an Neuigkeiten zu Sonys 128-Bit-Ge-
schoss interessiert. Daher gilt den PS2-Spielen un-
sere primére Aufmerksamkeit. Zudem gab es auf der
E3 so viele neue Titel fiir die PlayStation 2 zu sehen,
dass wir damit locker hétten zwei Hefte fiillen kén-
nen. Und der Platz auf der DVD ist ebenfalls limitiert.
Wir werden also erst einmal so viele Informationen
wie méglich iiber die PlayStation 2 in unserer E3-
Reportage auf der ndchsten DVD unterbringen. Ist
noch Zeit und Platz, quetschen wir vielleicht noch
die wichtigsten Infos zu Sonys Konkurrenten mit
drauf. versprechen kdnnen wir aber derzeit nichts.
Rolf

Der PlayZone-Chat

Ab sofort werden wir einmal im
Monat einen moderierten Chat
mit den Redakteuren der Play
Zone veranstalten. Der erste Chat
findet statt am :

Dienstag, dem 3. Juli,
um 17.30 Uhr
Zum Thema: Spiele fiir PS2 -
Die kommenden Highlights

Auf welche Spiele freuen Sie und wir uns am meis-
ten? Diskutieren Sie mit uns tiber die Top-Titel, die
am Horizont lauern. -

Um den Chat zu betreten, klicken Sie in der Mentileis-
te unserer Homepage einfach auf Chat. Sie miissen
zundchst aber ein registriertes Mitglied unserer Com-
munity sein. Dies ist kostenlos! Wie Sie sich registrie-
ren, erfahren Sie ebenfalls auf unserer Homepage.
Sind Sie in unserem Chatsystem gelandet, geben Sie
einfach folgendes Kommando ein: /join #playzone.
Voila, schon sind Sie im Chatraum der Play Zone und
konnen mitdiskutieren. Wir freuen uns auf Sie.

Leserbriefe
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Leserbriefe

Play Zone

DVD auf PC

Hallo Play-Zone-Team,
erst einmal ein groRes Lob fiir euer hervorragend
gestaltetes und informatives Magazin. Die Idee mit
DVD in der Box ist der helle Wahnsinn.
Aber nun zu meiner Frage: Wie spiele ich die DVD
auf meinem PC ab? Welche Software wird dafiir
bendtigt? Kénnt ihr mir helfen ?
Play Zone: Um unsere DVD auf einem PC anschau-
en zu kénnen, bendtigst du einen Software-DVD-
Player. Oft erhéltst du ein solches Programm beim
Kauf deines DVD-Laufwerks dazu. Ein verbreiteter
Software-DVD-Player ist beispielsweise Micro-
softs WinDVD. AuBerdem hat sich PowerDVD bei
uns sehr bewéhrt. Halte einfach einmal im Netz
nach Probeversionen Ausschau oder erkundige
dich bei einem Software-Héndler nach der Aus-
wahl an Programmen.
Mit freundlichen GriiBen aus der Vor-Eifel

Euer Fan Ralf Kerper

Final Fantasy - Das letzte Wort

Hey Play Zone,

seit Beginn des NES bin ich ein hartgesottener
Videospiele-Freak und bin so schon auf dem Game
Boy mit Final Fantasy 1 (in Deutschland: Mystic
Quest) in Berlihrung gekommen. Nun habe ich
auch den neunten Teil dieser fantastischen Serie
zu Ende gespielt. Statt mich jetzt hier der Debatte
anzuschlieBen, welches der Final Fantasy-Spiele
wohl das beste ist, mchte ich viel lieber ein
riesengroBes Lob an die Macher und Erfinder von
Final Fantasy aussprechen!!! Ein Lob dafiir, dass
sie uns doch immer wieder einzigartige Geschich-
ten auf so unvergleichliche Art prisentieren, dass
man am Ende eines solchen Spiels mit Trinen in
den Augen, zutiefst geriihrt von der immer
wunderbaren Story dasitzt. Mége uns Squaresoft
noch viele solcher Spiele bringenl!!

Play Zone: Amen! Dem haben wir nichts mehr hin-
zuzufiigen!

Stoney Amstutz

UT und Indizierung

Hallo Play-Zone-Team,

ich habe mich endlich mal durchgerungen, euch
einen Leserbrief zu schreiben. Der eigentliche
Grund meines Schreibens ist mein Entsetzen iiber
die Unreal Tournament-Umsetzung. Da ihr das
Spiel beim Erscheinungstermin leider noch nicht
getestet hattet, hab ich mir das Game einfach mal
so gekauft, da ihr ja von der NTSC-Version bereits
s0 geschwérmt habt. Ich wurde aber leider sehr,
sehr enttduscht. Ich muss zwar zugeben, dass ich
die PC-Version nie gespielt habe, aber schlechter
kann diese sicher nicht sein. Als Erstes ist mir die
fiirchterliche Sprachausgabe aufgefallen, da wur-
de wirklich gepfuscht. Erstens konnte ich in den
Optionen keine Einstellung finden, wo man die
Sprache lauter drehen kann, und zweitens, als
ich meine Anlage dann mal richtig aufgedreht
habe, ist mir die miserable Sampling-Qualitat
aufgefallen. Da klingt ja eine Aufnahme mit dem
Kofferradio besser.

Play Zone: Ja, wir sind auch nicht gerade Fans der
deutschen Sprachausgabe. Wir sagen nur: Sanitéter
(wer UT in der deutschen Version gespielt hat, wird
wissen, was wir meinen)!

Weiterhin vermisse ich eine Option, welche ihr in eu-
rem Videobericht erwéhnt habt, und zwar die Mag-
lichkeit, mehrere Konsolen iiber iLink zu verbinden
und damit Multiplayer-Gefechte auszutragen. Weder
auf der Spielehiille noch in der Anleitung wird diese
Maglichkeit erwahnt. Auf einer Cheat-Homepage ha-
be ich aber gelesen, dass man durch Eingabe einer
bestimmten Tastenfolge eine solche Option freischal-
ten kann. Dies konnte ich aber noch nicht priifen.
Play Zone: Wir konnten es auch nicht wirklich glau-
ben, aber die deutsche Version unterstiitzt im Gegen-
satz zur US-Version diese Funktion tatséchlich nicht
Wir fragen uns wirklich, was an der Umsetzung so
lange gedauert hat. Das Herausnehmen wichtiger
Optionen??

Aber das Spiel selbst konnte mich trotzdem begeis-
tern. Die Grafik ist einfach super und die BOTs sind
auch nicht schlecht. Vor allem die Assault-Levels
sind einfach super. Schade finde ich aber, dass die
Specials so schnell freigespielt sind. Ich habe erst
einmal im einfachen Modus gespielt und habe nun
nur noch drei Challenge-Levels zu spielen und es
sieht so aus, als ob man bereits in diesem einfachen
Modus alle Specials erhilt. Wurdet ihr eigentlich
iiber den Erscheinungstermin falsch informiert oder
wieso erschien das Spiel schon am 20. April und
nicht erst am 20. Mai ? '

Play Zone: Wir wurden in der Tat von Infogrames
falsch iiber den Erscheinungstermin informiert. Als
das Spiel dann im Laden stand, war es schon zu spét
fiir einen Test in der letzten Ausgabe. Néhere In-
formationen zu dem ganzen Vorgang findest du im
Editorial dieser Ausgabe.

Nun mal was ganz anderes. Wieso habt ihr nie etwas
iiber Erdbeben 3 Arena geschrieben? Es war zwar
klar, dass das Spiel indiziert wird, da es gleichen In-
halts wie die PC-Version ist, aber ist denn dadurch
auch im Vorfeld sémtliche Berichterstattung ver-
boten?

Play Zone: Eine Berichterstattung iiber ein indizie-
rungsverdéchtiges Spiel ist immer eine heikle Sache.
Auch uns ist daran gelegen, unseren Lesern einen
vollsténdigen Uberblick iiber die Spielelandschaft zu
bieten, und wir bedauern es sehr, wenn die Informa-
tionen einmal liickenhaft sind. Im Falle des von dir
genannten Spiels war uns das Ganze aber leider zu
riskant.

Wie soll man denn iiber das Erscheinen und die
Qualitat solcher Spiele informiert werden, wenn man
teilweise nicht mal erfahrt, dass solche Spiele umge-
setzt werden?

Play Zone: Gute Frage, ndchste Frage.

Waurde eigentlich TimeSplitters auch indiziert oder
wieso kann man bei euch nie etwas iiber das Spiel
lesen? '

Play Zone: Einen Test zu TimeSplitters findest du in
Ausgabe 1/2001. :

Was haltet ihr eigentlich von Importen aus dem euro-
pdischen Ausland? Sind diese zur deutschen Play-

Station 2 kompatibel oder macht da Sony diesmal
einen Unterschied beim Lindercode?
Play Zone: Spiele aus dem européischen Ausland
sind zur deutschen PlayStation 2 kompatibel. Bei
Spielen hat das auch nichts mit dem Léndercode zu
tun (das betrifft nur DVD-Videos), sondern mit der
Fernsehnorm. Solange es sich um eine PAL-Version
handelt, kann man es auf der deutschen PlayStation
2 abspielen.
Mit freundlichen GriiBen

Thomas Dittel (digitalfreak@web.de)

Konsole vs. PC

Hallo Play-Zone-Team!!

Als Erstes mdchte ich mal sagen, dass mir euer
Magazin von Woche zu Woche besser gefillt.
Respekt. Ich finde es sehr gut, wie ihr auf die Wiin-
sche der Leser eingeht. lhr seid und bleibt einfach

das beste PlayStation-Magazin auf dem Markt.

Nun wollte ich aber auch mal etwas loswerden:

Ich lese in letzter Zeit immer mehr von Lesern, die sich
Gedanken um die Zukunft von Konsolenspielen ma-
chen und diese Zukunft ziemlich schwarz sehen. Also
ich bin da ganz anderer Meinung. Ich gehdre mit mei-
nen 33 Jahren schon zu der etwas &lteren Garde der
Spieler und bin mir sicher, dass der Zukunftsmarkt der
Spiele den Konsolen gehért. Die meisten Probleme
werden in der ndchsten Zeit die PC-Spiele bekommen.
Einer der Griinde dafiir ist der abartige Hardware-
Wahn. Ich habe einen 500er P 111, der gerade mal ein-
einhalb Jahre alt ist, und ich kann jetzt schon so man-
ches Spiel nicht mehr zocken, weil der Rechner ein-
fach zu schwach ist. Und dann die Grafikkarten: DM
1.500,- filr ‘ne Grafikkarte, um ein Spiel fiir DM 79,- in
einer etwas besseren Grafik zu spielen??? Da miisste
ich ja einen an der Waffel haben. AuRerdem kaufe ich
mir doch nicht alle zwei Jahre fiir DM 3.000,- einen
neuen Rechner, nur um ein paar Spiele zocken zu kén-
nen. Wenn ich mir eine Konsole kaufe, dann habe ich
fiir mehrere Jahre Ruhe, was die Anschaffungskosten
angeht, und einen Nachriist-Wahn gibt es da auch
nicht.

Play Zone: Grundsétzlich richtig, obwohl der Trend bei
den neuen Konsolen (Festplatte, Modem, etc.) durch-
aus auch in diese Richtung geht.

Man sieht doch selbst, dass alles immer teurer wird
und die Lebenskosten immer mehr steigen. Ein wei-
terer Punkt ist die miese technische Qualitét der PC-
Spiele. Wenn ein Spiel mehrere Bugs und gravierende
Fehler hat, dann kommt es trotzdem auf den Markt.
Dann wird einfach in einer Woche ein Patch auf den
Markt gebracht. In zwei Wochen kommt dann der
néchste Patch usw.. Man denke nur an das Spiel
Diablo 2. Dass der Trend von PC-Spielen weggeht,
sieht man auch schon daran, dass es jetzt nur noch
zwei PC-Magazine auf dem deutschen Markt gibt.
Traurig, traurig.

Play Zone: Naja, ein paar mehr gibt es schon noch.
Alleine in unserem Verlag erscheinen drei Magazine,
die sich primar mit PC-Spielen beschéftigen, PC
Games, PC Action und Game On!. Letztere diirfte fiir
dich wahrscheinlich recht interessant sein, da sie sich
explizit an éltere Spieler richtet und neben PC-Spielen
auch Konsolen und alle anderen Bereiche des , Elec-
tronic Entertainment” abdeckt. Ein Ersatz fiir die Play
Zone in Sachen PlayStation 2 ist sie natiirlich nicht ;-)



Ich wiirde sagen, was den PC betrifft, geht der Trend
immer mehr zu Online-Spielen hin. Daher werde ich
mir auch nur noch PlayStation-2-Spiele kaufen und
am PC nur noch Counter-Strike online spielen, das
kann man auch mit einem 500er P |1l sehr gut.

Play Zone: Wir sehen die Situation auf dem PC-Spie-
le-Markt nicht ganz so diister wie du. Du hast mit den
Online-Spielen sicherlich Recht, aber es gibt auch
noch andere Bereiche, in denen der PC nicht durch
eine Konsole zu ersetzen ist, sei es, weil flexiblere
Eingabemdglichkeiten bendtigt werden, oder sei es,
weil es Spiele gibt, die eine hohere Aufldsung bendti-
gen, als ein Fernseher sie darstellen kann. Man denke
heispielsweise an komplexe Strategiespiele. Ein wirk-
lich gutes Echtzeit-Strategiespiel sucht man auf einer
Konsole bislang vergebens. Es gibt zwar annehmbare
Genre-Vertreter auch fiir die Konsole, leidenschaft-
liche Strategen werden aber wohl dennoch weiterhin
den PC bevarzugen. Nach unserer Einschétzung wer-
den PC und Konsole nach eine ganze Weile friedlich
koexistieren.

Mit freundlichem Gruf

Holger Witte

Soundprobleme mit DVD

Hallo,

ich bin treuer Leser, seit es die Play Zone mit DVD
gibt. Aber die DVDs von Ausgabe 05 und 06 haben ei-
nen sehr schlechten Sound. Aus meinen Boxen hart
sich alles sehr ,kratzig” an. Normale DVDs laufen
ohne Probleme. Ein Test bei meinem Kollegen verlief
auch negativ. st Ihnen bei der Produktion ein Fehler
unterlaufen?

Play Zone: Wir haben einmal bei unseren DVD-Tech-
nikern nachgehoreht. Gedndert haben wir bei den
letzten Ausgaben nichts, kdnnen uns etwaige Ton-
stdrungen also auch nicht erkldren. Vielleicht wird
sich das Problem aber in Zukunft von alleine erledi-
gen. Zur aktuellen Ausgabe stellen wir die DVD nam-
lich auf Dolby Digital um. Sollten danach immer noch
Probleme auftreten, melden Sie sich doch bitte ein-
fach nochmal.

MfG

Gero Kleinschmidt

Importtests - ja oder nein?

Hi Play-Zone-Team!

Ich finde euer Magazin wirklich sehr toll und ihr seid
die absolut Besten auf dem PlayStation-Sektor, aber
ich habe trotzdem noch ein paar Verbesserungs-
vorschldge bzw. Fragen.

1. Warum macht ihr eigentlich keine Importtests?
Wenn RE Code: Veronica erstim 3. Quartal erscheint
und es in der japanischen Version sogar englische
Untertitel gibt, wére es doch sehr interessant, eine
Wertung zu sehen und dann zu entscheiden, ob man
sich die Importversion besorgt oder nicht. |hr kdnntet
dann, wenn die deutsche PAL-Version erscheint,
einen kleinen Nachtest nachschieben.

Play Zone: Wir lehnen eine Prozentwertung bei Im-
port-Versionen grundsétzlich ab. Wir wollen jeder
Verwirrung unserer Leser varbeugen. Wenn du eine
Prozentwertung in der Play Zone siehst, dann bezieht
sich diese auf die offizielle Testversion und stellt un-
ser abschlieBendes Urteil dar. Wir sehen auch keine

Notwendigkeit, mit Import- und PAL-Nachtests zu
jonglieren. Unsere Einschétzung bei Angespielt-
Berichten in Kombination mit dem begleitenden Text
sollte jedem Leser einen konkreten Anhaltspunkt
fiir unseren Eindruck des Spiels geben.

2. Ihr solltet mehr auf die Anderungen vom engli-
schen Original zur deutschen Version eingehen. Das
mag blutriinstig klingen, aber ein Resident Evil mit
griinem oder gar keinem Blut ist einfach kein rich-

Kompatibel mit PS2?

In der folgenden Ubersicht finden Sie zwei Listen von PSone-Spielen, die
mithilfe unserer Leser erstellt wurden.

= In der ersten Liste finden Sie PSone-Spiele, die mit der PlayStation 2 kompatibel sind. Bitte beachten Sie, dass
diese Liste noch keineswegs vollstandig ist. Es handelt sich lediglich um Spiele, bei denen wir aufgrund von

INFO Abwartskompatibilitat der PS2

tiges Resident Evil mehr. AuBerdem kdnnen Ande-
rungen an der Sprachausgabe manchmal mehr
schaden als nutzen.
Play Zone: Da geben wir dir Recht. Wir bemiihen uns
immer, einschneidende Verdnderungen in einen Test-
bericht einzuarbeiten. Wir werden uns aber deine
Anregung zu Herzen nehmen und uns bemiihen, in
Zukunft noch klarer, beispielsweise in Form von Ex-
trakésten, auf Versionsunterschiede hinzuweisen.
Sebastian Paulenz

Lesereinsendungen sicher sein konnen, dass sie funktionieren. Die Tabelle geht aber noch weiter. Fiir jedes kom-
patible Spiel geben wir Ihnen genaue Angaben zum Effekt der optional zuschaltbaren schnelleren Ladezeiten und
des Texturfilters. Ein unterschiedlich groBer Haken zeigt dabei an, dass es Verbesserungen gibt. Ein kleiner Haken
bedeutet wenig Verbesserung, ein grofer bedeutet starke Verbesserungen. Ein Kreuz zeigt an, dass es bei Ein-
schalten dieser Funktion entweder zu Abstiirzen kommen kann oder kein spiirbarer Effekt eintritt. Sie sollten also

bei diesem Titel vom Aktivieren dieser Option Abstand nehmen.
= Bei der zweiten Tabelle handelt es sich um unsere ,schwarze Liste”. Hier finden Sie Spiele, die definitiv
NICHT auf der PlayStation 2 laufen. Wir listen hier nur Spiele auf, die von den Lesern genannt und von uns auf

ihre Nicht-Kompatibilitat hin gepriift wurden.

Name des Spiels Texture- | Schnellere Name des Spiels Texture- : Schnellere
Mapping ; Ladezeiten — Mapping : Ladezeiten
Alien — Die Wiedergeburt v v Oddworld: Abe’s Exaddus X v
Alien Trilogy v W Oddworld: Abe’s Odyssee X v
All Star Tennis X b & Parasite Eve Il X x
Bust-A-Move 2 Xx: v Porsche Challenge v v
Cold Blood v v Rage Racer v X
Colin McRae 2.0 & X Resident Evil Director's Cut iv v
Colony Wars: Red Sun Mo Resident Evil: Nemesis b 4 v
C&C Alarmstufe Rot X o Ridge Racer Revolution S v X
Constructor X Ridge Racer Type 4 x x
Crash Bandicoot i Ridge Racer v x
Crash Bandicoot 2 vl Riven W v
Diablo X ouy Sampras Extreme Tennis X X
Dino Crisis 2 Vi Silent Hill X X
Dino Crisis oo Soulblade v v
Driver 2 Vi Spiderman ¥ v
Driver A Street Skater v v
Euro 2000 Vi Sydney 2000 v v
Exhumed Xy Syphon Filter 2 v X
Fear Effect v i Tekken 2 v v
Final Fantasy VII eI Tekken 3 v v
Final Fantasy VIII Wi Tenchu Il v v
Final Fantasy IX Ve Theme Hospital x v
Formel 199 Vel v v
Frankreich WM ‘98 e TOCA WTC v x
Future Cop LAPD. Vi Tomb Raider — Die Chronik v v
G-Police 2 v X Tomb Raider Il v v
G-Police : v X Tomb Raider lll v v
Gex: Deep Cover Gecko v i v Tomb Raider IV v v
Gran Turismo 2 v Tomb Raider v v
Gran Turismo Vol W Tony Hawk's Skateboarding v v
Koudelka i b4 True Pinball x v
Kurushi g v UEFA Championsleague 93/2000{  + v
Legacy of Kain: Soul Reaver v Urban Chaos b v
Lemmings X v Warhammer b 4 X
MediEvil 2 v v Wer wird Millionar? X v
Metal Gear Solid §i on iy Wild 9 X v
Mike Tyson Boxing Vi v WipEout W v
Mission: Impossible X Wip3out — Special Edition v v
Need for Speed 2 v v
Need for Speed 3 Vo
Need for Speed 4 A Schwarze Liste
NHL 99 ¥ ibie s

+ = Viel/Ja o= Wenig X= Nein

- Bitte helfen Sie uns, diese Datenbank weiterzufiihren. Falls Sie eine PlayStation 2 und PSone-Spiele besitzen, die
hier noch nicht aufgelistet sind, probieren Sie die Games aus und schicken Sie uns Ihre Ergebnisse. Andere Leser
werden es Ihnen danken. Auch fiir den Fall, dass Sie Fehler in unserer Liste finden sollten oder bei aufgefiihrten
Spielen andere Erfahrungen gemacht haben: Schreiben Sie uns! Die Anschrift fiir Einsendungen lautet:

COMPUTEC MEDIA AG e Redaktion Play Zone ® Kennwort: Kompatibilitét, Roonstr. 21 90429 Nirnberg.

Unser besonderer Dank beim Erstellen dieser Listen gilt in diesem Monat:

Howard Krieg — Michael Lins - Stanislaw Skripcuk — Sascha Wandelt

Metal Gear Solid — Special Missions
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SUCHE

Dringend, suche fir PS1 Tombi 1, zu erreichen unter der Nr.:
0178/897789.

Suche Suikoden 1 fir PS1, Tel.: 0174/6960043 (nach Tobias
fragen).

Suche Theme Hospital und Frontschweine, Tel: 09872/954030
oder Handy: 0175/7973281, fragt nach Philipp Popp.

Kann mir einer helfen? Suche ganz dringend alle PlayZone-Aus-
gaben bis 08/99 und die CDs Vol. 7 + Vol. 21, Tel.; 0171/5085127.

VERKAUFE

Verkaufe Final Fantasy IX fiir 60,- DM + Porto, Tel.: 05132/837717.

Dreamcast + Scart-Kabel + Controller + VMC 250,- DM, Shen-
mue, RE CV, DoA 2, V. Tennis, Sonic Adv. 30,- DM, alles + Porto,
Tel.: 0162/9083300.

V3-Interact-Lenkrad mit Pedale, in gutem Zustand, fast halbes Jahr
alt, fir PS1 und PS2 benutzt, fiir 100,- DM, Tel.: 08241/919090

PS1: Parasite Eve Il 60,- DM, PS2: Kessen 80,- DM, PS2: Zone of
the Enders 90,- DM, Tel.; 038334/81103.

Verk. Sega Dreamcast + 2 Controller + 3 Memory Cards + 5 Spie-
le, 2 Monate alt, fiir 600,- DM, Preis kann runtergehandelt wer-
den, Tel.: 02351/56189.

Fir PS2 International Track & Field, SSX, Smuggler’s Run,
Ridge Racer V, Midnight Club, Gradius Ill, IV, je 65,- DM,
Tel.: 0170/8307525.

Fir PS2: Swing Away Golf, TimeSplitters, Kampfspiel,
X-Squad, Wild Wild Racing, Theme Park World, je 65,- DM,
Tel.: 0170/8307525.

Verkaufe div. PS2-Spiele, NBA Live 2001, TimeSplitters, Zone of
E., Moto GP, Shadow of Memories, ca. 80,- bis 80,- DM ie Spiel,
Rickfr. 0171/7532339.

PS2: Zone of the Enders FP 75,- DM, PSX: Resident Evil 3,
Music 2000, Soul Reaver, alle fiir je 30,- DM, auch Tausch mog-
lich, Tel.: 0179/1089867,

Verkaufe gut erhaltene PlayStation-Spiele zum Preis von 30.- DM
(2. B. Driver, Final Fantasy VIII), Tel.: 0202/2602759.

Verk. fr PS2: Shadow of Mem., Zone o. t. Enders (+ spielbare
MGS-2-Demo, PAL), MDK 2; fir N64: Zelda 2; fir PSX: D. Cr. | +
2, u. a., 0041/796559786 (SMS).

Verk. Formel 1 97, Tekken 3, ECW Anarchy Rulez und WCW
Mayhern, Tel.: 0170/1038797 (SMS), Preis nach VB.

Verkaufe 4 Dreamcast-Spiele, u. a. Trick Style u. Incoming, Tel.:
037608/229786, ab 15 Uhr, fragt nach Christian, Kreis Meerane,
Waldenbug, Chemnitz.

Verkaufe PS2 + 2 Spiele (Ridge Racer V, DoA 2) + Mem. Card +
2 Controller {1 PS2, 1 PSX), Preis VB 800,- DM,
Tel.: 038231/89383, fragt nach Sven.

Verk. Dreameast inkl. Modem/Visual Memory Card/Scart-Kabel/2
Controller/s Spiele/3 Demos fiir nur 450,- DM, Tel.: 03395/307968
(verlangt nach Florian).

Verk. PS2 neu!!! + MC + DoA 2 + RR V + SSX + Smuggler’s Run
+ 2 Controler + 5 DVDs (MGS-Trailer, American Pie ...} nach Ge-
bot (min. 800,- DM), alles dt.!!! Tel.: 034465/71134.

" PS2: Starfighter neu 85,- DM, Shadow of Memories 80,- DM,

Moto GP neu 90,- DM, Unreal Tournament neu 90,- DM,
Tel.: 02772/649796.

Verkaufe Eternal Ring (PS2), Tomb Raider IV und Dune 2000 (PS-
one), Tausch auch méglich, verschicke preiswert Demo-CD (PS-
one, PS2), Tel.: 0175/9725792.

PS1 beklebt 80.- DM mit Chip u. 1 Pad, auRerdem 30 Spiele,
Stiick 30,- DM, alles PAL, Originale C+C, Driver 2, Blade, Fighting
Force 2, Xena u. v. m. Tel.: 06421/42795.

Verkaute fir PS2: Rayman Revolution, Top Gear Dare Devil,
Dead or Alive 2, FIFA 2001, 2 Memeory Cards, Preis nach V8,
Tel.: 07541/24980.

Smuggler’s Run, X-Ploder FX, Demolition Racer, Road Rash
3D, GTA 2, M-Racer, Toca 1, Crash 2, alles sehr giinstig,
Tel.: 051952/826.

Fiir PS2: Ready 2 Rumble Round 2, DoA 2, Theme Park World
fir je 80,- DM, alle Spiele sind wie neu erhalten, bitte nur SMS,
Tel.: 0171/4591425, an Mischa.

Dreamcast, 6 Monate alt, inklusive Memory Card fiir 190,- DM,
beides in Top-Zustand, Tel.: 0173/9989122.

12 PS-Spiele (z. B. V-Rally 2, Formel 1 97) nur Kreis Chemnitz,
Meerane, Glauchau, Waldenburg, Tel.: 037608/20226, ab 15 Uhr,
Benjamin.

Verk. Swing Away Golf, Dynasty Warriors 2, Midnight Club,
Smuggler's Run, SSX, TimeSplitters, Tel.: 0173/9627718, pro
Spiel 70,- DM VHB.

PS2: Shadow of Memories neu 85,- DM, F1 Season 2000 70.-
DM, X-Games Snowboarding neu 80,- DM, Rayman 90,- DM,
Moto GP neu 95,- DM, inkl. Versand, 02772/649796.

PC: AMD K8, 300 MHz, 32fach-CD-ROM, 3,2-GB-Festplatte, Mo-
nitor, 3-DFX-Grafikkarte, Soundboxen, u. v. m. Preis nach Verein-
barung, Tel.: 01625/199414

Verk. PSX m. 18 Spielen, Memory C. u. 2 Controllern {Hefte u.
Demos), Hochstgebot, Tel.: 0171/9234765, fragt nach Michael,
19-20 Uhr.

Fiir PSX folgende Spiele: Tomb Raider 4-5, Parasite Eve 2,
Fear Effect 2, Dino Crisis 1-2, alles zusammen fiir 180,- DM,
Tel: 0174/8814048, ab 19 Uhr,

PS2 mit 3 Spielen und 1 Memory Card, 1 Controller und 1 DVD,
alles nur einmal benutzt, in Top-Zustand, fir nur 550,- DM,
Tel.: 0160/99073943.

Verk. PS2-Spiele: Star Wars Starfighter, ZOE, TimeSplitters, auch
Tausch maglich, Tel.: 037421/28983 oder 0171/6835948

PS2, 1 Contr,, DoA 2 u. Ridge Racer V, Crazy (DVD) + 8 Demos,
Original-Verpackung, VB 900,- DM, gehe max. 100,- DM zur{ick,
Tel.: 02225/911158, Micha, Porto nicht im Preis.

Dreamcast + 2 Controller + VMC, Shenmue, Ferrari, Extreme
Sports, Chu Chu Rocket, Dead or Alive 2, 0175/1981304, 250,-
DM VHB.

I Suche

Play Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der nidchsten erreichbaren Ausgabe von

Play Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

I Verkaufe

DM 5,- liegen

M Tausche

Private Kleinanzeigen: maximal werZeHen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht mcgllchl
Linbar/ [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Il Sonstiges

|
|
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Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Name

Anschrift

Schicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:

COMPUTEC MEDIA, {PLAYZSANE , Kicinanzeigen, Roonstrae 21, 30429 Niirnberg

Datum Unterschrift

Verkaufe PS in sehr gutemn Zustand fiir 150,- DM und ein
Lenkrad fiir 100,- DM, einen Controller tiir PS fiir 50,- DM,

Tel.: 033764/60750, Handy: 0173/6342504.

Verkaufe Shadow of Memories + Medal of Honor, beide fiir 50,-
DM, Tel.: 08654/63433.

PS2: SSX, F1 2000, Shadow of Memories, je 65,- Fr., PS1: FF IX,
Tomb Raider V, The World is not enough je 65, Fr., Driver, Syd-
ney je 20,- Fr,, Tel.: CH-079/5817824 (SMS mit Adresse).

Tausche Zone of the Enders gegen TimeSplitters, lege auch noch
eine Demo-CD bei (5 spielbare Demos PS2), Tel.: 07264/7695,
Kreis HN

SONSTIGES

Achtung: In Chemnitz findet téglich eine Tauschbérse fiir Video-
spiele statt, einfach auf dem Lessingplatz 7 mal vorbeischauen!

Hier d:e Sieger der Gewinnspiele
aus der Play-Zone-Ausgabe 05/2001

C-12-Gewinnspiel:

Martin Duffurier; Berlin — Annette Fischer; Giitersloh—
Nicole Lachner; Braunschweig — Tatjana Lober; Berlin —
Isabel Maier; Rodgau — Nina Mirovic; Hamburg — Stefan
Miller; Passau— Maximilian Schellenberg; Neustadt —
Thomas Schmidt; Miinchen — Sabine Schmitt: Schwa-
bach

TechnoMage-Gewinnspiel:

Erce Harloff, Memmingen — Karlheinz Heise; Mann-
heim — Christiane Iberl; Miinchen — Christian Janz;
Nardlingen

ISS-Pro-Evolution-2-Gewinnspiel:

Natasha Bror; Flensburg — Melanie Bruch; Goslar — Se-
bastian Grienbert; Hamburg — Felix Kretschmann; Peine
—Maike Krill; Uelzen ~ Valentin Schmidt; Hodenhagen —
Christina Ulbrecht; Stade — Jachen Zechner; Wolfsburg
Final-Fantasy-1X-Gewinnspiel:

Klaus-Dietrich Andersson; Alsfeld — Alfred Blatt;
Saarbriicken — Peter Brandstétter; Regensburg — Axel
Brauschner; Zwickau — Stefan Burg-Szabo; Landshut —
Manfred Gierse; Kassel — Sven Grilber; Stuttgart —
Kevin Griindgens; Bremen — Maximilian Haberkamp;
GroRheubach — Michael Hahlweg; Erfurt — Jan Hart-
mann; Amberg — Wolfgang Hartmann; Bielefeld — Irina
Jankovski: Herford — Lisa Kalmutzki; Bensheim — Gregor
Kothe; Kleve — Jean-Claude Kramer; Leimen — Alexan-
der Kugler; Bremen — Wolfgang Kuntz; Karlsruhe — Hol-
ger Mihimann; Bad Homburg — Peter Petersen; Elms-
horn — Stallmaier Sabine; Neustadt — Michael Schank:
Dormagen — Eduard Schmauss; Géttingen — Lars Scholz;
Frankfurt — Lutz Schreppner; Giitersloh — Mike Sommer:
Bielefeld — Mark Stierkat; Bochum — Rafael Volkner:
Aachen — Frank Walter; Kiel — Knut Westhagen;
Ludwigsburg — Peter Wirnitz; Apen — Richard Zier:
Kummersbruck — Jéirg Zimmermann; Mannheim
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WENEIENTIFY HeiBe Reifen, schnelle Autos und coole Cheats machen dieses

Spiel zu einem echten Rennerlebnis.

Die ganzen Cups,

Strecken und abgedreh-
ten Autos bei diesem
Spiel regular freizuschal-
ten, kann aufgrund der
schieren Menge schon
fast in Arbeit ausarten.
Etwas einfacher und be-
guemer geht das Ganze
auf dem daflr vorgese-
henen Passwortbild-

schirm.

Cheatcode
P1PROC1PU
Q2PROC2YT
AEPPROPUC
ILETEC1MB
ILCTEC2VB
ILQTEC3PU
LEAITEPUC
YEAMPLOWW -
ZEAGTLUKE -

Fahrzeug
Cataclysm
EsCargot
Road Kill
Jolly Roger
Malice
Direwolf
Blue Devil

Cheatcode
UBTCKSTOH
BSUIGASUM
HGIROLREL
CDAAPTNIA
KCEROCTEC -
PTOATRTOI
ABOGOBOGA
OPSRTISUC
AMHBRAAMH
THTORHROT
VTYANIYTT
1AREXT1AR
NALDSHHSD

Strecke

Falls Down
The Gauntlet
Surf and Turf
Coal Cuts
Wild Kingdom
Easy Track
QOuter Limits

Fahrzeug
Buckshot

Gamecus

High Roller
Interceptor
Redneck Rocket
Revolution
Road Trip
Sporticus
Stinger

Thor

Van ltty

Vortex

XXS Tomcat Car

Wettbewerb

Pro Cup 2

Pro Cup 3

Elite Cup 1

Elite Cup 2

Elite Cup 3

Elite Cup 4

EA Elite Cup

EA Stunt Cup& Video |

Bei den Cheats in dieser Ausgabe ist von dem Som-
merloch noch nichts zu spiiren. Niitzliche Tipps zu
vielen hochkarétigen PSone- und PS2-Titeln gibt es
gliicklicherweise momentan
zuhauf. Also: Viel SpaB beim
Schummeln mit den Titeln
threr Wahl wiinscht Ihr Wolfgang Fischer

INFO Play-Zone-Games-Helpline

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline hilft
Ihnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen
Endgegnern und vertrackten Levels:

0190/82 48 37

Taglich von 8-24 Uhr.
Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63.

< Baschigumigung
Hondln

H VORTEILHAFT Die Bonusfahrzeuge bieten durchweg verbesserte Grundwer-
te und erleichtern das Siegen in den hiheren Stufen ungemein.

§ DURCHGEWIRBELT Manche Extras sorgen
fiir Verwirrung bei der Konkurrenz.




The Mummy

ST Zeigen Sie der Mumie, was eine ordentliche Cheatharke ist!

Auch wenn die PlayStation-Umsetzung von The Mummy der erfolgreichen Filmvor-
lage nicht ganz gerecht wird, hat das Action-Adventure durchaus einige Freunde ge-
funden. Diese diirften sich sehr Gber diese Cheat-Codes freuen — speziell dann,
wenn sie das Spiel noch nicht durchgespielt haben. Alle Cheats kénnen Sie namlich
freischalten, indem Sie das Spiel mit einer Wertung von 78 % oder mehr lésen. Al-
ternativ dazu kénnen Sie auch die folgenden Tastenkombinationen verwenden. Dazu
starten Sie zunéchst das Spiel und gehen danach gleich in den Pausenmodus. Been-
den Sie das Spiel, wihlen Sie auf dem nachsten Bildschirm ,,Von vorne beginnen”
und danach ,, Bonusspielmodi”. Jetzt kénnen Sie die Tastenkombinationen eingeben.

Cheat Tastenfolge

Alle Waffen OHO® X X A Al
Kairo-Bonuslevel AXAONAQOUIX
Unendlich Munition X AXHEH® ABuudA
Unendlich Leben _ 0.0 A0 X HEuWX
Unbesiegbarkeit  AX OO N X AWE

1 HELDENDUO Im
| zweiten Teil des
| Abenteuers sind die
| beiden Hauptdar-
steller verheiratet

INFO Cheats & Codes zu aktuellen Budget-Titeln

Cheats & Codes fiir Budget-Spiele

Jeden Monat veréffentlichen die Softwarehersteller beliebte,
etwas altere Titel zu einem niedrigeren Preis. Damit Sie auch bei
diesen Spielen den Uberblick behalten, versorgen wir Sie weiter-
hin regelmaBig mit Hilfen und Schummelanle:tungen fiir vollen
Retro-SpielspaB.

.

MediEvil 2 (PSone) . .

Der untote Ritter ist zurtick, um die Welt zu retten! Mit dem im Spiel enthaltenen Cheatmenti kénnen
Sie ihn hervorragend bei seiner Aufgabe unterstiitzen. Dazu pausieren Sie einfach an einer beliebi-
gen Stelle das Spiel und geben bei gedriickter L2-Taste folgende Tastenkomhination ein:

AGAGOACOILIOCCAIOCADLO OIS

Falls das Cheat-Ment nicht sofort erscheint, gehen Sie auf ,weiter”, pausiéren das Spiel erneut und
driicken schnell die Richtungstaste J.

Operation Winback

Die Ein-Mann-Armee Jean-Luc
Cougar raumt unter den Terroristen gehérig auf.

Schnelligkeit ist bei Winback nicht nur im Spiel selbst,
sondern auch bei der Eingabe der Cheats gefragt. Diese
mussen auf dem ,, Start Driicken”-Bildschirm in der rela-
tiv kurzen Zeit, bevor das Spiel in den Demonstrations-
modus springt, schnell (!) eingegeben werden. Als Be-
statigung fur eine gelungene Eingabe ertdnt ein Schuss.

§ ABGEFAHREN Mit den Cheats kdnnen Sie bei Multiplayer-
Matches sogar als einer der vielen Endgegner antreten.

Trial(Rally)-Modus freischalten
Oben, & (2x), =¥ (3x), €= (4x), dann A gedriickt halten
und abschlief3end Start dricken.

Sudden-Death-Modus freischalten
L2,R2,L2,R2,. @ A. @, A, dann L1
gedrickt halten und abschlieRend Start driicken.

Maximum-Power-Modus freischalten
L1,R2, L2, R2, L2, A @, A, @, dann L1 gedrickt
halten und abschlieRend Start drlicken.

Alle Multiplayer-Charaktere freischalten
Oben, 4 (2x), = (3x), €= (4x), dann @ gedriickt halten
und abschliefend Start driicken.

N AUSGE-
TRICKST Mit
dem Master-

~ cheatsind auch
scheinbar {iber-
méachtige Geg-
ner kein Prob-
lem mehr.

(TR R LT Play Zone
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B UNGEWOHNLICH Ma-

nager und Spieler tra-
gen ihre Differenzen

normalerweise nicht au
L bl BDFL Manager 2001
- LI Fithren Sie Ihren Lieblingsverein zu internationalen Erfolgen.

Sie haben keine guten Spieler, ein altes Stadion und (iberhaupt kein Geld in der Vereinskasse?
Kein Problem! Mit diesen Schummelcodes kdénnen Sie sich in minimaler Zeit einen FuRballver-
ein nach Ihren Wiinschen stricken. Geben Sie einfach folgende Passwérter als Spielernamen
an und schon ist der jeweilige Cheat aktiviert. Als Bestatigung fir eine erfolgreiche Eingabe
erhalten Sie ein akustisches Signal und eine Kurzbeschreibung des gewéhlten Codes.

Cheat-Code Kurzbeschreibung Effekt

FILTHY RICH Haufenweise Kohle Sie haben 1,5 Milliarden DM
Startkapital.

SUPERSTARS Superteam Spieler mit erhéhten
Eigenschaftswerten

BLIND REF Dunkle Aussichten Der Schiri verteilt keine gelben
und roten Karten.

POTIONS Medizinmann Schnelle Geneslng fiir
verletzte Spieler

NO CONSTRUCTION Express-Stadion Schneller Stadionausbau

LUCKY STREAK Sieg, Sieg, Sieg Sie gewinnen jedes Spiel.

EASY LIFE Zuriicklehnen und entspannen Sie haben immer ein optimales

; Team mit optimaler Taktik.

YOU THE DADDY Traumteam Alle Spielertransfers zu ihrem

Team kosten nichts.

HARD AS NAILS Psycho-Team Aggressive Spieler

GEWINNSPIEL BDFL Manager 2001

Gewinnspiel BDFL Manager 2001

Wahrend der erste Teil der FuBballmanagerserie nur in England verdffentlicht wurde und dort groBe Ei
feiern konnte, hat man sich bei Codemasters fur den nun auch in Deutschland ersc

Das gibt es zu gewinnen:

5x das PlayStation-Spiel:

B ZWEIKAMPF Auf dem
Platz geht es nicht
gerade nmperhch Zu.




Rogue Spear ]
Die multinationale Antiterroreinheit Rainbow geht von England aus wieder auf weltweite Streife.

Die folgenden Cheats miissen wéahrend der Ausfiihrungsphase eines beliebigen Levels eingegeben werden. Bei erfolgreicher Eingabe héren
Sie das Zufallen einer Tir als Bestatigung. Durch eine nochmalige Eingabe der Tastenkombination wird der jeweilige Cheat wieder deaktiviert.

Cheat Erklirung Tastenfolge §
Unsichtbarkeit Gegner und Teammitglieder sehen einander nicht mehr. L1, L1,2,12H N 0.0 ';
Unendlich Munition Die Munition wird nicht weniger. L1,R2,L1,R2, . @ 0 B <
Kugelsichere Weste Kugeln verletzen den Spieler nicht mehr. <> 10 0 1 - « -
Gummigeschosse Alle Kugeln sind harmlos. L2, R2,R2, L2, 1T A A ]
Scharfschiitze ‘ Das Fadenkreuz bleibt immer bestehen. i L2, L0, ¢ & &=, L1, L2 -
Sofortiger Sieg Alle Siegbedingungen sind erfuillt. R2, R2, ¢, =, &, = L2, 12 8
Splitterkanone Die Gegner zersplittern, wenn sie getroffen werden. «B«HH>0->0
Mr. Big Head Alle Figuren haben riesige Kopfe. Oben, A, . 1. A, A, L2 R2 ﬁ
)
¥ LEISE RIESELT DER SCHNEE Als Um alle Missionen und Charaktermodelle freizuschalten, missen Sie die- g
Elite-Soldat muss man auch se Codes auf dem Mentibildschirm eingeben. Eine Eingabe wahrend def ' 5

wahrend der kalten Jahreszeit ran. Planungs- oder Ausflihrungsphase eines Auftrags funktioniert nicht!

Alle Missionen auf Schwierigkeitsgrad
~Rekrut” freischalten:
L2,R2,R1, L1, ¢ = 1N

Alle Missionen auf Schwierigkeitsgrad
~Veteran” freischalten:
L2,R2,R1, L1, & =l A

Alle Missionen auf Schwierigkeitsgrad
«Elite” freischalten:
L2,R2,R1, L1, ¢ =< H @

Alle Charaktermodelle auf dem
.Kit”-Bildschirm freischalten:

B INTERESSANTER EFFEKT Einer der Cheats bewirkt, dass die Gegner L2 L1, R1.R2, L2, L1, R1, R2.

bei direkten Treffern wie Glasscheiben zersplittern.

iNFO Aktuelle Codes fiir externe PlayStation-Module
Modul-Schummelecke

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die iiber den Expansion-Port der alten PlayStation
angeschlossen werden. Nur wer eines dieser Gerite, die im Fachhandel erhaltlich sind, besitzt, kann mit den
nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen. Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/
Xploder-Fans finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfiihrliche Llsten zu aktuellen Spielen. Wenn Sie

iiber einen Internetzugang verfiigen, ist das die erste Adresse.

arriors of Might and Magic (PSone)

Das Hack&Slay-Abenteuer bietet neben einigen simplen Rétseln auch je-
de Menge Kémpfe. Wer mit diesen langfristig ein wenig tberfordert ist,
kann sich endlich tiber Unterstiitzung in Form dieser Cades freuen.

0 VERSTEINERT?
Die Medusa ist
ebenso bisartig
wie todlich.




INFO Die Schummelecke fiir Importfreaks

Cheats & Codes fiir Importspiele

Hier finden Sie alle maglichen Tipps und Tricks zu Spielen, die leider noch nicht in Deutschland erschienen
und momentan nur als Japan- oder Amerika-Importversion zu haben sind.

inning Eleven 5 (PS2)
Der FuRballhit aus Japan bietet nicht nur ein einzigartiges FuRballerlebnis, sondern auch einen
hohen Wiederspielwert. Wer es schafft, sich in den Ligen und Pokalturnieren mit verschiede-
nen Teams bei beliebigem Schivierigkeitsgrad durchzusetzen, wird mit vielen Meistermann-
schaften vergangener Tage und einer Menge Bonusspielern fir die Master League belohnt.

o CLASSlc BRAZIL

Wetthewerb, den Sie gewinnen miissen: Bonusteam:

Ligamodus mit beliebigem Team

Européischer Cup (Europamest

W KLASSE ALTHERRENTRUPPE Das Team , Classic Brazil ist an den
|| alten Stars und den interessanten Frisuren gut zu erkennen.

Cheats & Codes JEF{4T

American Cup (Siidamerika

AAmerican |

Wenn Sie die obere Klasse der Master League gewonnen haben, erhalten Sie Zugriff auf 33 weitere internationale Stars, die in einem
zusdtzlichen Team erscheinen. Darunter befinden sich beispielsweise Michael Laudrup, Jean-Pierre Papin oder Roberto Baggio.

Gauntlet: Dark Legacy

Mit diesen Cheats kleiden Sie lhre Helden neu ein und verhelfen ihnen zum Sieg!

Wie der direkte Vorgénger Gauntlet Legends bietet auch der aktuelle Titel der Arcade-Action-Serie auf der Kon-

sole wieder jede Menge Cheat-Codes, die das Durchspielen des Abenteuers erheblich erleichtern. Dazu kom-

men noch viele zusétzliche Kostiime, die Sie Ihrem persénlichen Helden anziehen diirfen. Die Eingabe der Codes er-
folgt auf dem Charakterauswahlbildschirm. Geben Sie einfach den gewiinschten Code als Charakternamen an.

Cheat-Code Effekt Cheat-Code Effekt
INVULN  Unbesiegbarkeit 10000K 10.000 Goldstticke pro Level erhalten
SSHOTS  Unbegrenzter Superschuss mit EGG911 .Pojo, das Huhn”
der grofRen Armbrust ICE600 Zwerg als Hofnarr
MENAGE Unbegrenzter Dreifachschuss NUDO069  Zwerg in SM-Kostiim
REFLEX Unbegrenzter Reflektionsschuss STX222 Hofnarr als lachelnde Streichholzfigur

TANGEL  Unbegrenzter Schutz gegen den Tod KJH105 Hofnarr als Streichholzfigur mit
000000 Unbegrenzte Unsichtbarkeit Baseball-Kappe
PEEKIN Unbegrenzte Rontgenstrahlensicht PNK666 Hofnarr als Streichholzfigur mit Punkfrisur

PURPLE Unbegrenzter Turboboost BAT900 Ritter als romischer Centurio
DELTA1 Unbegrenzte Moglichkeit, Gegner zu schrumpfen TAK118 Ritter als Ninja

ALLFUL Unbegrenzter Vorrat an Schlisseln . STG333 Ritter als glatzkopfiger Mann mit norma-
y ; und Tranken ‘ len StraRenklamotten (Sean Gugler)
& ‘ XSPEED  Unbegrenzte Fahigkeit, schnell laufen KAO292  Ritter als Bedienung mit orangem
zu kénnen Minirock

QCKSHT  Unbegrenzte Féhigkeit, Gegenstande CSSs222 Ritter in normalen StraRenklamotten
schnell werfen zu kénnen (Chris Sutton)
ARV984 Ritter in normalen StraRenklamotten
DIB626 Ritter in normalen StraRenklamotten

mit Baseballmiitze
RIZ721 Ritter als Football-Quarterback
SJB964 Ritter in schwarzem Karate-Outfit

mit Doppelsense
DARTHC  Ritter in schwarzem Qutfit und Cape
TWN300  Walkire als Tod mit blutiger Sense
AYA555 Walkure als japanisches Schulmadchen
CEL721 Walkiire als Cheerleaderin
CAS400 Krieger in Oger-Kostim
MTN200 Krieger als Orc-Boss

ter Nahkampf- : RAT333  Krieger mit Rattenkopf
charakter. 5*1*'—!’-'—— G o o A o s o = g
mansl G dae D AR 4 { GARM99 Béser Zauberer

i f | <
QN li?]]})n 6;3[] “ | }[ ’ GARMO0 Zauberer als untoter Lich
= : DES700

Zauberer als Pharao
 BRING OUT THE GIMP! Der Zwergenkimpfer sieht in seinem SKY100 Zauberer als Alien

Sadomaso-0utfit noch viel fieser aus als sonst. SUMZ24 75l Berer s SUrARar

4 2
W SCHLAGER- - %
# TYP Der Krieger 1 1]
b ist ein exzellen- . |
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Simpsons
Wrestling

LE00T Die gelbsten Zeichentrickcha-
raktere der Welt ermitteln den Wrest-
ling-Champ von Springfield.

Das Wrestling-Vergntigen mit vielen Charakte-
ren aus der bei Jung und Alt beliebten Fern-
sehserie ist fUr Fans ein absolutes Muss. Da-
‘mit Sie all Ihre Lieblingsfiguren auch im Ring
steuern dirfen, missen sie aber erst freige-
spielt oder durch diesen nitzlichen Cheat frei-
geschaltet werden. Auf dem Startbildschirm
driicken Siedazu @, 1. 1. 4. 4. €, =, &, =,
Wenn Sie die Tastenfolge richtig eingegeben
haben, kénnen Sie im Hauptmend jetzt die Op-
tion ,Bonus Match Up” anwahlen. Sie haben
jetzt Zugriff auf alle Charaktere und Arenen.

INFO Lesertipps
Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt? Oder ein niitzliches Passwort
herausgefunden? Dann lassen Sie andere Leser an lhrem Wissen teilhaben.

Zone of the Enders

e

Ihnen unter anderem schnellen Zugang zu
heiBen Zweispielerduellen.

Den Duellmodus schalten Sie normalerweise frei, indem
Sie das Spiel auf einem beliebigen Schwierigkeitsgrad
durchspielen. Alternativ dazu kdnnen Sie auch auf dem
Titelbildschirm folgende Tastenkombination driicken:
@ X226 1L Tundt

§ SCHLAGABTAUSCH Im Versus-Mode liefern Sie
sich heiBe Schlachten mit beliebigen Frames.

Sie haben jetzt Zugriff auf alle Frames und Arenen.
Wenn Sie im Einzelspielermodus nicht so recht voran-
kommen und lhnen dazu noch standig die Munition ausgeht, kénnen Sie mit diesem Cheat lhren Kampffahigkeiten
etwas nachhelfen. Pausieren Sie dazu ein laufendes Spiel und driicken dann:

L1, L1, L2 L2, L1, R1, L1, R1, R2, R1.

Cheats & Codes JEVR{LE

Sie erhalten bei jeder Eingabe dieser Tastenfolge volle Gesundheit und Munition. Sie sollten dabei aber beachten,
dass bei jeder Eingabe Ihre Kampfeinschatzung, die Sie am Ende des Spiels erhalten, um eine Stufe sinkt.
Stephanie Wirkens

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. Da diese bei Abdruck honariert werden
vergessen Sie hitte nicht, Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben. :

Computec Media * Redaktion Play Zone
. Kennwort Lesertipps * RoonstraBe 21 « 90429 Niirnberg
E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!

1 SCHOTT]SCHES KRAFTPAKET i
Hausmeister Willy macht im
Ring mit Homer, was er will.

Erce Enik — Elke Erb - Steffen Félsch — Margit Haller — Per Heckel — Christian Funke — Marc Kriiger — David Nast
— Martin Richter — Heidi Weiss

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen kénnen leider nicht honoriert werden.

Unreal Tournament
Endlich hélt der begehrte Ego-Shooter auch auf deutschen Konsolen Einzug.

Fir alle Fans des 3D-Shooters aus dem Hause Infogrames haben wir zum Deutschland-
start noch einmal alle Cheats zum Ballervergniigen zusammengestellt. Sie unterscheiden
sich in keiner Weise von denen, die wir lhnen schon vor nicht allzu langer Zeit in der
Importrubrik der Cheat-Sektion im Heft vorgestellt haben. Frohes Ballern!
I CAPTURE THE FLAG
Nur die Besten setzen
sich bei diesem
Spielmodus durch.

Um die folgenden Mutatoren freizuschalten, missen Sie diese Tasten-
kombinationen auf dem Titelbildschirm eingegeben:

00.0..1711.00ud®
ENOOENNMO O
Rechts, ¢ = ¢, = ¢« @ ® und @

Fatboy Mutator
Stealth Mutator
Big Head Mutator

Um die folgenden Cheats zu aktivieren, missen Sie ein Spiel beginnen, es
dann pausieren und die Tastenfolgen auf dem Pause-Bildschirm eingeben:

God Mode

Maximale Munition

Level iiberspringen

Alle Charaktere freischalten

He-»>«0udl

Rechts, ¢+ @, @, @, € und =
Unten, 1+, =, ¢, & =22 und @
Rechts, 2. @, @, &, = und @

Wem es nicht genug ist, Level einfach Uberspringen zu kdnnen oder das Spiel
mit den obigen Cheats zu I6sen, der kann wahlweise auch alle Levels freischal-
ten. Dazu starten Sie ein neues Spiel, speichern an einem beliebigen Punkt
ab und kehren zum Hauptmen zuriick. Gehen Sie jetzt auf den ,, Spiel fort-
setzen"-Bildschirm und wahlen Sie lhren Spielstand an (nicht auswahlen).
Dricken Sie jetzt 4, +, T, 4, =, 4, € und 1.

Alle Levels des Spiels sollten jetzt frei anwéhlbar sein.
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Onimusha -

Warlords

» GENRE
Action-Adventure

e Mit dieser Komplettiosung finden
Sie alle Gegenstidnde und besie-
gen auch den schwersten Gegner.

»INTERNET
WWW.capcom.com

Allgemeine Tipps

Wann benut- Vergeuden Sie keine Muni- einem Kampf hervorgehen.
ze ich den tion flir die normalen Geg- Achten Sie deshalb darauf,
Bogen und ner. Setzen Sie nur dann den dass Sie Medizin zu sich
die Flinte? Bogen bzw. die Flinte ein, nehmen, wenn der Ener-

wenn sich feindliche Bogen- giebalken fast leer ist.
schiitzen auf den Dachern
befinden oder Sie gegen Wozu dienen Waéhrend des Spiels finden
einen Zwischengegner die blauen Sie insgesamt 20 blaue
kampfen mussen. Steine? Steine. Wenn Sié alle ein-
: gesammelt haben, kénnen
Wo sind Halten Sie nach Vasen, Sie, nachdem Sie das Spiel
Gegenstiin- Holz_wénden und Kisten einmal durchgespielt haben,
de ver- Ausschau, die Sie mit lhrem das Minispiel , Oni-Spirits”
steckt? Schwert zerschlagen kon- spielen. Wo sich die einzel-
nen. Haufig verbergen sich nen Steine befinden, erldu-
darin nltzliche Gegenstande. tern wir im Text. Die Fund-
_orte finden Sie auf der
Wozu Wenn Sie im Besitz eines Karte markiert.
dient der Talismans sind, heben Sie
Talisman? diesen bis zum Endgegner Wann soll Sammeln Sie nur dann die
auf. Der Talisman erweckt ich die Seelen der verblichenen
Sie wieder zum Leben, Seelen ein- Gegner ein, wenn sich kein
wenn Sie als Verlierer aus sammeln? weiterer Gegner in unmit-

Wann soll
ich blocken?

Wie erledige
ich schneller
einen

Gegner?

Wie gelange
ich an viele

Seelen?

Auf welche

Schwerter
verteile ich
die Seelen?

Wie viel
Energie be-
sitzen die
Schwerter?

telbarer Nahe befindet.
Halten Sie dazu etwas Si-
cherheitsabstand zu den
noch lebenden Kontrahen-
ten, damit diese Sie nicht
erwischen.

Machen Sie sich mit dem
Block vertraut und setzen
Sie ihn haufig ein. Dricken
Sie dazu die L1-Taste auf
Ihrem Gamepad. Sogar An-
griffe von hinten kdnnen
Sie damit abwehren.

Versuchen Sie, den Gegner
immer mit einem Todesstofl?
zur Strecke zu bringen. Schla-
gen oder treten Sie den Kon-
trahenten zu Boden und
dricken Sie die Angriffstaste.
Ein Damon zum Beispiel gibt
auf diese Weise haufig mehr
Seelen frei. Bedenken Sie
aber, dass Sie wahrend eines
TodesstoRRes ein ungeschiitz-
tes Ziel fir die anderen Geg-
ner abgeben.

Eine weitere Mdglichkeit,
um an viele Seelen zu
gelangen, ist die Konter-
attacke. Warten Sie so
lange, bis der Gegner Sie
angreift, und unterbrechen
Sie seinen Angriff mit ei-
nem Schwerthieb. Sie
kénnen auf diese Weise
den Gegner mit einem Hieb
erledigen. Dieser Angriff
bedarf einiger Ubung, da
hier das richtige Timing
gefragt ist.

Verteilen Sie die gesammel-
ten Seelen gleichméRig auf
die Schwerter und Orbs.
Sonst werden Sie spéater
Schwierigkeiten haben, ei-
nige versiegelte Tiren zu
6ffnen. Verteilen Sie so vie-
le Seelen, bis der ndchste
Level erreicht ist, und ver-
geben Sie erst dann die
weiteren Seelen an ein an-
deres Schwert oder einen
anderen Orb.

Auch wenn die Magie eines
Schwertes aufgebraucht ist,
sind die Energiebalken der
anderen Schwerter immer
noch komplett gefilit.
Wechseln Sie deshalb
wahrend des Kampfes von
einem verbrauchten
Schwert zu den anderen
Schwertern, um deren Spe-
zial-Attacke einzusetzen.



Samanosuke

Kaede

Kann ich das
Spiel auch
einfacher
spielen?

Welche
Waffen
gibt es?

Raizan-
Schwert

Enryu-

Schwert

i .

Bonuskostiime
Nachdem Sie das Spiel
durchgespielt haben, kén-
nen Sie es erneut starten
und zwischen den beiden
Optionen ,Normal” und
~Spezial"wahlen. Wenn
Sie sich flr die Spezial-
Variante entscheiden,
steckt Samanosuke in
einem niedlichen Panda-
kostim.

Wenn'Sie das Spiel mit der
Bewertung S absolvieren,
erhélt Kaede neue Kleidung.

Wimpy Cheat

Es gibt einen kleinen Trick,
damit Sie das Spiel auch auf
einer leichteren Schwierig-
keitsstufe spielen kénnen.
Wenn Sie es schaffen, dass
Ihr Charakter innerhalb einer
Spielstunde das Zeitliche
segnet, steht flr einen Neu-
start die Schwierigkeitsstufe
LEinfach” zur Verfligung.

Die Waffen

Zu Beginn besitzen Sie

nur ein normales Schwert,
das nicht viel Schaden an-
richtet und Gber keine magi-
schen Fahigkeiten verflgt.
Im Verlauf des Spiels finden
Sie aber drei weitere
Schwerter und ein Bonus-
schwert, wenn Sie

die Dark Realm Tour bis zur
letzten Ebene spielen.

Das Raizan-Schwert beher-
bergt einen Blitzzauber. Es
ist hinsichtlich der Ge-
schwindigkeit und der Star-
ke eine Kombination aus
dem Feuer- und dem Wind-
Schwert.

Dieses Katana ist mit einem
Feuerzauber ausgestattet.

Schippuu-

Schwert

Bishamon-

Schwert

Es ist zwar behébiger im
Kampf, birgt aber mehr Kraft
in sich. Daher ist dieses
Schwert eher fiir groRe
Gegner geeignet, die sich
Ihnen einzeln in den Weg
stellen.

Das mit zwei Klingen be-
stlickte Schippuu-Schwert
ist die schnellste Waffe
und daher perfekt fiir den
Einsatz gegen eine Horde
von Gegnern geeignet. Es
ist mit einem Wirbelzauber
besttickt.

Dieses Schwert erhalten

Sie nur dann, wenn Sie die
Dark Realm Tour absolvieren
und auf der 20. Ebene das
Bishamon-Ocriana aus der
Kiste nehmen. Kurz bevor
Sie dann dem Endgegner
entgegentreten, kdnnen

Wo ist die
Heilpflanze?

Wo befindet
sich die
Karte?

You got the Bishamon Sword.

Sie mit diesem Gegenstand
eine Tur 6ffnen, hinter der
sich das machtige Katana
befindet.

Nanamagari

Folgen Sie dem Pfad, bis
Sie an den Rand des Waldes
gelangen. Dort finden Sie
eine Heilpflanze, die Sie

in Ihr Inventar aufnehmen.
Springen Sie anschliefend
in das Loch im Boden.

Und. Temple

Am Treppenansatz steht
eine Kiste, in der Sie die
Karte fr diesen Bereich
finden. Gehen Sie die Trep-
pe hinauf und nehmen Sie
die Schriftrolle von dem
Altar, woraufhin sich der
Altar zur Seite bewegt und
einen Durchgang freigibt.
Gehen Sie zuerst nach

Und. Temple Map

Sx - Blauer Stein

1
2
3
4
5

- Karte

- Seyra

— Thunder Orb
- Buch

— Strickleiter

e
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Trickkiste #17

Trickkiste #2

Wo benutze
ich die
Strickleiter?

rechts und nehmen Sie den
ersten blauen Stein.

Nachdem Sie |hr Schwert
mit dem Shiden-Orb aufge-
rUstet haben, versuchen Sie
Ihr Glick an der Trickkiste.
Die Kombination dafur lau-
tet: links, rechts, links. Zur
Belohnung erhalten Sie eine
Strickleiter.

South Area

Nachdem Sie sich zu Beginn
dieser Sektion das Magie-
Juwel aus der Kiste genom-
men haben, gelangen Sie

zu einer weiteren Trickkiste.
Darin befindet sich ein Kraft-
Juwel. Um die Kiste zu 6ff-
nen, ordnen Sie die Symbole
von links nach rechts in fol-
gender Reihenfolge an:

3, 6, 8. Die Ziffer steht fur
die Position der Zeichen.
Erweitern Sie anschlieRend
Ihr Schwert am Speicher-
Spiegel. Auf der Briicke
zerschlagen Sie die Holz-
wande. Hinter einer der
Wande befindet sich eine
Kiste mit der Karte dieser
Region.

Begeben Sie sich zu Punkt
A auf der Karte uhd benut-
zen Sie die Strickleiter bei
der eingestlrzten Mauer.
Neben dem Speicher-Spie-

INFO ERSTER ZWISCHENGEGNER

Dieses Monster ist trotz seiner méchtig groRen Waffen
relativ leicht zu besiegen, da es sehr langsam ist. Setzen
Sie zu Beginn des Kampfes die Spezial-Attacke ein und
laufen Sie auBer Reichweite des Geaners, damit Sie un-
gestort die Seelen einsammeln kinnen. Stiirmen Sie
danach auf den Riesen zu, damit er nach Ihnen schisgt.
Wenn er mit seiner Keule ausholt, laufen Sie einfach an
ihm vorbei und verpassen ihm ein paar Hiebe in die Seite
ader den Riicken. Schlagen Sie aber niemals hdufiger als
drei Mal zu, da er Sie sonst mit seiner Keule trifft. Nach
einiger Zeit wird er schneller in seinen Bewegungen und

rennt auf Sie zu. Machen Sie einen Schritt nach links oder

rechts, um dem heranstiirmenden Koloss auszuweichen.

Trickkiste #3

Wo ist der
Feuer-Orb?

gel steht eine weitere Trick-
kiste.

Setzen Sie die Symbole von
rechts nach links in folgen-
der Reihenfolge: 4, 1, 6. In
der Truhe befindet sich ein
weiteres Starke-Juwel, mit
dem Sie Ihren Gesundheits-
balken erweitern kdnnen.
Zerschlagen Sie anschlie-
fend die Holzkisten und
heben Sie die Medizin auf.
Hinter dem Tor erwartet Sie
der erste Zwischengegner.

Folgen Sie dem Gang und
zerschlagen Sie die Vasen.
Dort finden Sie den zweiten
blauen Stein. Im anschlie-
fenden Raum befindet sich
der Feuer-Orb, mit dem Sie

South Area Map

Sx — Blauer Stein
M -Maedizin

- Fire Orb

- Journal

- Juwel

- Juwel

- Karte

- Steinplatte

Wo ist die
Karte der
Festung?

Trickkiste #4

Soll ich das
Seil durch-
trennen?

Wie erledige
ich die bei-
den Damo-

nen?

die rot markierten Tlren 6ff-
nen kénnen. Laufen Sie nun
zum Eingang der Festung
und 6ffnen Sie das Tor mit
dem Flammenschwert.

Keep

Nach dem Kampf betreten
Sie die zweite Tur zu lhrer
Linken und nehmen die Kar-
te aus der Kiste. Bei dem
glitzernden Brunnen kénnen
Sie Ihre magische Energie
wieder aufflllen. Verlassen
Sie den Raum und gehen
Sie durch die Doppeltir auf
der linken Seite.

Begeben Sie sich zu Raum
B, aber vergessen Sie nicht,
den dritten blauen Stein zu
nehmen und die Kiste auf
dem Weg zu durchsuchen.
In dem Raumangekommen,
6ffnen Sie die Trickbox mit
der Kombination: links,
rechts, links, rechts, rechts.
Sie sind nun im Besitz des
Bogens.

Wichtig: Durchschneiden
Sie nicht das Seil, das von
der Decke hangt. Gehen Sie
stattdessen die Treppe hi-
nauf und nehmen Sie das
Juwel aus dem Eimer. Wenn
Sie das Seil jedoch vorher
durchschneiden, gelangen
Sie erst im spéateren Verlauf
des Spiels an das Juwel.
Nachdem Sie den Raum
wieder verlassen haben,
6ffnen Sie die rot markierte
Tur und treten hindurch.

Sie werden nun Zeuge, wie
zwei Soldaten von Dédmonen
angegriffen werden. Erledi-
gen Sie die beiden Ddmo-
nen mit dern Bogen. Die
beiden Scldaten lassen als
kleines Dankeschon eine



Sx — Blauer Stein
M - Medizin

P - Munition

- Karte

- Dark Realm

- Journal

— R. Crest Piece 1
- Juwel

- Juwel

- Juwel

- Heilige Riistung
- Shippuu

1
2
3
4
5
6
7
8
9

Heilpflanze und einen Juwel
liegen. Damit Sie den Damo-
nen vor der TUr mit einem
Pfeil treffen, missen Sie
vom eingestirzten Teil der
Galerie aus schieRRen. Nach
dem Kampf holen Sie die
beiden Gegensténde. An-
schliefend offnen Sie die
mit zwei Orbs versiegelte Tiir
mit dem Flammenschwert.
Sammeln Sie im folgenden
Gang alle Gegenstande ein
und vergessen Sie nicht den
vierten blauen Stein. Wenn
lhr Katana noch nicht die
zweite Magiestufe erreicht
hat, laufen Sie durch die Fes-
tung und lassen sich auf eini-
ge Kémpfe ein. Dadurch er-
halten Sie gentigend Seelen,
um |hr Schwert aufzuriisten.

Hebelratsel

Wie Iése ich Kurz darauf finden Sie sich

das Hebel- zusammen mit Kaede in
ritsel einem vergitterten Raum

wieder. Betatigen Sie den
Hebel und laufen Sie in den
ndchsten Bereich. Ziehen
sie dort an dem ersten He-
bel und lassen Sie hinterher

Samanosuke den zweiten

Hebel ziehen. Im folgenden

Abschnitt sehen Sie drei

Hebel. Betétigen Sie zuerst

den hinteren und 6ffnen Sie

die Kiste. Darin befindet

sich die heilige Ristung. :

Ziehen Sie anschliefzend Wo geht es
den ersten der drei Hebel lang?

und zum Schluss den Hebel
an der Tar. Im nachsten
Raum stecken Sie die Ker-
zen mit der Spezialattacke
des Flammenschwerts an.

Bodenplatten
Nachdem Sie den Raum
verlassen haben, stehen Sie

LG TG TR Onimusha - Warlords
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in einem Gang, dessen
Boden aus Platten besteht.
Zwischen den normalen
Platten befinden sich helle
und dunkle Platten. Die
hellen (Beispiel A) 6ffnen
alle horizontal und vertikal
angrenzenden Bodenplat-
ten und die dunklen (Bei-
spiel B) 6ffnen die angren-
zenden, diagonal verlaufen-
den Platten. Sie missen
nun einen der beiden Cha-
raktere zu der Tlr auf der
anderen Seite des Raumes
lotsen, ohne dass er in ei-
nes der Locher stlrzt. Da
die Platten von Spiel zu
Spiel unterschiedlich an-
geordnet sind, kdnnen wir

- Ihnen keine genaue Weg-

| beschreibung geben.

INFO ZWEITER ZWISCHENGEGNER

Mit den gesammelten Juwelen miissten Sie gentigend
Energie besitzen, um den Zwischengegner mit den
Spezialattacken zu erledigen. Wenn die Energie eines
Schwertes aufgebraucht ist, setzen Sie einfach das
nachste Schwert ein. Wenn Sie jedoch keine Energie
mehr fir die Schwerter haben, traktieren Sie den D4-
monen mit dem Raizan-Schwert, um schnelle Attacken
auszufiihren. Laufen Sie aus dem Gefahrenbereich,
-wenn Sie die Seelen einsammeln wollen. Achten Sie
besonders auf die Wirbelattacken. Wenn Sie geniigend
Abstand zu dem Gegner halten, kann lhnen der Wirbel
keinen Schaden zufiigen. Am Ende erhalten Sie das
Shippuu-Katana.

Was mache
ich beim
Schieberitsel?

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schieberatsel

Im angrenzenden Raum be-
findet sich Samanosuke in
einer Falle, die sich langsam
mit Wasser flillt. Kaede muss
ein Schieberétsel I6sen, um
das ausstromende \Wasser
zu stoppen. Sie missen ver-
suchen, die zwei Halften des
Symbols im unteren Teil des
Kastens zusammenzufigen.

Schieben Sie die kleinen
quadratischen Holzer nach
ganz unten und bewegen Sie
die hochkant stehenden Hol-
zer auf der linken Seite nach
rechts. Ein Teil des Symbols
musste jetzt in der Mitte des
Feldes stehen.

Die drei oberen Klotze
ordnen Sie alle auf der lin-
ken Seite an. Die hochkant
stehenden Holzer auf der
rechten Seite sowie das
rechteckige Stlick darunter
bewegen Sie nach oben und
schieben die kleinen Quadra-
te darunter.

AnschlieRend bewegen Sie
das linke Stlick des Symbols
nach unten in seine endgl-
tige Position. Die Licke im
oberen Bereich flllen Sie
mit den hochkant stehenden
Holzern der rechten Seite.
Den freien Platz neben dem
linken Symbol besetzen Sie
mit dem Stlick darliber und
schieben das rechte Symbol
an dessen urspringliche
Stelle.

Jetzt missen Sie nur noch
die Holzer der rechten Seite
nach oben bewegen, den
Platz neben dem linken Sym-
bol freimachen und das rech-
te Symbol herunterziehen. Da
Samanosuke jetzt wieder frei

Wie 6ffne
ich die Tiir
" mit dem
Symbol?

Wo befindet
sich das
letzte
Stiick?

Wo finde ich
Munition fiir
die Flinte?

ist, betreten Sie den nédchsten
Raum. Ziehen Sie an der Kor-
del, um alle vorherigen Fallen
zu entscharfen und eine Trep-
pe herabzulassen.

Nachdem Sie die Treppe hi-
naufgestiegen sind, setzen
Sie das ,R. Crest Piece” in
der Doppeltlr ein. Steigen
Sie anschlieRend die Leiter
hinab und folgen Sie dem
Gang bis zu der Kiste. Darin
befindet sich ein weiteres
Stérke-Juwel. Laufen Sie
dann in die andere Richtung
und 6ffnen Sie die Geheim-
tlr zum Kartenraum. Verlas-
sen Sie den Raum und hel-
fen Sie dem Soldaten im
Kampf gegen die Ddmonen.
Zum Dank erhalten Sie einen
weiteren Kécher mit Pfeilen.
Betreten Sie dann wieder
den Kartenraum, laufen Sie
bis zur zweiten Leiter zurlick
und steigen Sie diese hinab.

Hier finden Sie das noch feh-
lende , L. Crest Piece”, das
Sie in die verschlossene Tir
einsetzen. Bahnen Sie sich
lhren Weg bis zur nachsten
Treppe und sammeln Sie
zwischendurch den flnften
blauen Stein ein. In Raum C
auf der Karte nehmen Sie die
Medizin aus der Kiste und
zerschlagen die holzernen
Trennwande. Dahinter befin-
det sich ein kleiner Altar, aus
dem Sie Seelen schopfen
kdnnen. Speichern Sie jetzt
auch |hren Spielstand, da Ih-
nen kurz darauf ein Kampf
gegen einen Zwischengeg-
ner bevorsteht.

Offnen Sie die griin mar-
kierte Tur. Nach einer Zwi-
schensequenz befinden Sie
sich im Erdgeschoss des




Wie passiere
ich die
schwingen-
den Beile?

Hauses. Gehen Sie erneut in
das Obergeschoss, um den
grin markierten Raum zu
durchsuchen. Hier finden Sie
einen Beutel Munition fir die
Flinte. Laufen Sie danach zu
Raum D und &ffnen Sie die
Siegel mit lhrem Schwert.

Keep Underworld
Folgen Sie dem Gang und
nehmen Sie die Heilpflanze
aus der Kiste. Bahnen Sie
sich mit lhrem Schwert ei-
nen Weg durch die Tentakel
und schnappen Sie sich das
orangefarbene und das griine
Buch aus dem Regal. Im
zweiten Regal liegt ein wei-
teres Byakko. Gehen Sie in
Raum E und durchtrennen
Sie das Seil mit einem Hieb
Ihres Schwertes. Nehmen
Sie anschlieftend den ,,Ro-
sary of Com."” an sich.

Holen Sie sich die , Purifier
Bell” aus dem letzten Raum.
Dadurch 16sen Sie eine Falle
aus. Sie missen nun an
schwingenden Beilen vorbei,
um die Tlr zu erreichen. Stel-

Sx — Blauer Stein

M - Medizin

1 - Rosary of Com.
- Karte
— Purifier Bell

- Evil Plate

- Holzleiter

2
3
4 - Blauer Schliissel
5
(3

Wo ist der
blaue
Schiliissel?

Trickkiste #5

len Sie sich dazu dicht an die
Wand und warten Sie, bis
das Beil aus dieser Wand
ausgetreten ist. Laufen Sie
dann in den Abschnitt vor
dem nachsten Beil. Versu-
chen Sie nicht, alle Beile in
einem Durchgang zu passie-
ren. Benutzen Sie die ,,Puri-
fier Bell” anschlie3end an
der Tur, die durch gequélte
Seelen versperrt wird, und
betreten Sie den Raum da-
hinter.

Offnen Sie die griin markier-
te Tlr und nehmen Sie das
Byakko und das Buch der
Apokalypse an sich. Verges-
sen Sie aber nicht, den sechs-
ten blauen Stein aus der Ei-
sernen Jungfrau zu nehmen.

Die Trickbox 6ffnen Sie mit
der Kombination, Mitte, links,
rechts. Darin befindet sich
der blaue Schlissel, mit dem
Sie die Tur an Punkt F 6ffnen
kénnen. Schnappen Sie sich
zuerst den siebten blauen
Stein, bevor Sie die Tur mit
dem Schllssel 6ffnen.

Wis-wardu
ich mit den
Gegnern

" fartig?

Keep Und. Map

T

Kaede

Laufen Sie mit Kaede zu
Punkt G der South Area Map
und 6ffnen Sie die Tur mit
dem roten Schlussel.

West Area

Legen Sie sich auf dem Weg
mit so wenig Damonen wie
moglich an. Laufen Sie statt-
dessen an ihnen vorbei. Off-
nen Sie die Kiste und ver-
stauen Sie die Heilpflanze

in Ihrem Inventar. An der
nachsten Ecke finden Sie
den achten blauen Stein
unter einem der Strducher.
Folgen Sie dem Weg und
helfen Sie den Soldaten im
Kampf gegen die Damonen-
brut. Daflr erhalten Sie ei-
nen Soul Absorber. Klettern
Sie die Leiter hinauf und
gehen Sie in den nachsten
Raum, in dem Sie |hren Spiel-
stand speichern kénnen und
die ,West Area Map” in ei-
ner Kiste finden. Begeben
Sie sich anschlieRend zuriick
zum Schauplatz des verheri-
gen Kampfes und 6ffnen Sie
die Doppeltir. Im Garten

(OTUTI S GHTLTR Onimusha - Warlords
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Sx — Blauer Stein
M - Medizin

P - Munition

1 - Sacred Knife
2 -Juwel

3 - Zahnrad

finden Sie noch einige n(itzli-
che Wurfgeschosse flr
Kaede.

Die Trickbox 6ffnen Sie
mit der Komibination, 5, 7,
2, die Sie von rechts nach
links eingeben miissen. In
der Kiste liegt ein weiteres
Magie-Juwel. Nachdem Sie
dem toten

Soldaten das Zahnrad abge-
nommen haben, laufen Sie
zu Raum H und 6ffnen das

Trickkiste #6

West Area Map

Wie éffne
ich die Tiir
| in der

GieBRerei?

i

$15

7

LD,

Regal an der rechten Wand.
Hier setzen Sie das Zahnrad
ein und ziehen an der Schnur.
Daraufhin 6ffnet sich ein Ge-
heimgang, in dem Sie den
neunten blauen Stein und
die ,Silver Plate"” finden.
Wenn Sie sich noch ein we-
nig in dem Raum umsehen,
finden Sie auch etwas Lek-
tiire. AnschlieRend betreten
Sie Raum I

Gehen Sie zu der Kette
und ziehen Sie daran, so-
bald die erste Flamme er-
loschen ist. Auf der ande-
ren Seite befindet sich ein
weiterer Raum. Hier neh-
men Sie sich die , Golden
Plate” und zerstdren die
Holzkiste, um eine weitere
Heilpflanze freizulegen.

Mit einem Zug an der Kette
6ffnen Sie die Tur wieder.
Laufen Sie dann zu der Stel-
le, an der Sie das Zahnrad
erhalten haben, und platzie-
ren Sie die , Golden Plate”
links und die ,Silver Plate”
rechts neben dem Tor. Ge-
hen Sie durch die erste Tur
und nehmen Sie den zehn-
ten blauen Stein neben der
Treppe an sich.

—

S9

10

s

P

i

4 - Dark Realm

5 -Vision Staff

6 - Golden Plate

7 - Karte

8 - Statuen-Kopf

9 - Silver Plate

10 Decorative Sword

Trickkiste #7

Die Trickkiste im Oberge-
schoss 6ffnen Sie mit der
Kombination, Mitte, links,
links, rechts, rechts. Darin
befindet sich das ,Sacred
Knife”. Gehen Sie die Trep-
pe wieder hinab und folgen
Sie dem Gang. Am Ende
befindet sich ein Genbu-
Buch und ein paar Kunais.
Jetzt kénnen Sie das Kel-
lergeschoss betreten.

Dort erwartet Sie nach
einer kleinen Zwischen-
sequenz ein Ninja. Lassen
Sie Kaede im geblockten
Zustand verharren und war-
ten Sie, bis der Ninja sicht-
bar wird und eine Attacke
ausfihrt. Jetzt kdnnen Sie
eine Dolchkombo anwen-
den. Wenn der Ninja wie-
der unsichtbar wird, lassen
Sie Kaede wieder blocken.
Diese Taktik wiederholen
Sie so lange, bis der Ninja
erledigt ist.

Samanosuke

Nun miissen Sie Samano-
suke aus der Unterwelt
der Festung befreien.
Speichern Sie Ihren Spiel-
stand und nehmen Sie die
Medizin aus der Kiste.



Gehen Sie nach dem Kampf
die Treppe hinauf und neh-
men Sie die , Evil Plate”
und die Holzleiter an sich.
Die Leiter missen Sie kurz
darauf vor dem Abgrund
aufstellen und hinaufklet-
tern. Da Sie jetzt im Besitz
der ,Evil Plate” sind, kénnen
Sie die Dark-Realm-Tour in
Angriff nehmen.

Begeben Sie sich in den
West-Area-Bezirk und o6ffnen
Sie die blau markierte Tdr. In
dem Raum steht ein kleine
Statue, aus der Sie Seelen
saugen konnen. In der Kiste
finden Sie den , Vision Staff",
der die blauen Steine fiir Sie
sichtbar macht. Wenn Sie den
Raum verlassen, schnappen
Sie sich den 14. blauen Stein.
Laufen Sie anschlieffend in
den ,West-Area-Bezirk”, zu
der Stelle, an der Sie die Karte
fir diesen Bereich gefunden
haben. Entriegeln Sie die rot .
markierte Tur, Offnen Sie die
Kiste und nehmen Sie die
Medizin heraus.

Wo ist der Zerschneiden Sie anschlie-
15. blaue Rend das Seil, damit die D&-
Stein? monen von der Holzwand

: Wie gelange
ich an die
Flinte?

Uberrollt werden. Unter der
Holzwand finden Sie den
15. blauen Stein. Im nach-
sten Abschnitt treffen Sie auf
vier starke Gegner. Laufen
Sie auf die drei kleineren
Gegner zu und setzen Sie
mehrmals die Windattacke
ein. Mit dem Flammen-
schwert erledigen Sie da-
nach die restlichen Gegner.

Schnappen Sie sich das
.Dekorative Sword"”, den
Kopf der Statue und die Pa-
tronen. Kehren Sie dann in
den Raum mit der kopflosen
Statue zurlck und setzen
Sie den Kopf auf den Hals.
Im hinteren Teil des Rau-
mes hebt sich nun das Git-
ter, das zuvor den Weg zur
Kiste versperrt hat. In der
Kiste finden Sie die Flinte.
Als Nachstes flhrt Sie |hr
Weg zurlick in die Festung.
Dort setzen Sie die , Evil
Plate” in die verschlossene
Tur ein. Verlassen Sie da-
nach die Festung und lau-
fen Sie nach unten. Nach
einem Gefecht gegen zwei
Insekten platzieren Sie das
. Dekorative Sword” in

der Steinplatte.

INFO DRITTER ZWISCHENGEGNER

Mit der richtigen Strategie und der richtigen Waffe ist
der Kampf gegen den Doppelganger nicht allzu schwer.
Nehmen Sie das Shippuu zur Hand, da es bei dieser Aus-
einandersetzung vor allem auf schnelle Attacken an-
kommt. Halten Sie das Schwert zum Blocken bereit und
warten Sie, bis lhr Doppelganger seinen Angriff beendet
hat. Schlagen Sie dann so lange auf ihn ein, bis er lhren
Angriff blockt. Setzen Sie dann ebenfalls wieder den
Block ein. Wenn |hr Doppelgénger einen Zauber auf

Sie anwendet, kénnen Sie auch diesen mit einem Block
abwehren. Der Zauber prallt dann ab und schidgt in der
Wand ein. Nach dem Aufprall verwandelt sich der Zauber
dann in Seelen, die Sie mit lhrem Sehwert aufsaugen.

INFO DARK-REALM-TOUR

Um an der Dark-Realm-Tour teilzunehmen, miissen
Sie die ,Evil Plate” besitzen und mit dem Mann re-
den, den Sie im Brunnen oder im Speicherraum der
Festung antreffen. An diesen Orten hangt er von der
Decke und ladt Sie zu dieser Tour ein. lhre Aufgabe
dabei ist es, die 20 Kampfrunden zu tberleben, in de-
nen Sie von allerhand Gegnern angegriffen werden.
Wahrend dieser Tour finden Sie drei blaue Steine und
auf der 20. Etage befindet sich das Bishamon Ocriana
in der Kiste. Mithilfe dieses Artefakts erhalten Sie
spater Zugang zu dem méachtigsten Schwert des
Spiels.

Gegenstande:

.Soul Absorber”

Ebene 14:

Heilkraut

hene 16:

Heilkraut

bne 20:

Bishamon Ocriana

Wie lasse
ich die
Briicke

herunter?

Folgen Sie dem Gang, bis
Sie die Brlicke erreichen.
Dort zerschieRen Sie mit
dem Bogen das Seil der
Briicke, damit Sie das Was-
ser Ubergueren kénnen. Auf
der anderen Seite nehmen
Sie die Patronen aus der Kis-
te und zerschlagen die Platte
an der hinteren Wand. Da-
hinter befindet sich ein Talis-
man. Nun laufen Sie den
Weg zurlick, nehmen das
Journal und gehen durch die
Tir. Folgen Sie dem Steg bis
zu dem kleinen Hauschen.
Darin finden Sie weitere Pat-
ronen und ein Genbu-Buch.

Wo ist die
Karte der
Gegend?

Zerschlagen Sie das Poster
an der Wand und nehmen
Sie die Karte fur diese Ge-
gend mit. Nachdem Sie das
Haus verlassen haben, &ff-
nen Sie die nachste TUr und
bahnen sich einen Weg Uber
die Treppen zum Dach. Dort
finden Sie neben einigen Pat-
ronen den 16. blauen Stein.
Gehen Sie durch den Spalt
im Gelander auf das Dach

=
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hinauf und heben Sie dort
das letzte Kraft-Juwel und
den ,Soul Absorber” auf.
Im unteren Teil des Turms
offnen Sie die griin markier-
te Tlr mit dem Shippuu.

Beim Wasserfall steht eine
Trickbox. Die Kombination
lautet: unten links, oben
rechts, unten rechts, unten
links, unten rechts. In der
Kiste befindet sich die letzte
und stdrkste Ristung des
Spiels. In dem folgenden
Haus steht eine weitere
Trickkiste, die Sie mit der
Kombination (von links an-
fangen) 6, 3 &ffnen. Zur
Belohnung erhalten Sie ein
weiteres Juwel. Jetzt soll-
ten Sie unbedingt abspei-
chern. Gehen Sie anschlie-
3end die Treppe zum Boots-
steg hinunter. Dort finden -
Sie den 17. blauen Stein
und ein Boot, in das Sie als
Nachstes steigen. Betreten
Sie das Haus und nehmen
Sie sich den Bogen vom
Sténder.

Kaede

Laufen Sie den Steg entlang
und &ffnen Sie die ver-
schlossene Tur. Betreten
Sie das erste Haus und neh-
men Sie den 18. blauen
Stein. AuRerdem finden Sie
das zweite Buch der Apoka-
lypse und eine Heilpflanze.
Gehen Sie danach zum
Bootshaus und 6ffnen Sie
die verschlossene Tir. Hin-
ter der nachsten Tar finden
Sie ein paar Pfeile in einer
Kiste. Beim Speicherpunkt
klettern Sie die Leiter hinauf
und zertrimmern die Kisten
mit Ihrem Dolch. Unter ei-
ner Kiste liegt der 19. blaue
Stein. Folgen Sie dann dem
Gang weiter und betreten

Trickkiste
#8 und #9

Wo ist der
18. blaue
Stein?

INFO FUNFTER ZWISCHENGEGNER

Erneut miissen Sie sich mit dem Damonen anlegen, der
Ihnen schon das Leben auf dem Dach der Festung schwer
gemacht hat. Diesmal ist er mit einem groBen Schild aus-
gertistet und noch wendiger als zuvor. Setzen Sie s&mt-
liche Spezialattacken ein, die Sie aus lhren Schwertern
herauszaubern kbnnen. Da der Gegner nach einer Weile
auf Sie zuschnellt, miissen Sie immer auf ein Ausweich-
mandver zur Seite vorbereitet sein. Wenn er sich von

Ihnen wegbewegt, folgen Sie ihm und bearbeiten ihn kurz [

mit dem Schwert. Bringen Sie sich anschlieRend aber

schleunigst in Sicherheit, bevor er seine Attacke ausfihrt. |

Wenn Sie kaum noch Medizin besitzen, kdnnen Sie sich :
eine neue Ration aus der Kiste neben der Tiir nehmen.

INFO VIERTER ZWISCHENGEGNER

Dieser Kampf ist sehr schwer, da die Kdnigin in der Luft
schwebt und Samanosuke sie nicht mit dem Schwert er-
reichen kann. Dariiber hinaus wird er von Insekten aus
dem Wasser angegriffen. Wenn Sie die Munition fiir den
Bogen und die Flinte gespart haben, ist jetzt der Zeitpunkt

gekommen, diese Reserven einzusetzen. Mit dem Schwert }§

miissen Sie die Gegner abblocken und warten, bis diese
angreifen. Wenn die Kanigin einen Angriff startet, ist sie
fiir eine kurze Zeit mit dem Schwert erreichbar, so dass
Sie ihr ein paar Hiebe verpassen kdnnen. Setzen Sie dazu

das Flammenschwert ein, da Sie damit den meisten Scha- :

den anrichten. Achten Sie aber dabei auf die krabbelnden
Insekten, die sich um Samanosuke versammeln.

Sie den Raum auf der linken
Seite. Der 20. und letzte
blaue Stein liegt dort-auf
der Kiste vor der Leiter.

Im ersten Stockwerk steht
eine Trickkiste. Die Kombi-
nation lautet: links, links;
Mitte, rechts, rechts, Mit-
te, Mitte. Nun sind Sie im
Besitz des ,Decorative
Arrow". Diesen mUlssen

Sie im gegenUberliegenden
Raum mit dem ,, Great Ar-
row” austauschen, der sich
hinter der Statue befindet.
Daraufhin 6ffnet sich die
Kiste imVorraum, in der
sich der griine Schlissel be-
findet. Mit diesem Schliis-
sel 6ffnen Sie die auf der
Karte griin markierte TUr
und besteigen das Boot.

Trickkiste #10

Keep

Wo benutze Zurlck in der Festung, lau-

ich den fen Sie zu dem magisch
.Great versiegelten Tor und setzen
Bow"? im dahinterliegenden Raum
den ,Great Bow" ein.
Wo benutze Im néchsten Raum koénnen
ich das Sie das Bishamon Ocriana
Bishamon einsetzen, das Sie auf der
Ocriana? letzten Ebene der Dark

Realm Tour gefunden ha-

ben. Stellen Sie sich vor

den dunkleren Abschnitt der
Wand und benutzen Sie das
Qcriana aus dem Inventar.
Jetzt kénnen Sie sich das
ultimative Schwert aus dem
Raum holen. Speichern Sie
jetzt unbedingt lhren Spiel-
stand, da Sie in Kirze dem
Endgegner gegenuberste-
hen. Laufen Sie anschlie-
Bend den Weg hinunter
und schnappen Sie sich die
beiden Portionen Medizin
am Ende des Weges.

INFO ENDGEGNER

Der Endgegner verfiigt tiber eine Vielzahl todlicher
Attacken. Diese bestehen aus Feuer, Blitzzauber und
Angriffen mit seiner Kralle. Im schlimmsten Fall
schnappt er Sie mit seiner Kralle, halt Sie vor sein
Maul und speit Feuer. Diesen Angriff kdnnen Sie nur
dann tiberleben, wenn Sie im Besitz eines Talismans
sind, der Sie nach dem Ableben automatisch wieder
ins Leben zuriickruft. Wenn Sie das Bishamon-
Schwert besitzen, ist dieser Gegner-einfach zu erle-
digen. Wenn Sie es jedoch nicht freigespielt haben,
miissen Sie auf die anderen Schwerter zuriickgreifen.
Setzen Sie zu Beginn das Feuerschwert ein und ver-
passen Sie dem Gegner einige Spezial-Attacken, bis
er seinen Kopf senkt. Schlagen Sie in diesem Augen-
blick auf ihn ein. Diese Taktik miissen Sie insgesamt
acht Mal wiederholen, damit die Endsequenz startet.
Wenn Sie der Endgegner mit Feuer bespuckt, laufen
Sie an den unteren Bildschirmrand. Dort kdinnen die
Flammen Sie nicht erreichen. Sprinten Sie danach
wieder nach varne und verpassen Sie dem Gegner
einige Hiebe. Bei den Blitzattacken miissen Sie sehr
schnell reagieren. Die Schatten auf dem Boden verra-
ten lhnen, an welcher Stelle die Blitze von der Decke
zucken werden. Springen Sie entweder zur Seite oder
nach hinten, um den Blitzen zu entkommen.




Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC

Sony PlayStation Multinorm

PlayStation 2 (PAL)

PlayStation 2 (NTSC)

DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Nintendo GameCube

Xbox

Game Boy

Dual-Shock-Controller

Memaory Cards

Gamebuster/Xploder

Maus

Lightgun

Handy
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o Y o o iy

3. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

Qda [ Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele: DVD-Filme:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Reportage: R. E. — Ground Zero

Gran Turismo 3 — A-Spec

Final Fantasy X

WWF SmackDown! Just bring it!

The Lost :

Crazy Taxi

Onimusha

Ring of Red

Cheats & Codes

E3-Berichters€attun§
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6. Unserer kompletten Auflage liegt nun die Play-Zone-DVD bei. Wie nutzen Sie die DVD?
[ Kannsie leider (noch) nicht nutzen. [_] Spiele sie auf der PlayStation 2 ab.

(] Verwende normalen DVD-Player.  [_] Nutze PC mit DVD-Laufwerk.

[] Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Welche Beitrage haben lhnen am besten gefallen?
Welcher News-Film hat lhnen am besten gefallen:

Welcher Angespielt-Film hat lhnen am besten gefallen:

Welcher Test-Film hat Ihnen am besten gefallen:

Welcher von den Gbrigen Filmen hat Ihnen am besten gefallen:

7. Welche Schulnote erhilt die DVD? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
([ Kann die DVD leider noch nicht benutzen.

Schulnote Gesamt:

Tests:____ Angespielt: Lexikon: ____ Tipps & Tricks: . Kino & DVD: Specials:____

Weniger

Sehr Ziemlich
|

a
a
a
a
a
a
a

Fachkundig

Kritisch a
Informativ |
Aktuell a
Ubersichtlich =)
Optisch ansprechend |
Ist das Geld wert a

EESEE EE

9. Das Heft erhalt folgende Schulnoten:
Text Schulnote:
Layout Schulnote:

Schulnote:

Titelseite
Schulnote:

Gesamtnote

10. Folgende Rubriken interesssieren mich:

News (] Reportagen

Angespielt O Tests

Tipps a Zubehor

\T] 7| Internet

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 07/2001)

Ausgabe: /

EoE O

12, Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?

Ja [} Nein

13. Ich kaufe die Play Zone ca. Mal pro Jahr

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméaBig:

15. Was hat lhnen allgemein an Play Zone gefallen?

16. Was hat lhnen an Play Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen lhnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

<. TR A

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

I el G D S

Play Zone {TTIH
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Spiele-Hotlines

Acclaim 0190/824663 Mo-So. 8-24 Uhr 3,63 DM/min

Activision 0190/510055 Mo-Fr. 14.-18 Uhr, Sa-So 16-18 Uhr 1,21 DM/min.
Cryo 02408/959209 Mo-Fr. 15.30-18.00 Uhr
Eidos 0190/839582 Mo-So. 10-22 Uhr 3,63 DM/min.

Electronic Arts 0190/787906  Mo-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17.30 Uhr 2,42 DM/Minute

Infogrames 0190/771883 Mo-So. 14-21 Uhr 2,42 DM/min.
Konami 0190/824694 Mo-So. 8-24 Uhr 3,63 DM/min.
Sony Powerline 0190/578578 Mo-Fr. 10-20 Uhr 1,21 DM/min.
Sony (techn. Hilfe) 01805/766&;77 Mo-Fr. 10-20 Uhr 0,48 DM/Minute
Take 2 0190/87326836. Mo-Fr. 8-24 Uhr 3,63 DM/min.
THQ 0190/505511  Mo-Fr. 16-20 Uhr 1,21 DM/min.
Ubi Soft 0190/88241210 Mo-So. 11-24 Uhr 3,63 DM/min.
Virgin Interactive 0190/771888 Mo-Fr. 14-18 Uhr 2,42 DM/min.

DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und -
Gewissen geprift und entwickelt. Auf dem g :

Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder | -,
von dort in die Laden und zu den Abonnenten &
kann es jedoch schon einmal passieren, dass

eine DVD wiéhrend des Transports beschadigt wird.
Sollte die DVD auf Ihrem serienmaélig ausgestatteten PAL-System
oder Ihrem DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese
selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD
dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion {PLAYZSE « Kennwort: DVD 07/2001
RoonstraBe 21 » 90429 Niirnberg

CONMBURECMERIN = =97 Kepamil o o i Zia)
............ T 19027

NBCGiga,. .. o 121, 147
Gameilltl AGE Ll 153

Sonyii e 58-59
QAR it 080 S 2,87, 104-105
Idee & Spiel . .......... 1ia TR 148
Infogrames. . .......... 81 Wizard of the Coast. . . .. 47




Alles Gut

kommt von

ohe

Hallo Zielgruppe!

Black & White ist im Umlauf. Endlich —

es gibt ein Spiel, das mal einer haufig ver-
nachlassigten Berufsgruppe tiefer in die
Karten blicken |asst: den Gottern. Darauf
freue ich mich schon lange, schlieBlich ist
.Gott sein” eine der Tatigkeiten, die man
hie und da gerne austiben wirde. Was
kénnte man nicht alles fiir feine Dinge tun.
Zum Beispiel Stadte mit Meerblick aus-
statten, Endemol nach Feuerland evaku-
ieren und Unterhaching Deutscher Meister
werden lassen. Aber darf ich alles, ohne
dabei was Wichtiges kaputtzumachen?

Am Ende ist es mit der Welt wie mit Com- *

putern: Niemals etwas &ndern, solang es
halbwegs stabil lauft.

Man weil3 ja leider — mangels Praxis — ins-
gesamt noch recht wenig uber das Gott-
sein. Es bedarf also einer guten Anleitung
und die gibt es dank , Black & White — die
Bibel” in unserem Schweste
Games. Schon hab ich es au
um zu sehen, womlt man s

genagelt. Auch der Spielname

gendwie nicﬁ‘t zum Gottsein. .

Schwarm” machst du in Altétting keinen
Stich und was das Tierrudel betrifft, kann
man froh sein, wenn es kein Tiermehl
kriegt ... Die Frage, die mir aus tiefster
Seele spricht, ist: ,,Darf man Dorfbewoh-
ner werfen?” Ich sage: ,Ja, unbedingt,
und bitte beim Birgermeister anfangen!”
Welche Art Gott ist denn nun die richti-
ge? Bei Adventures bin ich mehr der
Buddha-Typ, ich brauch immer
mehrere Leben, bis ich's kapier.
Bei Ego-Shootern kommt der
Allah in mir durch, da kenn ich
keine Gnade. Und bei Strategie
werd ich regelmafig ans Kreuz

hilft mir nicht weiter. Mal ehr-
lich: Schwarzweil passt ir-

W

s. Guano

LOINTHTTE Michael Mittermeier
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AEVR LR Vorschau 08/2001

INFO Vorschau ‘

In dieser Ubersicht finden-Sie die Release-
Daten fiir eine Auswahl von Spielen, die
parallel zur kommenden Ausgabe erschei-
nen und deshalb ebenfalls fiir einen Test in
Frage kommen. Aufgrund zahlreicher Ver-

N

schiebungen kénnen wir jedoch leider keine
Garantie flir deren Richtigkeit tibernehmen.

Titel Termin
PS2

Red Faction Ende Juni
7 Blades Juli
Flucht von Monkey Island Juli
Gran Turismo 3 11. Juli
NBA Street 5. Juli
The Dukes of Hazzard 2 Juli
Tokyo Xtreme Racer Juli
World's Scariest Police Chases Juli
Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die Themen kon-
nen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider
dndern.

Flucht von
Monkey Island

LucasArts lasst die
Affen und Mochtegern-Piraten los!

Der vierte Teil der
Uberaus erfolgrei-
chen PC-Adventure-
Serie nahert sich im
Affenzahn der
PlayStation 2.
Wir werden
dafur sorgen,
dass der Anti-
Pirat Guybrush
Threepwood keine Klippe
heil umfahrt, keine Un-
tiefen auslasst und in alle
Fettnapfchen tritt, auf die
wir im Zuge unseres
Tests stofken. Ob das
Traditions-Adventure auf
der Konsole genauso
zUindet wie auf dem PC,
das werden wir lhnen in
einem grof3en Test in
der nachsten Ausgabe
verraten. Halten Sie
schon einmal Ihren
Bananenpflicker bereit!

7.2

Alles von der E3!
Die groBe Reportage zum Messe-
Ereignis des Jahres aus Los Angeles

Sie haben in dieser Ausgabe bereits einiges
Uber die wichtigsten auf der E3 in Los Ange-
les vorgestellten Spiele gelesen. Nun wollen
Sie die besten Titel gerne auch einmal in Be-
wegung sehen? Kein Problem. Auf unserer

‘nichsten DVD finden Sie

ein umfangreiches Spe-
cial zur Messe der Mes-
sen. Wir versorgen Sie
mit Videos zu den groR- ”o@
ten E3-Hits, Interviews

und Bildern von wichtigen
und witzigen Begeben-
heiten wahrend der Show.

4
/

o

Fog
L4
-]
[-]

£
&

Gran Turismo 3 -
A-spec

11. Juli ist Stichtag!

Der Termin steht fest. Zumindest tat er das bei
Drucklegung dieser Ausgabe. Wenn Sony ihn
halt, dann finden Sie in der ndchsten Ausgabe
einen Mega-Test zum Rennspiel des Jahres.
Eins steht nach dem Vorabtest der japanischen
Version fiir uns ohnehin schon fest. Gran Turis-
mo 3 - A-spec wird allen Vorschusslorbeeren
gerecht und setzt neue Malistabe auf der PS2.

Ausgabe 08/2001 ab

am Kiosk!

L]
Red Faction
Play Zone fiihrt die
Rebellion auf dem Mars an!

Red Faction nimmt endlich konkrete For-
men an. Nachdem wir lhnen in dieser
Ausgabe noch einmal einen ausfihrlichen
Bericht sowohl im Heft als auch auf DVD
présentieren konnten, rechnen wir fiir die
nachste Play Zone fest mit einem Test des
storylastigen Ego-Shooters. Das Spiel soll
Ende Juni erscheinen, eine Testversion war
aber leider zum Redaktionsschluss der ak-
tuellen Ausgabe noch nicht fertig gestellt.
Wenn alles glatt lauft, steht der Titel bei Er-
scheinen der néchsten Ausgabe im Laden.
Ungeféhr zeitgleich finden Sie einen aus-
fuhrlichen Test in der Play Zone.

08/01 Weitere Themen
Das Original: Die prall
gefullte Multimedia-DVD
- Auf DVD: llmfangreu:he
: Eindriicke von GTA 3
Eindrucksvoll:
Infos zu Sonys
Neuankiindigung
Jak and Dexter

- Spiel ollne Fllm.. 007 ist der .

Agent im Kreuzfeuer!
. Dis Viorschau erfolgt ohne Gewshr
D' Themen konnen sich aufgrund
Ieldar éndam
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Die erste tagliche Livesendung uber
Computer- und Videospiele ¥
auf Deinem Fernseher und im Internet.
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